CONTROLES: Utiliza Joystick o las teclas de los cursares,
Escucha In que he consequido averiguar sobre los demon ios chupadares
@& sangre, Mas conocidos como vampiros. En mi temprana juventud en-
contré, debido a mi curiosidad, un libro que hablaba de los demonios -
wampiros, Esas palabras se fueron introduciendo con verdadera impetu
&n mi inguieto cerebro. Este fue &l Motivo que me anima a convertirme
&n un conocido vampirdiogo. Oh, Por qué sitios tan horribies tuve que
Basar? Los colegas se reian de mi, Dero claro esta, en un corto periodo
de LIEMpo €50 CaMbi, ¥ Mi INvestigacion atravest come un rayo de luz
105 OSCUrDs caminos de esos horribles mamoncetes. Mo creerds |a gran
cantidad de manstruos semihumancs que encontré! Tenian un horribl
A5PECI0, CON ENOrMes cabezas, deleitandose en asustar 3 inocentes vaga-
bundes de ¥ jugando con ellos.
A vecss los peores san los mis atractives, jGvenes chicos rubios de peio
riZagdo, Que Se ADFOXIMIN Por detrds a las Ppersonas confiadas con diabd-
ficas intenciones. No te fies de los Uitimos deseos de esos indeseables!
Por sUpuesio, encontrards otros muchos energimencs de los llamados
“‘ordinariamente’’ vampiros (vampirus trivius) colgades de owuras cu
Va3 COMO ya 5abes, Pero el mas terrible de Lodos 5tos Norrorosos sen
€ la demonioc hembra, vistiendo un manidn de pricticamente nad.
haciendo cabriolas en salas y cavernas, mostrando a todos su tan enor-
mes... ejem, atractives, incluse yo tuve grandes dificultades (y muy
£MDarazosas)... €jem, las cuaies no se pueden contar. De es1o te advierto:
de gran variedad son las tentaciones y peligros a 1os que tendra gue h
cer frente el investigador que ose entrar en el dominio de Ios vampiros -
demonio. Hasta ahora solo he encontrado algo gque ponga Tuera de
combate a o5 Horrible sf. Si cueigas gientes de ajo en 103 pasilios
¥ habitaciones podrds detener al Indeseable, ¥ s tiras dientes de ajos y
golpeas 3 uno de los Horribles.. nt

Pero un ajo corrients no podra detenar al mas horrible da todos los
horrores. Si, 1o has adivinado, me estoy refiriendo al espantoso Conde
Cula, & quien pertenece tan horrible Gescripeidn. ¥ puedo decirte
Que yo mismo dentro de poco mae enfrantare a 61, y puedo hacer esto
s0l0 porque he encontrado la forma de destruirie. Es la luz del dia la
aue puede acabar con é1! Mediante la utilizacion de espejos ¥ una bola
de cristal le atacaré, dirigiendo un rayo ge IuZ a las Mas profundas ca-
wernas de su subterrdnec dominio. ¥ con | ayuda de los poderes de la
Uz podré extinguir esta terrinle pesadilla de 1a faz de |a tierra,

CONTROLES DEL JOYSTICK
Acciones de Van Helsing

Joystick arriba-dcha., defa., abajo-dcha., abajo-izqda., iZqoa.
¥ arriba-izada.: Van Hélsing se mueve a dcha, o izqda., sube ¥ baja
escaleras,

Joystick a izqda. o deha. y pulsando fuego: Van Helsing lanza
2j0s en 1a direccion hacia la que mira,

Joystick hacia abajo y pulsando fuego: Van Helsing da patadas!

Joystick hacia abajo: Van Heising elige su “objete magico™, En 1a
parte inferior de |a pantalla apareceran, en sste orden: ajos, cuatro es.
oejos on diferentes dnguios 1a bola de cristal.

Joystick arriba y pulsando fusgo: Van Helsing pone en accion su
objeto migico seleccionado.

Opeiones Migicas
a) magia de los espeios v 1o ajos: Los alos impiden 1a aprokima-
cion de los Monstruos. Los espejos refiejan rayos de luz en el dngulo

elegido.
Joystick en todas las mrec:lonu ncwlo “arriba’ con e boton
de fuego puisado: que dejar o

coger un objeto.
Joystick hacia arriba con e boton de fuego pulsado: Se ata al te-
€ho el objeto seleccionado.
Soltando el botén de fuego: Se activa el objeto mégico.

o

Sélo para ordenadorss de B bits ' pasar al siguientes nivel, o rayo
da luz ha de caer sobre ol blogue de SALIDA sstando Van Helsing de
pie sobre 41,

b) magia de la bola de cristal: Es posible cambiar |a direccion del
fayo de luz, strapindolo con |a bola de cristal ¥ redirecciondndolo

Joystick arriba © abajo con el boton de fuego pulsado: Musve la
arriba © abajo, si ne e na nlraoaﬂo todavia &l rayo deluz.

bola de crist,
Joystick en I, desead, una nueva
Para el rayo atrapado por la bola de cristal.

Soitando 8 boton de fuego : 5o activa af objsta magico.
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