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A Vision Sofwars game,

Coded by Poul Andrews.

Graphics and design by Rod Smith,

Music and sound by Blaire Zuppicich.
Manual for Mindscope by Richord Hewison,
Packaging by Bill Duncan.

Preduced for Mindscape by Steve Whitle.

Okay, listen up! I’'m only going to brief you people
once so pay attention!

Your missian - fake conlral of the Apache helicopter and fly into enemy territory.
Take out the designated largets and refurn to home base. Your missions will be
varied, Some may involve rescue attempts. They should all be completed with
surgical precision, There is no margin for error and the slightest hesitation will
prove fotal. | don't need to remind you that ench missien brigfing is highly
classified and lop secret. New get 1é il
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LOADING INSTRUCTIONS Start the game

Insert the Seek & Destroy CD into the CD32 conscle as shown in the Commedore Select his only when you are happy with the setfings of all the subsequent options
on this screen. This will then toke you inte the game and lead in Phase | of

instruction monual, and switch the consele an.
Mission 01 - Operafion Heahwave,

Briefings

Turning off the mission briefings will speed up access to the missions. However,
only experienced players whe already know oll of the mission ohjectives should
use this option,

. - - One player/Two player
Once you have viewed the iitle, credits and high score table screens, press the red Cine player is the default setting. In two player mode, player 1 uses a jeypad in
buttan on the joypad fo go fo the cptiens screen. part 1 and Player 2 uses o joypad port 2. Player one will fly the helicopter as
normal, but player two will be in charge of three of the weapons - the chain gun,

OPTIONS plus interceptor and air to ground missiles.

This screen allows you to choose from three options. To select on opfion use the

direction canirol an the joypad to move the pointer up and down the list and press Weapons are accessed using the top left and top right butions on the joypad.
the red bufton to either activate the option or cycle through the various possible Once you are happy with the options you have chosen, select Start Game to
seffings, The currant option will be highlighted whits. begin,
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THE MAIN SCREEN

1. Apache helicopter - This is the helicopter you control with the joypad.

2. Scare - This is the current score, If you get encugh paints, you will appear on
the high score takle o the end.

3. Remaining Helicopters - The helicoptar symbal is fellowed by o number.
This indicates the number of helicaplers remaining and it includes the current
ane (5o if the number is 01, you are currenily using the lost available

helicopfer). 4
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. Remaining fuel - Fuel is used up grodually. The segmented bar starts off ful

[each segment is crange]. It reduces from right to lef and will eventually run
out. You have o locoie and collect mare fuel else the |'|e|icupter will fall cut of

the sky and crashl

. Shields - The shield will help 1o protect the helicopter from enemy missiles

and bullats. A full shield is represented by white segments. These will change to
yellow as they deplete fram right to left. You can replenish the shield by
locating and collecting shisld boosters

. Seanner - This is essenfiol for finding your mission cbjectives and returning fo

base when you have succeeded. Your helicopter is always located in the centre
of the scanner.

. Current weapon - This shows your current weapen, and the amount left

where opplicoble. In a two player gome this will dliernate between player one
and p]n}-'er twa's current weapon selections.

D>
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WEAPONS

You can chunge WEDPONS by using the fop left and fop rig1'|1 buttons on
the joypad.

Chain gun

This weopen has unlimited ammunition. In o one player gome, player one fies
and shoots by prassing fire in the direciion he/she is fiying. In o two player game,
player two can shoot this gun in any direction by using their joypad and pressing
the red button.

Rocket

The Folding Fin Aerial Rocket {FFAR] is a gensral purpose missile for both air to
air and oir fo ground attack. As it has no internal gquidance system, core must be
taken with the aim befare firing. This is the default weapen when you start your
mission.

Interceptor

This missile is strictly an oir fo air weapan. When selecied, o yellow diamond will
appaor way in front of the helicopter. It will home in when an airharne target is
available and pressing the red butten will then launch the Alt.

P
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Air to ground missile

A red square will appear in front of the helicopter. Whenever player ane flies
close to any ground targets {soldiers, vehicles, buildings) the square will lock enfo
the nearest farget. Pressing the red buiton will then launch the AGM,

Air Strike

Air based support is availoble by request during o missien. Calling for an air
strike will send out an alert and in seconds support fighters will deliver an air
sirike at the location where the player raquested it, Pilats are womed to vacate the
aren as soon os possible afier requesting o strike fo aveid being onnihilated

themselves.

Napalm

Mapalm bombs are dropped on greund bosed enemy forgets in the direction the
helicapter is flying. As with other non-guided weapens, carshul atiention should be
made 1o aiming before the bombs are used.
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RE-SUPPLYING

During most missions you will hear and see warnings related to lack of fuel,
ammunifion or low shields. If you hear o warning siren have @ lock ot yeur shield
stafus in the bottom left carner of the main screen or your fuel in the fop nght
When you run out of missiles you will hear “re-load” when you iy firing.

To re-supply your shields or fuel you must locate and callect the relevant pick ups.
These are ofien left around ofter @ building or other enemy torgel has been
desirnyﬂd.

Ej - Fuel
Lﬂl - Shield

You must come te o direct halt above the pick up and then press the blue butian
on the joypad o reduce the helicopter's altitude. When it is low encugh you wil
hear a click and @ appropriate snaich of speech (if your machine has enough

memory). Press the blue butten fo return e the normal aliitude where it is safe fo

start flying around again,
i
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Note that landing back of yeur heme base ot the end if a mission also requires you
o press the blue bution fe reduce alfitude when hovering over the landing pad.

To re-load @ weapan, you only have to fly over the missiles to pick them up. You
DON'T have to lower your allitude first

-2
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o Ajr to Air Missile
- Air to Ground Missile

3 - Recke
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ADDITIONAL CONTROLS

Green Button - Mapping system

A helpful map can be brought up on sereen by pressing the green bution at any
paint during the mission, The yellow arrow represents the current posifion and
direction of the helicopter. The ‘Bose’ and Target' markings show the positions of
your home base ond enany lorgefs.

Yellow Button - Auto Zoom on scanner
Tha scanner can increase its magnification ond zaam in when on enemy target
comes infa range. The yellow bution toggles the auto zoom feature on and off.

Pause
Pressing the pouse bution will pause the acion. To resume, press the pause button
again,
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MISSION HINTS AND TIPS

+ + + TOP SECRET + + + TOP SECRET + + +
+ + + TOP SECRET + + +

IF o large enemy helicopter threat is apparent when you take off, pilots are
encouraged to foke out a minimum of 0% before continuing with their mission
abjectives. This should avoid cansiani air affacks whilst you aitempt fo execute the
mission successhully.

Ensure thet you don't move forwards or backwards when landing, else you might
explode on contact with Terro Firma. If you alempt a landing in enemy territary,
toke out any cirborne threats first.

Dion't woste AGM's on buildings or soldiers, Try and conserve weapons i you
can, and remember lo collect weopen emmunifion when it becomes available.

Solitary tanks and rocket launchers are best attacked from o distance with AGM's.
Fly in a wide radius arcund the targets kesping them just an screen, then lounch

11
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IF you encounter multiple tanks lined up in a row, fly oway and select napalm
bombs then fly in o straight line towards them and drop the bombs.

Rescuing P.O.W. missions requirs exira care, You must fake out all enemy
installations ar aircraft before ottempting o land and collect the hostages if you

are lo avoid being aftacked whilst you are vulnerable on the ground.

Keep moving to out manseuvre enemy missiles. Remember that a stationary
target is o siffing farget!

12
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Technical Support

Sheuld you experience any fechnical problems with this gome, such as it failing 1o
operale, please contact our Technical Services Department.

Technical Services
Mindscape Internofional Lid
Priority House

Burgess Hill

West Sussex

RH15 2PQ

Telephane; + 44 (0] 444 239400 09.30 to 16.30 Menday fo Friday)
Fa: + 44 D) 444 248994

We regret that we cannat offer game hints and tips, as the service is provided for
technical difficulties anly.

i (:nr.rp'riﬂhl ision Saftwore 1993, all r]ghh reserved . Published l:rr- n‘.l'lincl.'.ncpe Inlermational.
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EPILEPSY WARNING

Foase read belare using oy video gome ar clawing your children lo use i

Soma posple are lioble to have an apileplic seizure or low of constiousness when axpoted to lashing
ighls or cerigin normal candifions of everyday life. Sueh persons could risk o seizure while watching

televisad images ar while glaying corisin videa games, end this can ocour even if there have been no
previnws medical prablems or experience of epilopsy

IF you ar o memizer of your family has ever shown esleplie symptoms [soizure o lass of consciousnass
when axposed |n lckaring lights consult your dactar bafore pleying,

Parands shauld suporvise their childran’s use of videa games, IFyou or your chidren experience any of the
following symploms — dizziness, aliered vision, eye or musele bilches, loss of consciousness,
disarientalion, irmaluntary mevements or comaliicns — discortirue use immedinlely and consull

your doctar

PLEASE TAKE THE FOLLOWING GEMERAL PRECAUTIONS WHEN PLAYING
VIDED GAMES

D aial 4l foo chose i the televisien seraen; posiion yaurself with the linking coble at hull stratch, Floy
vidoo gumas prelercily an o small scroen, Do net play iFyou e tired or have nat had much sleep, Make
s thal the room in which you ore playing is well it Rest for 10—15 minutes par hour while playing
L
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Un jeu Yision Softwaore

Codage : Paul Andrews

Graphiques et conception : Rad Smith
Musique et son - Blaire Zuppicich

tanuel pour Mindscope : Richard Hewison
Emballage : Bill Duncan

Produit pour Mindscape : Steve Whitile

OK, les gars ! Je ne répéterai pas deux fois ce que
j"ai @ vous dire, alors soyez attentifs.

Votre mission consiste & prendre les commandes de ['hélicopiérs Apache et de
survoler le ferrifoire ennemi ol vous devez attaquer les cibles indiquées avani de
revenir & voire base, Yos missions sont riches en diversité ef certaines
comprennent des opérations de souvetage. Elles doivent foutes &tre accomplies
avec une précision exfréme. Aucune erreur n'est permise ef lo moindre hésitation
peut s'avérer fotale. Inufile de vous rappsler que le contenu de vos missions ast
top secret. A vous de jouer |

15
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INSTRUCTIONS DE
CHARGEMENT

Inséréz le CD Sesk & Destroy dans lo conscle CD32 comme déerit dons le Manuel
dfinstructions Commadare et allumez lo conscle,

Une fois que vous avez vu les écrans de fitre, de remerciemants ef les fobleoux des
meilleurs scores, appuyez sur le bouton rouge du joypad pour aller & 'éeran
[Options).

OPTIONS
Pour séleclionner une des irois options disponiHes & ot écran, utilisez les
commandes directionnelles du joypad pour vous déplacer dans la liste et oppuyez

16
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sur le bouton rouge pour activer une option ou pour parcourir les differents
paraméires possibles. Uaption activés est mise en surbrillance blanche.

Lancement du jeu [Start the game]

Une tois que vous disposez des paromatres voulus, sélechionnez cetle option pour
aller au jeu et charger la phase 1 de la Mission 01 : [Operation Heatwave]
|{Opération vague de choleur).

Briefings
Désactivez cefte option pour commencer plus rapidement la missien seulement si
vous &les un joueur expérimenté connaissant tous les objectifs de lo mission.

Un joueur/deux joueurs [One player/Two players]

La valeur por défout est un joueur. En mode deux joueurs, le premier jousur utilise
un joypad branché au pert 1 et le deuxiéme joueur un joypad branché au port 2.
le premier dirige 'hélicoptére normalement mais le deuxiéme dispose de trois des
armes : fusil mitrailleur, infereepteur et missiles air-sol.

Les boutons en haut & gauche et en haut & draite sur le joypad servent @ acceder

17
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Une fois les options désiréss sélectionnées, activez [Siart Gome] (Lancement du
jeu} pour commencer lo parfie.

ECRAN PRINCIPAL

1. [Apache helicopter] (hélicoptére Apache] - Hélicapiére a diriger avec
le joypad.

2. [Score] - Affiche le scare en cours. §i vous disposez de sulfisamment de
poins, votre nom apparaif sur le tohblaau des mailleurs seares é lo fin.

18
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. [Remaining helicopters] (helicopteres restants) - Le symbole de

|’hé]icoplére est suivi du nambre d'héh’mpiér&s restonts, y campris colui utilisa
{si le nombre s'éléve & 01, vous &les en train d'utiliser le dernier hélicoptére
dispanible],

. [Remaining fuel] {carburant restant) - L= corburant est brils

réguligrement. Au début de lo partie, la barre gradués est compléte (chague
segment est orange|. Elle diminve de droite & gouche jusgu’s zéro. Yous
devez repérer du corburant au sel pour aller le récupérer sinen 'hélicoptére
s'Berasera sons oucun doute,

. [Shields] (boucliers) - Le bauclier prolége votre hélicoptére contrs les

missiles et les balles ennemis. Un bouclier complet est représenté par des
droites blanches, qui virent au joune lorsquelles diminuent de droite & gauche.
Vous pouvez reconstituer votre bouclier en récupérant des bonus,

. [Seanner] - Le scanner est indispensoble & I'onccomplissement de vos

missions et vous permet ensuife de refourner & lo base. Vatre helicopférs se
trauve toujours ou centre du scanner.

19



7. [Current weapon] (arme utilisée) - Menire I'orme uiiliséz st |a quantite
restante |z cos échéant. Dans un jeu & deux joueurs, cefte option affiche @ four
de réle lo sélection d'armes du premier joueur st du deuxiéme.

ARMES

Yous pouvez chnnger d'arme en appuyant sur les boutons en haut d gnuche et en
haut & draite du joypod :

[Chain gun] (fusil mitrailleur)

Cette arme dispase de munitions illimitées. Pour une porfie & un joueur, celui-ci
pilote et tire en appuyant sur le bouton de fir dens I direction de vol, Dans une
partie & deux joueurs, le deuxigme jousur peut firer dans n'importe quelle
direction en utilisant le joypad et en appuyant sur le bouton rouge.

[Rocket] (roquette)

Le FFAR est un missile & usage générol pour des attagues air-oir et air-sal.
Comme il ne posséde pas de systéme de guidage intégré, visez bien avant da
firer. Le FFAR estI'arme par défaut au début de vetre mission.

20

[Interceptor] (intercepteur)

Ce missile est uniquement destiné & un usage air-air. Uns fois sélechianng, un
lasenge joune s'affiche devant I'hélicoptére. I se dirige autematiquement lorsque
qu'une cible agrienns est dispenible et il vous suffit d'appuyer sur le beuten rouge
pour le loncer,

[Air to ground missile] (missile air-sol)

Un earré reuge s'offiche devant |'hélicoptére. Lorsque le premier jousur
s'apprache de la cible au sol (soldat, vehicule ou béfiment). Pour loncer le MAS,
appuyez sut le beuton rauge.

[Air Strike] (raid aérien)

Vous pouvez obtenir des renforts lors d'une mission. Si vous demendez de lancer
un raid aérien, I'alerte est déclenchée et il suffit de quelques secondes pour qu'un
renfart de chasseurs parvienne jusqu'd I'endrait indiqué. On demande cux pilotes
de dégoger lo zone de combat le plus rapidement possible pour éviter de
s'nutadétruire.

21



[Napalm]

Les bombes au napalm sont lachées sur des cibles ennemies basées a terre dans
| direciion de val de |'hélicoptére. De méme que les armes sans systéme de
guidage, il est imporfant de bien viser avant da lacher les bombes.

REAPPROVISIONINEMENT

Lors de la plupart des missions, vous voyez et entendez des averlissements

signalont que vous allez dire & court de carburant, de munifions ou de protection.

5 vous antendez une siréne d'overiissement, vérifisz le niveau du bouclier da
pratection dans le coin inférieur gauche de ['écran principal, ou celui du
corburant dans & coin supérieur drail, Lorsque vous avez utilisé fous les missiles,
vous entendez [ “re-lood”] (réapprovisiennement) lorsque vous essayez de firer,
Pour renfarcer vatre bouclier de protection ou vous réopprovisionner en
carburant, récupérez les bonus qui se trouvent prés des cibles ennemies ou
bafiments juste détruits,

[f_'l - Carburant
Lﬂ] - Bouclier
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Vous devez vous arréter complétement au-dessus des bonus, puis oppuyer sur ls
bouten bleu du joypad pour réduire Ialfilude de I'hélicoptére, Lorsque calui-di est
assez bos, vous entendez un clic e une voix |si vatre machine dispose d'une
mémaire suffisante). Réappuyez sur le bouton blau pour retrouver voire alfitude
narmale et voler & nouveou en toute securitg,

Matez que lors de ['otterrissage @ voire bose en fin de mission, vous devez
appuyer sur 2 bouton blew pour réduire |'alfitude lorsque vous survalez helipart.

Pour vous réopprovisionner en armes, vous devez survaler les missiles pour les
ramasser. Yous ne devez pas perdre de l'aliitude au préalable,

s~ [Air 1o Air Missile]
- [Air fo Ground Missile]
?Jﬁl!' - [Recked]

FIE — [Mopalm]



COMMANDES
SUPPLEMENTAIRES

Bouton vert (cartes)

Appuyez sur le bouton vert pour afficher une carfe & toul moment de votre
mission. Une fléche joune indique votre position courante ef la direction de
I'hélicaptére. Les indications [‘Base'] &t [ Target'] [cible] indiquent I'emplacement

de lo base et des cibles ennemies.

Bouton jaune - Zoom auto du scanner

Effectue un zoom ovant el un zaom arriérs lorsqu’une cible ennemie s'apprache.

le bouten joune active ou désoctive la fonction zoam auto.

Pause
Appuyez sur le bouton Pause pour interrompre |'action et réoppuyez peur
reprendre lo portie.
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TRUCS ET ASTUCES POUR
VYOS MISSIONS

+ + + TOP SECRET + + + TOP SECRET + + +
+ + + TOP SECRET + + +

Si une menace d'attaque d'hélicoptéres ennemis est présente lars du décolage,
nows consaillons oux pilotes de prendre un minimum de 40 % avant de poursuivre
les chjectifs de leur mission. Cela vous parmet d'aviter deas allagues aérennes
paour assurer la réussite de votre mission,

Assurez-vous que vous N'Ovancez cu ne reculez pas lors d= |'|:|Herr|'5mge.
autrament vous risgquez d'exploser au mament de foucher le sol. 5i vous essoysz
o aHerrir an territoire ennemi, débarrassaz-vous de toule menace aérenne ou
préalable,

Me gospillez pas vos missiles air-sel sur des béfiments ou des soldats.
Economisez-les et n'oubliez pas de récupérer des munitions lorsqu'elles sont
disponiblas,

_l‘Jh
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Il vaut mieux ottaguer cles tanks isolés ef des |{:nce-rnquel1|:5 de loin avec das
missiles air-sol. Maintenez les cibles & &cran tout en les survolant de loin, puis

lzncez les missiles,

5i vous vaus frouvez face & un alignement de tanks, Eloignez-vous el sélectionnez
les bombes au napalm, puis dirigez-veus en ligne droite vers les vehicules et

lachez les bambas,

Redoublez de vigilance lors de lo libération de prisienniers de guerre. Vous devez
vous débarrasser foutes les installafions ennemies ou les aviens avant d'essayer
d'atterrir pour récupsrer les ologes, si vous ne voulsz pas éire atfaqué en situofion

wulnérable ou sol.

Déplacez-vous souvent pour deboussoler les missiles snnemis ef souvenez-vous

qu'une cible statienaire est une cible facile |

26
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Assistance technique
En cas de probléme avec ce jeu, contactez notre service d'assistance fechniqus

Technicol Services
Mindscape International Ltd
Pririty House

Burgess Hill

West Sussex

RHI1S ¥F0

Téléphone : +44 (0) 444 239600 {07h30 & 16h30 du lundi au vendredi)
Fax: +44 [0) 444 248995

Ce service est uniquement réserve aux problémes techniques et ne paut vous
fournir de trucs ef astuces.

=] C:-m'righ Yision Saltwara 1993, Taus dioils rhservis. Publicatian de M.‘ld:cnpc International,

—
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AVERTISSEMENT SUR L'EPILEPSIE
& Tire cvont foute utilisation d'un jew vidéo por vous-méme ou volre enfant.

Caleings personnes swenl succeptibles de foire des crises d'épilapsie cu d'evoir das porbes de
canscionce & |o vue da cortains lypes de lumidres clignotantes ou d'élémants fréquents dans
nalre environnement sustidian. Cos persannes 5‘exposent 6 des crives lersgu'elles rgardent
certaings imoges talavisans au gu'elles jounnt @ cenoins jpux vitlen. Ces phenoménas peuvant
apperiire olors méme que la sujel n'a pas d'antacedent médical ou n'a jamais &8 confranié 4
une crise d'épilepsie.

i vous-mime au un membre de vatre femills avez déjo prasenti des sympiimes lids &
Fépilepsie (crise au ports de conscionca) en présence de stimalafions lemineuses, veuollez
consulter voire medecin avant leute uilization

Maus conseillans aue porents d'étre allentifs & leurs enfonts larsqu'ils jouen! oves dos jeus
vidéo, 51 vewt-mEme ou vake enfant prsenlez un des symptames suivonts | verlige, trouble de
&1 wision, confrochion des yeux ou des muscles, perle de conscience, trauble de ["orientalian,
mouvemenl invalontoire au canvuliion, vouillez immédioteement cesser da jouer @ consulter
vetre médacin

PRECAUTIONS A PREMDRE DANS TOUS LES CAS POUR L'UTILISATION
D'UN JEU VIDED

ta vous tenez pas op pres de ecran. Joues 4 bonne distance ee I'acron de lévisien at aussi
lain que Je permet le exrdon de raccardement. Utilisez de préf “rances les jeux vidée sur un
tcran de pefile taille. Eviter de jouer si vous étes faligua ou =i vaus menquez dle semmail.
Assurez-vous que veus jousz dans une pikce hien éclairée. En cours d'utilisotion, foites des
prauses de dix & quinze ntinutes foutes s haures.
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Ein Spiel von Vision Software

Programm: Paul Andrews

Grafik und Design: Rod Smith

Musik und Seund; Blaire Zuppicich
Hondbuch fir Mindscape: Richard Hewison
Verpackung: Bill Duncan

Pracluktion fiir Mindscape: Steve Whittle

Passen Sie gut auf, denn diese Einweisung wird nur
einmal vorgenommen!

lhre Mission ist es, mit dem Hubschrauber Apache iber feindliches Gebiet zu
fliegjen. Schalien Sie die zugewiesenen Ziele aus, und kehren Sie zum Stiitzpunkt
zuriick. Die Missionen sind unterschiedlich. Zu einigen gehéren auch
Rettungsversuche. Fithren Sie die Missionen mit der Prazision eines Chirurgen
durch. Fiir Fehler ist kein Platz, und das leichteste Zogerm kann schan tidlich sein.
Ich brauche wohl nicht zu erwiihnen, dafi alle Missionseinweisungen top secret
sind. Undl jetz! ranl
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LADEANWEISUNGEN
Legen Sie die CD mit Seek & Desiray in die im Anleiungshandbuch fir den
Commodore gezeigte CD32-Konsole in, und schalten Sie die Keonsole an.

Ergehnisse angesehen haben, driicken Sie die rote Taste ouf dem Joypad, um zum
Bildschirm [Options] [Opfionen| zu wechseln.

[OPTIONS] (OPTIONEN)

uf diesem Bildschirm kénnen Sie zwischen drei Optienen wiihlen, Um eine
Option zu wiihlen, verschieben Sie den Cursorzeiger mit der Richtungssieverung
auf dem Joypad in der Liste auf und ob und driicken die rote Toste, um enfweder

30
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die markierte Option zu akfivieren oder die verschiedenen maglichan
Einsiellungen durchzugehen, Die akiuelle Option wird jeweils in Weil} angezeigt.

[Start the game] (Spiel starten)
Wiihlen Sie diese Option nur, wenn alle Optionen zur Zufriedenheit eingestellt
sinel, Dars Spigl beginnt in der Phose 1 der Mission 01 - [Operation Heotwarve].

[Briefings] (Einweisungen)

Wenn Sie die Missionssinweisungen ausschalten, kénnen Sie schneller auf die
Missionen selbst zugreifen. Doch sallten nur erfahrene Spieler, die bareits die Ziele
der einzelnen Missionen kennen, von dieser Maglichkeit Gebrauch machen,

[One player/Two players] (1 Spieler/2 Spieler)

Die Stendardeinsiellung ist 1 Spieler. Im 2-Spieler-Madus verwendet Spieler 1
einen an Port 1 und Spieler 2 einen an Port 2 angeschlossenen Joypad, Spieler |
stevert wie gewdhnlich den Hubschrauber, withrend Spieler 2 fir den Einsatz ven
drei Waffen verantworllich ist: MG, Abfangrakete sowie Luft-Boden-Raketen,

Mit der oberen linken und der cberen rechten Taste des Joypads kénnen Sie Thre

Waoftlen einsetzen.
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Sind alle Optionen zur Zufriedenheit eingestelll, kinnen Sie [Start Game] |Spiel
starten) withlen, um mit dem Spiel zu beginnen.

HAUPTMENU 3

1. [Apache helicopter] (Apache) - Das ist der Hubschrauber, den Sie mit
dem Joypad stevern.

2. [Score] (Punktestand) - Zeigt den oktuellen Punklestand an. Wenn lhe
Name am Encle in der Bekordiakelle erscheinen soll, milssen Sie eine

entsprechende Leistung vorlegen.
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. [Remaining helicopters] (Verbliebene Hubschrauber) - Mach dem

Hubschraubersymbol steht eine Zahl. Sie gibt die Anzohl der verblishanen
Huschrauber, sinschlieBlich des aktuellen Hubschraubers, an, (01 bedeutet
demzufolge, dof} momentan der letzle Hubschrauber im Einsatz ist.|

. [Remaining fuel] [Verbliebener Kraftstoff) - Der Krafistoffverbrauch

ist gleichmaflig. Zundchst ist der segmentierte Balken voll {die Segmente sind
arangel. Er geht dann von rechts noch links zuriick und verschwindet vall
stindig. Sie miissen unbedingt mehr Kraftstoff finden und tanken, sonst stiirzt
der Hubschrouber ab!

. [Shields] {Schilde) - Das Schild schiitzt den Hubschrauber vor feindlichen

Roketen und Geschossen. Vollstandige Schilde werden als weiie Segmente
angezeigt. Die Schildstarke verringert sich von rechis nach links, wobsi die

Segmente gelb werden. Sie kéinnen die Schildstiirke wiederherstellen, indem
Sie Schildbooster suchen und aufnehmen.

. [Scanner] {Scanner) - Er ist unohdingbor, um die Missionsziele zu finden

und nach erfolgreichem Einsatz zum Stitzpunkt zuriickzukehren. lhr
Hubschrauber befindet sich immer im Scannermitielpunkt,
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7. [Current weapon] (Aktuelle Waffe) - Zeigt lhre akivelle Waffe Ltl'ld
gal. die verbliebene Anzahl an. Im 2-Spieler-Madus wird im Wechsel die

aktuelle Wafenwahl von Spieler 1 und Spieler 2 angezeig!.

WAFFEN

Wit dar oberen linken und der oberen rechien Taste des Joypuds kinnen Sie die
Walfen wechseln.

[Chain gun] (MG) | _ 1
Diese Waffe verfigt unbegrenzt iber Munition. Im 1-Spieler-Madus wird durch

Driicken der Feueriaste nur in Flugrichtung geschossen. Im 2-5pieler-|'\-_'lfa:.du5 kann
Spieler 2 durch Betdtigen des Joypads und Driicken der rofen Toste mit dem MG

in jede Richiung schiefen.

[Rocket] (Rakete)

Die ungelenkte Rakete [FFAR) wird sowohl zur Bekéimpfung ven Luft- als _nu::h van
Bodenzielen eingesetzt. Vor dem Abfevern mufd das Ziel sorgfiiltig anvisiert
werden. Es ist die Standardwalfe bei Missionsbeginn.
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[Interceptor] (Abfangrakete AIM)

Diese Walfe wird nur gegen Lufiziele eingesetzt. Ist sie gewdihlh, erscheint vor dem
Hubschrauber ein gelbes Karo. Die Rakete schaltet sich auf Lufiziele auf und wird
durch Driicken der roten Taste gestartst.

[Air to ground missile] (Luft-Boden-Rakete AGM)

Yor dem Hubschrouber erscheint ein rates Viereck Fliegt Spieler 1 in der Néhe
von Bodenzielen [Soldaten, Fahrzauge, Gebiiude), schaltet sich die Rokete auf das
néichste Ziel auf. Durch Driicken der roten Taste wird die Rakete gestartet,

[Air Strike] (Luftangriff)

Wahrend einer Mission knnen Sie Luftunterstitzung anfardern, Die dadurch
alarmiertzn Unterstitzungsjegdfiugzevge tauchan bereits nach wanigen Sekunden
auf und fithren einen Lufiongriff im angegebenen Roum. Noch Anforderung der
Lufuntersiiitzung miissen die Piloten den betreffenden Roum o schnell wie
méglich verlassan, um nicht vem Angriff selbst betroffen zu werden,
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[Napalm] (Napalm)
Nepalmbomben werden in Flugrichtung des Hubschraubars auf feindliche
findenziele geworfen. Do es sich um ungelenkte Bomben handelt, mufl das Ziel

sarghltig anvisiert werden.

NACHLADEN/-TANKEN

Wihrend der meisten Missionen werden Warnmeldungen angezeigt, die auf
Krafstolfmangel, zu wenig Munitien bzw. zu geringe Schilelstarke hinwaisen.
\Wenn sin Warnsignal ertént, prifen Sie den unten links auf dem Houpthildschirm
angezeigten Schildstotus und den oben rechis angezeigten Kraltstoffstand, Wenn
Sia keine Raketen mehr haben und die Fevertaste driicken, wird die Aufforderung
["re-load"] [Machladen/-tanken) gesprochen.

Umn Schilde nachzuladen und Kraftstoff nachzutanken, miissen Sie die

entsprechenden Reserven suchen und aufnehmen. Meistens sind sie in der Nihe
zerstérler Feindgebéude oder anderer Ziele zu finden.

El - Krahtstolf
54 5
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5j - schild

Zum Aufnehmen mijssen Sie direkt iber dem Reserveohiekt in der Standschwebe
fliegen und die blove Toste des Joypads betétigen, um die Flughshe des
Hubschraubers zu verringern. Wenn Sie nisdrig genug sind, kénnen Sie
(verausgesetzt |hr System verfiigh iiber geniigend Speicher) ein Klicken und eine
Meldung hren. Driicken Sie danoch ernsut die blove Taste, um zur normalen
Flughzhe zuriickzukehren, in der Sie sicher weiterfliegen kénnen,

Um nach der Mission aul dem Stitzpunkts zu londen, miissen Sie ebenfalls die die
blave Taste driicken, wann Sie Gker dem Flugstreifen in der Stendschwehe fliegen.
Um Raketen zuzuloden, mijssen Sie nur dber diesen fliegen, um sie aufnehmen zu
kénnen. Ein Heruntergehen ist NICHT erforderlich.

FIEIIE — [Air to Air Missile] [Luf-Luft-Rakete)
Eﬂj‘ - [Air to Ground Missile] (Lufi-Boden-Raketg|
]('"ﬁ]i'il] - [Rocket] (Rakete)

I
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|E§‘ - [Nopalm] {Mapalm|

ZUSATZLICHE STEUERUNG

Grune Taste (Kartensystem)

Sie kénnen sich jederzeit wihrend einer Mission eine hilfraiche Kaorte onzeigen
lussen, indem Sie die grine Taste driicken. Ein gelber Peil bezeichnet die akfuelle
Position und Flugrichiung des Hubschraubers. Die Markisrungen ['Base]
|Stitzpunkf] und [ Target] (Ziel) zeigen die Pasition dles jeweiligen Fliegerhersts

und Feindziels an.

Gelbe Taste - Autom. Zoom beim Scanner
Vergréferung und Einzoomen des Scanners kinnen erhiht werden, wenn ein
Eeindziel in Reichweite komme. Mit Die gelbe Taste wird die autom. Zoomhunkiion

gin- und cusgeschallet.

A R
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Pause

MNach dem Driicken der Pausentaste kénnen Sie eine Spielpause sinlegen. Um das
Spiel wieder aufzunehmen, driicken Sie nachmals die Pausentoste. Wenn Sie
withrend der Spielpouse Esc driicken, kénnen Sie das aktuelle Spiel abbrechen
und zum Start zuriickkehren.

TIPS UND HINWEISE ZU
DEN MISSIONEN

+ + + TOP SECRET + + + TOP SECRET + + +
+ + + TOP SECRET + + +

Sellie sich beim Stort zu einer Mission eine starke Bedrohung durch
Feindhubschrauber abzeichnen, miissen Sie zuniichst mindestens 40% dieser
Hubschrauber ausschalten, ehe Sie mit der Erfiillung der erhaltenen Mission
fartfakren, Ansonsten riskieran Sie, withrend der Mission S!ﬁndigen I.u{'hzlngri{'fnn
ousgjesetzt zu sein.

Beim Landen dirfen Sie keinerlei Vorwiirts- ader Rickwiinsbewegung aushihren.
“5 dh
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Ansonsten explodiert der Hubschrauber nach einer harten Landung. Schalten Sie
ver dem Londeversuch in Feindgebiet Bedrohungen ous der Luft cus.

Vergeuden Sie keine Lufi-Boden-Raketen gegen Gehaude oder Soldaten. Sparen
Sie noch Mbglichkeit beim Waffeneinsalz, und vergessen Sie nicht, Munifion

oufzurehmen, wenn disse verhighar ist,

Einzelne Panzer oder Raketerwerfer graift man am besten aus einiger Entfernung
mit Luft-Boden-Raketen an. Umfliegen Sie diese Ziele in einem weiten Kreis, so
dafd sie gerade noch auf dem Bildschirm zu sehen sind, und satzen Sie donn die

Rekaten ein.

Sollien Sie in einer Reihe angeordnete Panzer sehen, milssen Sie zungchst
abdrehen und Napalmbemben wiihlen. Dann fliegen Sie gerade auf die Panzer
zu und werfen die Bomben.

Missionen zur Reftung von P.OW. (Kriegsgefangenen) erfordern besondere
Sorglalt, Wenn Sie beim Aufnehmen der Geiseln nicht am Boden angegriffen
werden wallen, wo sie am verwundbarsten sind, miissen Sie vorher stimtliche
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Feindanlagen und -flugzeuge im hetreffenden Roum ausschallen,
Mangvrieren Sie feindliche Roketen durch Ausweichen aus, Nicht vargessen:
Unbewegliche Ziele sind leichte Zielal

Technischer Support
Sollten technische Probleme mit diesem Spiel aufireten, wenden Sie sich bitie an
unsere technische Serviceahteilung (Technical Services Department],

Technical Services
Mindscupe Internaiional Ltd
Priarity House, Burgess Hill
West SussexRH15 PPQ
Graflbritannien

Telefon: +44 (0] 444 239800 (Mo bis Fr van 09.30 bis 16.30 Uhe]
Fox: +d44 |0] 444 248594

Leider kénnen wir lhnen keine Tips und Hinweise zum Spiel geben, do dieser
Service ausschliellich fir die Hilfe bei technischen Schwierigksiten gedacht ist,

IC) Copyright Yision Seftware 1993, Allo bechte vorbehalion. Horousgegeben ven Mindscape intemaliansl
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Warnung betreffend epileptische Anfille
Wor joder Benulzung sines Vidsospials durch lhr Kind ader Sie salbst durcheulesen.

Mionche Menschen zrigen bei basfimmten Arlen von Fimmemdern Lichtquellen ader anddrn, in
der Umgebung Kaglich vorkemmenden Elementen eine Meigung zu spilaptischon Krisen oder
Ohamackisanfallan, Dieses Risike kann bei bestimmban Fernsahbildern nder Videospialen
oultratan. Das Phinemen kann auch cuftratan, ahne dafl dia batreliende Persan in diesem
Fusammenlang je medizinisch behandelt wurde adar ainen epileptischen Anlell erlittan hat,

Sollien Sie salbst ader ein Mitglied thror Forilie je bei limmernden Lichiguallen Epilapsic-
ghaliche Symplerme emphunden haben, so wenden Sie sich var jecder Benulzung an den Azt

wir emplahlen Ellern, ihre Kindar beim Videospielen aufmerksam zu beokachten, Brechen Sie
dos Spiel sefert ob und kensuliaren Sie einen Arzi, Ialls Sie sellst ocder he Kind aines der
lelgendan Symplarne varspiiren: Schwindal, Schatgrungen, Augen: acar Muskelkentrekhionen,
BawuResainsverlust, Oriemtierungschwierigkeiten, unkonlrollierte Bewagungen ader
krampfarfige Zuckungen.
In jedem Fall zu treffende Vorsichtsmassnahmen bei der Benutzung
eines Videospiels

Sitzen Sie nicht zu nak am Fernsehhildschirm; ouf jeden Fall so weit entlert, wie as das
tinschiufkahel edaubt. Spicken Sie Videaspicl verzugswaise ouf Keinem Bildschinm. Spialen

Sire micht, wenn Sio Gbermidat sind ader nichi genug geschlafen hoben, Vesgewissern Sie sich,

dafb Sia in sinem gut balauchteten Baum spicken, Schalten Sie beim Spielan jede Stwnde eine
zohne bis finfzehnminitige Fousa ein.
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Musica e suoni di Blaire Zuppicich

Manuale per Mindscape di Richard Hewisan
Confezione di Bill Duncan

Fredatia per Mindscape do Steve Whitle

Okay, ascoltate! Ragazzi, vi daré delle istruzioni una
volta sola, quindi fate attenzione!

Lo vostra missione consiste nel prendere controllo dell‘elicottero Apache e ne!
volare nel territerio del nemico. Eliminate gli ohisttivi indicati & fornote allo bose.
Le missioni saranne varie, Alcune possono consistere in feniafivi di solvateggio.
Devono essere futte completate con precisione chirurgica, Mon ¢'¢ alcun margine
di errore & la minima esitazione sara fatale. Non occorre ricerdare che le
istruzieni della missione sono della massima segretezza. Guindi forzal
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ISTRUZIONI DI CARICAMENTO
Inserire | CD Seek & Desiray nalla console CD32 come illustrale nel manuale di

isiruziont i Commadore e accendere la conscle.

ST Z

b

Una valte visualizzat gli schermi dei titali, dei ringraziomenti e del tohellone dei
punteggi alti, premere il pulsante rosso sul fastierine di conirollo per andare allo

schermao delle opzioni.

[OPTIONS] (OPZIONI)
Questo schermo consente di scegliere fra fre opzioni. Per selezionare un‘apzione,
usare il comando di direzione sul tastiering di confrolle per spostare il puntatore

A4
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su e giv nell'elenco e premere il pulsante rosso per attivare I'apzions o scorrere le
varie impostazioni possibili, U'opzione corrente verrd evidenziota in bionco.

[Start the game] (Avvio del gioco)

Selezionare questn opzicne quondo si & soddisfatti dells impostazioni di futie le
opzioni che seguono su quesio schermo. Cosi & possibile occedere ol gioco e
caricar la fase 1 della missione 01 = [Operation Heatwave] [Ondata di calda
dell'operazions).

[Briefings] (Istruzioni)

Disattivando le istruzioni dello missione si aceelern I'occesso olle missioni,
Tuttavin, solo giocatori esperti che conascono gia tutfi gli abiettivi delle missiani
possono ufilizzare quesia opziene.

[One player/Two players]

(Un giocatore/Due giocatori)

Un giocatore & l'impostaziene predefinity. Nalla modalitt Dus giccatari, il gisco-
tore 1 utilizza un tastierine di contrello nella porta 1 & il giccaters 2 un taskiering
di cantrello nella porio 2. Il giocatore una candurra l'elicetters, ma il giocatore
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due dovrd occuparsi di tre armi: la mitragliatrice, I'intercettors e i missili
aria - terra. E possibile utilizzare le armi mediante i pulsanti superiori sinisiro &

desire sul fastiering di cenirollo.

Una volta soddisfatt delle apzioni scelie, selezionare [Start Gome] {Awvic gioco)

par iniziare.

LO SCHERMO PRIN(;II:ALE

A i
1. [Apache helicopter] (Elicottero Apache) - Guesfo & Ielicatlero che
viene controllato con il tastierine di contralls.

46 I S
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. [Seore] (Punteggio) - Mastra il punteggio carrente. Se si oltengens

abbastonza punt, i apparira nella tabella dei punteggi alf alla fine.

. |[Remaining helicopters] (Elicotteri rimanenti) - || simbala

dell'elicottero & sequito da un numere, Queste indica il numero degli elicoiteri
che rimangono e include quelle corrente (quindi se il numera & 01, si sin

utilizzande |'ultime elicottera disponibile).

. [Remaining fuel] {Carburante rimanente) - |l corburonte viene

consumate gradatomente. All'inizio lo barra segmentata & piena [ogni
segmento & arancione|. Si rimpicciclisce da destra o sinistra & alla fine
scompare. 5i deve individuare e procurare altre carburante, dlirimanti
I'elicattero precipiterd e si schianterd al suele!

. [Shields] (Scudi) - Lo scudo aivta o profeggers I'elicottern dai missili e dalle

pallotiole del nemico. Uno scude piene & rappresentato da segmenti bianchi,
che diventono gialli quondo si esouriscone da destra a sinistra. £ possibile
riempire lo scudo individuande e raccogliendo segmenti supplementari.
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6. [Seanner] (Scanner) - E essenziale per trovare gli obiettivi della missione &
per ritornare olla bose in coso di successe. Lelicottero si trova sempre al

centra dello scanner.

7. [Current weapon] (Arma corrente] - Mosira ['arma carrente, ed
evenizalmente la quantitd rimasta. In un gioce o due giocateri questa si
alterna tra e selezioni dell'arma carrente del giocatore uno e del

giocoiore due,

ARMI

E possibile cambiore le ormi mediante i pulsanti superiori sinistro e desiro sul

tostiering di contrello,

[Chain gun] (Mitragliatrice)

Questarma ha munizioni illimitate. In un gieco o un giecalore, il giocatore uno
vola e colpisce premendo fuoco in direzione del volo. In un gioco due giocatori,
il giocatore due pus colpire can questa arma in quolsiosi direzione wsendo il

tmstiering di conirollo & premendo il pulsante rosso.
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[Rocket] (Razzo)

Il Falding Fin Asrial Rocket [FFAR) & un missile sia per attacchi aria - aria che aria
- terra. Peiché non ha un sistema interno di guida, bisogna fare aitenzione
all'abiettivo prima di fare fuaco. Questa & l'arma predsfinita quands s inizia

la missions,

[Interceptor] (Intercettore)

Guesto missile & un'orma aria - orio. Una velta selezionato, appare un diomante
giallo dovanti all'elicettere, Si dirigera verso un obiettivo ceres e premendo il
pulsonte rosso loncerd |"AlM,

[Air to ground missile] (Missile aria terra)

Appare un quadrato rosso davanti all'elicottero. Ogni vella che il giocatore uno
vola vicine o uno degli obietiivi di ferra (soldati, veicali, edifici) i quodraio si
collega oll'ebiettive it vicino. Premendo il pulsanie rosso si lancerd il missile
arig-terra.

[Air Strike] (Combattimento aereo)
Il supperte aereo & disponibile su richizsta durante una missione. Lo richiesla di
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un combetiimenta agreo manderd un awerfimento e in pochi secondi i
cambatienti ausiliari effettueranno un combeftimento aereo nel punto in cui i
giocotore |'ha richiesto. | pilofi vengono avvertii di liberare I'area prima possibile
dopa la richesta di un combotimento per evitare di venire annientofi,

[Napalm] (Bombe Napalm)
Le bombe Napalm vengono lanciate su obietfivi nemici di base o terra nella
direzione del volo dell' licotters, Come oltre armi nan guidate, & deve prestare

attenziene alla mira prima di usore le bombe.

RIFORNIMENTO

Durarte la maggior parte delle missioni si senfiranno e vedranno avvertimenti
collegati alla mancanza di carburante, munizioni o scudi bassi. Se si sente uno
sirena di pericalo, guardare lo stolo dello scudo nell'angela infericre sinisira dello
schermo principale o il carburante in allo a destro. Quando si finiscone | missili,
si sentiré ["re-load"] |ricarica’] quando si cerca di fare fuaco.

Per rifarnire gli scudi o il carburante & necessario individuare e roccogliere |
relativi oggetti. Guesti vengana spesso lnsciati in giro dapo che un edificio o un
altro ebiellivo nemico & dlato distrutto.
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El - Carburante

Lﬂ.l - Seude

E necessario fermarsi sull'oggeito e premere il pulsante bly sul tastierine di
contrelle per ridurre I'altitudine dell'elicottera. Quande & abhastanza bassa si
sentird un clic e un brano parlate (se il computer ha abbostonza memoria),
Premere di nuovo il pulsante blu per tornare all'aliitudine normale, alla fuale non
& pericaloso iniziore o velare di nuova.

Notare che |'atterraggio dlla base alla fine di una missione richiede anch'esso la
pressione del fosto blu per ridurre l'altitudine quand si sorvela ln pista i atier-
raggio.

Per ricaricare un'arma, basta velare sopra i missili per raccaglierdi. MON & neces-
sario ridurre prima I'altitedine.
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Non sprecare AGM per edifici o soldafi. Cercare di conservars le armi se
possibile e ricordarsi di raccogliers le munizieni delle armi quande sono

disponibili.

Il miglior modo di attaccare carri armati isolati & lanciarazzi & forlo da lontano
con gli AGM. Velare in un raggic ompio interno agli ebiefiivi fenendali sulle

scharma, quindi lanciore i missili,

Se si incontrane pio carri armati dllineati, volare via e selezionare le bombe
nopalm quindi valare in linea retta verso di essi e lanciare le bombe.

Le missioni di salvataggio di prigionieri di guerra richiedona maggiore
altenzione. E necessario eliminare tutte le installazioni e aerei nemici prima di

alterrare e raccogliers gli estaggi se si vuole evitare di essere atinccofi quanda i

& wulnarakili a terro.

Confinuare @ spostarsi per superare i missili nemici. Ricordare che un ohiettivo

stazionario & un bersaglio fucile!
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Assistenza tecnica
Se il gioco presenta problemi tecnici, quale mancato funzionomento, si prego di
cortattare il dipartimenio dell'assistenza tecnica.

Technical Services
tindscape Internatianal Lid
Priority House

Burgess Hill

Wesh Sussex

RH15 PG

Telefono: +44 (0) 444 239500 (dalle 9.30 dlle 16.30 do luned: a venerdi]
Fox: +44 () 444 248994

Siamo spiocenti di non potere offrire suggerimenti e consigh per il gioco, ma il
servizio viene fornita sole per problemi tecnici.

B Copyright Yisien Saltware 1993, Tusi i diriti riservati, Pubblicate da Mindscops Inlernalional
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Avvertimento relative all’epilessia
Do |eggere. & de far leggere ai vasti bambini, prima i possare oll'use di un video giochi.

Alewre persane sora soggete ad oftocchi di epilessio o o peedilo di coscienza quande sone
asposte elle sharfollic dello luce o od elemanti fregquenti nel nasire ambienle quetidiona, Tali
persane sona saggette od ciecchi menire guardane ko scherma telavisiva o giocana con un
videe gicchi. Tali monifestozion possans apparine anche guands il soggeta nen he aloun
precedents medica o nan ho mai sefferie di uno crisi epilatico.

Se voi slessi @ vn membre dolla vosira famiglio ha gié presenicio dei sintami reletivi all'epi-

leszin (efiocchi o perdita di coscienza] in presenza di stimali lumingsi, consuliore || madico
P P :

prima di pasiore all'usa del video giochi.

Consiglieme i genitori di fenere d'ecchia i bambing mentre questi giacera can il vides giechi,
Cluolara vai stessi e un vastre bambine prosenti une dei sagueenti sinfomi; verliging, alteroziani
alla visto, contrazicni degli occhi o dei muscali, pesdile di coscienza, diserdentaments,
mavimenle invelanlana a convelsioni, smotele immediatamanta di giocore a consultate un
madico,

Precouzieni da prendere in tutti | casi prima di viilizzare un videa giochi.
Men fenetevi treppe vicing olla schermo; rispettate lo dislanza censentile dal cava, Useio il
giote su una scherma di piceale dimensicni. Evitote di giocore quolore siole stonchi o nea

abhicle dermile o sufficienza. Assicuratevi di giocore in un pests bea lluminata. Durante il
gioce, fate ogni cea delle pouse i 10-15 minuh,
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