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Course

51 vous avez choisi un seul joueur, la premiére section apres
le chargement s'affichera en plein éeran. L'éeran est organisé
ainsi:

Votre vitesse s'affiche dans le coin supéricur gauche de
I'écran de jeu, directement au-dessus du nombre de tours et
de la vitesse utilisée, Votre score est situé dans le coin
érieur droit, directement au-dessus de lindicateur de

n relative (si vous étes en mode multi-joueur) et du
décompte de temps restant.

Options Deux/Trois/Quatre joueurs
Si vous avez choisi I'option de jeu i joueurs multiples, une
icone supplémentaire est affichée a I'écran en-dessous de
votre score, pour indiquer la position relative des autres
Jjoueurs par rapport & vous, L'exemple ci-dessous est celui du
Joueur Numéro 1 dans un jeu i qualm_]nueurs, La barre
verticale centrale représentant la position du Joueur
Numéro 1, tout joueur dont la position est plus a droite de
ecelle-ci sera devant le Joueur Numéro 1, tandis qu'une posi-
tion a gauche de celle-ci indique que le joueur se trouve
derrire le Joueur Numéro 1. Dans lexemple ¢i-
dessous, le joueur Numéro 2 est place devant le
Joueur Numéro 1 (pozition de la barre & droite de
la barre verticale centrale). Le Joueur Numéro 3
est en téte de la course, et le Numéro 4 en dernivre
position. En mode multi-joueurs, si I'un des
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Jjoueurs termine un stade, tous les joueurs commenceront le
stade suivant, sans prendre en compte leur performance au
dernier stade.

Relier Deux Ordinateurs
Vous avez la possibilité de relier deux ordinateurs avee Lotusg
11 Deux Amiga, deux Atari, ou bien un 5T et un Amiga
peuvenl étre ainsi reliés pour offrir des fonctions

ires. Chague ordi devra cependant avoir
une copie de Lotus 11, Ainsi, deux joueurs peuvent faire une
course tout en ayant chacun une vue en plein écran. Trois ou
méme quatre joueurs peuvent faire une course en simultané
avec une vue en demi-éeran.

Afin de relier entre eux les ports série des deux ordinateurs,
vous devez acheter un cable de type “modem nul”. Une fois
les appareils connectés 'un a lautre, il suffit de sélectionner
l'option du menu prineipal ci-dessus qui permet de
relier deux ordinateurs. Avec trois joueurs, vous
devrez sélectionner un joueur sur I'un des
ordinateurs et deux joueurs sur I'autre. Par
contre, pour avoir quatre joueurs, vous devrez
sélectionner deux joueurs sur chague ordinateur,
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Laden Des Programms

Commodore Amiga

1. Schalten Sie Thren Computer und den Bildschirm an.
2. Schliefien Sie Thren Joystick am Port Nr. 2 an.

3. Legen Sie Ihre Lotus 11 Digkette in das Laufwerk Thres
Computers. Das Spiel wird nun automatisch geladen.

Atari 8T

1. Legen Sie Thre Lotus 11 Diskette in das Laufwerk Thres
Computers,

2. Schliefen Sie [hren Joystick am Port Nr. 1 an.

3. Schalten Sie Thren C und den Bildschirm an, Das
Spiel wird nun automatizch geladen.

Lotus Turbo Challenge 11

Lotus Esprit Turbo Challenge war fiir uns von Gremlin
Graphics das bisher erfolgreichste Programm, Es fand
sowohl kritischen als auch wirtschafilichen Zuspruch. Als
wir dies erkannten haben wir uns natiirlich gefragt, was
man den da noch besser machen konnte? Wir glaubten nicht,
dab es da noch was zu ergiinzen gibe. Die Leute
aber, die das Programm gekauft hatten, sagten
uns etwas anderes. Innerhalb von Tagen nach
Erscheinen des Programms erhielten wir
biindelweise Post. Man schrieb uns: “Sagenhaftes

Programm, aber wenn ...”

Was also, wenn wir ein Vollbildmodus fir einen Spieler
hiitten?

‘Was alzo, wenn wir eine Verbindung Rechner zu Rechner
hiitten,

damit vier Spieler gegeneinander antreten kinnen?

‘Was also, wenn wir mehr Autos hitten? Gegenverkehr?
Wetterbe-dingungen? Stadtverkehr? Nachtfahrten? Nebel?

Nun denn, finden Sie's heraus ...

So Spielen Sie Lotus Turbo Challenge 11

Nachdem Sie Turbo Challenge 11 geladen haben, liuft eine
Einfuhrungssequenz ab. Dricken Sie den Joystick-
Feuerknopf, wenn Sie diese iberspringen wollen. Als
nichstes sehen Sie das Optionen-Hauptmenu, Um
énderungen vorzunehmen, bewegen Sie den Joystick. Das
rote Kistehen wird dadurch durch das Menii bewegt. Der
Meniipunkt, der dann rot umrahmt ist, ist die gerade
verfiugbare Option. Fur die meisten Optionen gibt
es zwel Alternativen. Durch driicken des
Feuerknopfs schalten Sie zwischen diesen um.



















