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MIGHTY BOMBJACK
GAME STORY

There was a legendary KING PAMERA who maintained peace and order all over the world
Nobody could ever calch sight of KING PAMERA. One day the king demon BEELZEBUT, had a
wicked plot to bring the World into ruin by abducting the merciful KING PAMERA, his beloved

queen, and their beloved princess.

The brothers MIGHT Y fought bravely against BEELZEBUT in order to save KING PAMERA
Every brother was defeated by the king demon except Jack, the youngest and lone survivor
Jack gained additional courage and challenged the king demon to a final fight, in order to restore

peace all over the World
Good Luck Jack
HOW TO OPERATE JACK

JUMP

To make Jack jump press the fire button when Jack
is on the floor. For Jack to jump even higher press
the fire button together with up direction on the
Joystick. Conversely, if you press the fire button
together with pushing the Joystick down you can
make Jack jump lower. Further, press the fire bution
again while jumping to make Jack stop in the air

LANDING
To make Jack land quickly, press the fire button

MOVEMENT IN THE AIR

To make Jack move in the air. push the joystick left
or right with the continuous pressing of the fire
button. This will resull in Jack's flying and floating left
or night

MNote: The mastery of the above-mentioned
operations will allow the player to gain a higher score
and an increased level of game salisfaction!
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MIGHTY POWER

It you get a mighty coin, you can see your stock total indicated at top of screen After collecting
mighty coins nsde treasure boxes, hold down the fire button and player will be awarded the
following power

1.Blue:

To open a treasure box

2.0range:

To open treasure boxes by simply louching their sides. (When Jack ndes on a treasure box, il
will open by jumping only!)

3.Green:

To change the enemy into a gold con for 5 seconds and combine it with the abilities of
MIGHTY POWER 2 Also, other secrel powers are awarded

MNote: The kind of power depends upon how many times the fire button is heid down. You can
make MIGHTY POWER 1 by 1 mighty con, MIGHTY POWER 2 by 2 mighty coins, and MIGHTY
POWER 3 by 3 mighty coins which aquals FULL POWER!

IMighty power is distinguished by Jack's colour)

Mighty Power is reduced in proportion 1o the number of times the fire button is pressed
EXAMPLE: 3 - 2 - 1= NORMAL

e | Fire button 5 times
MIGHTY POWER 3 | —_— MIGHTY POWER 2 ‘

Fire button
10 times

MIGHTY POWER 1 ‘

Mote: Mighty Power is available only in the
passage and disappears in each room of the
Royal Palace. Holding the fire button down
aclivates Mighty Power but every time the fire
button is pressed (not held down) the Mighty
Power is reduced.

Fire button 20 tmes

l NORMAL CONDITION

Opening a treasure box from both sides
withM.2

Opening a treasure box with M.1




HOW TO PLAY

MIGHTY BOMBJACK is an advenlure game. wheraby the player controlling travels through the
labyninth of rooms, avoiding the dangerous enemes along the way while collecting as many
bombs and treasures as possible! If the timer reaches zero or Jack touches an enemy he will
die causing a loss of play

There are sixteen (16) regular rounds of play in MGHTY BOMBJACK. plus one final round. You
can find the pessageway to the final round beyond the reguiar round of play Each round is
composed of a passage and a Royal Palace room To advance 1o the next round. you must
collect all bombs from the Royal Palace room. then a doorway 1o a passage will appear and
ramain open for Jack's escape! You must clear each round before the timer reaches zero (0]
The remaimng time (if any) will be added to your score as bonus points

Good Luck!

PASSAGE

This passage is a scroll type and shifts to Jack's movements. You will find this hidden passage
after you have coected all the bombs and treasure boxes, then the door will open for you to
advance 1o the next round

BOMEBS

There are two kinds of bombs, one worth 100 points, and the second worth 200
points

TREASURE BOX

A treasure box will open when Jack jumps on top of it after riding on it first. There
are two types of treasure box. The one type of treasure box will not always be
opened, unless Jack s under MIGHTY POWER! (There are also some hidden
treasure boxes on the floor)

VARIOUS THINGS IN THE TREASURE BOXES

Pile of Coins Gold Coin - 500 points. To raise
the possibility of Exira coin's
appearance. Also second gold coin
with a face on it comes out of
chesis - 500 points




Bomb - 100 points or
200 points. To raise
the possibility of Power
Ball's appearance

Mighty Drink - 1000 points. To
add 10 counts lo the timer.

Sphinx - 10,000 Mighty Coin - 1000 points. To get
xrﬁhgﬂ show or mighty points
doorway.

Extra Coin - 3,000 points
To increase one Jack ina
stock of Jacks.

Secret Coin - 50,000 points. In
order to get the secret coin, you
musi acquire Mighty Power 3
first. then you will be pleasantly

ised by the points collected

Power Ball While collecting the bombs. if you hear a bell ring. immediately
§ open the treasure box and a power ball will appear from thal treasure
box. If you catch this power ball, the enemy will change into a gold coin
3 for 5 seconds for you to collect

Other surprises await you inside these treasure boxes. please enjoy!
ROYAL PALACE ROOM
This is a fixed screen and the doorway will open only after you have collected all the bombs.

It's to your advantage to collect the bombs on fire in order. Mighty Power will not work inside
the Royal Palace Room

Bomb. The bombs will catch on fire in order. In order to make the Power Ball
appear, you must coliect the flame bombs in order

Power Ball. If you have collected enough bombs, the wer ball will appear in
&Bcanweufyouweensndwibegntorebmm you catch thes power
ball, the enemy will be changed into a gold coin for 5 seconds.

Bonus Coin. This coin appears whenever you gel 5,000 points, If you gel this
bonus con. your points will multiply 2-5 times.

Extra Coin. An extra coin will appear depending on the number of gold coins
collected. If you get this coin, it will increase by one (1) the number of Jack's
lives.




THE TORTURE ROOM

If you are oo greedy collecting the meghty coins. you will be sent to the torture room! In order
to escape the lorture room. you must beal the tme clock by reaching zero (0) on the tmer alt
the top of your screen Also, you must keep jumping around avoiding the enemies. If you are
successful, then Jack will return to hes onginal position prior to sentence to the lorture room

thus resuming piay and score. There are many places for Jack o endure in thes game: the
hidden passages, a labynnth as well as the dreaded torture room Furthermore. there are
vanous conditions for the appearance and opening of the doorways How many secrels can
you chscover?

C.Gee.
A survivor of GEJI family Its troublesome

Heel.
It narrates the pyramid legend weirdly “Weaird Weird!”

T.Gee.
Everchangng il has 6 patterns of changing itself

Rube.
It is very much revengeful towards Jack_ and it pursues him endiessly

Lizzy.
It s an anceslor of the tortoises thal had ived in an ancient pyra:




Billy.
It was a pet of king demon Beelzebul in the old days. This time.
it takes the field.

D.Gee.
The known wvillain, his flame always carries the kiss of death.

He.Gee.
A brave soldier who was imprisoned and made & slave If you
help him, you could get a high score.

GAME DEVIATION VALUE (G.D.V.)

Game Dewation Value will be indicated on your screen afler the game time is over This system
is for evaluating your level of skill and is calculated during your game playing. The evaluation is
based on the ter's anal of your refl . Memory, j and application power.

MULTI-ENDING

This is a most dramatic secrel in Mighty Bombj - there is a o 's crystal ball and a
princess's crystal ball If you take two crystal balls you could find the different endings - 4
endings in all. Can you find all four? You might need five S coins to find the fourth

Now. let's challenge it! Naturally this booklet cannot give you all the secrets 1o Mighty Bombjack.
i's up to you to figure out the missing secrets. We at Elite Systems are confident that your skils
will allow you 10 succeed Good Luck!

Elite Systemns Ltd reserve the right to modily this product at any time.
Itis iflegal to copy or back —up the program on this disk/cassette.
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GUARANTEE:

This software product has been carefully developed and manufactured tothe
highest quality standards. Please read carefully the instructions for loading
which are included. If for any reason you have difficulty in running the
program, and believe that the product is defective, please return it directly to
the following address.

S wannmG:

T 115 & criminal oence 1o seil, hire, oa
of expose lor sale. of hine Of Ofherwesg
distribute witnging |ilegal] copsss of

parsons

Customer Services Dept
Elite Systems Limited
Anchor House

Anchor Road

Aldridge

Walsall WS9 8BPW.

Any irdormation of pracy Should be
passed o The Federation Agasnst
Scfware Thefl 01 - 240 - 6756

Our Quality Control Department will test the product and supply an
immediate replacement at no extra cost. Please note that this does not effect
your statutory rights.



MIGHTY BOMBJACK

Il était une fois un RO légendaire. PAMERA qui faisait régner ia paix el lordre dans le monde
antier Parsonne ne pouvait le voir Un jour, e roi des démons, BEELZEBUT organisa un complol
cruel pour runer ke Monde en kidnappant le gentil ROI PAMERA. sa reine bien-amee el leur file
chene

Les freres MIGHTY combattrent courageusement contre BEELZEBUT pour sauver le ROI
PAMERA s furent vaincus les uns aprés les autres par le roi des Démons. sauf Jack, le plus
jeune et sedl survivant. Jack rassembla son courage et mit au defi le roi des démons au cours
d'un combal final, pour pouvolr rétablir la paix dans le monde

Bonne chance Jack

SAUTER - e SAUTER
Pour faire sauter Jack, appuyez sur le bouton feu w %

lorsque Jack se trouve par lerre. Pour quil saute -_
encore plus haul. appuyez sur ke bouton feu en meme |- —_———

lemps que la fleche du haut sur le joystick

Inversemenl. s vous appuyesz sur le boulon feu tout
@n poussant ke pystick vers le bas, vous pouvez le
faire sauter plus bas Appuyez enfin sur ke bouton feu
lorsque Jack saute pour le fare arréter en [air

SAUTER PLUS HAUT
. C-"_ Joystick vers le haut

ATTERRISSAGE | s —~ SARRETEREN L'AIR
Pour faire atterric Jack rapidement, appuyez sur le | uw L
bBouton feu e

MOUVEMENT EN L'AIR

Pour faire sauter Jack en lar, poussez e joystick
vers la gauche ou a drode loul en mantenant ke
bouton feu enfonce. Jack volera et flotlera vers la
gauche ou la droile

BAS
Joystick vers le bas

NOTE: La mailnse des operabons ci-dessus ; A - ——— =
mentbonnees permetira au jpuewr davgmenter son P FLOTTER
score el de samuser ancore plus! Vers la gauche ou la droite




PUISSANCE

Sl vous oblenez une pibce de pussance, vous pouvez vor le total du stock au sommet de
fecran Aprés avor réuni les pibces de pUISsance dans les boites & trésor maintenez ke bouton
feu enfonce el le joueur recevra ce qu suil

1.Bleu

Pour ouvrir une boile & Irésor

2.0range

Pouwr ouvri les boites & trésor en louchan! simplement keurs coles (Lorsque Jack parl
acalifourchon sur une boite a trésor, celle-ci ne ouvre que lorsquil sautel

I Vert

Pour transformer Tennem en pece dor pendant 5 secondes él la combiner avec les capaciles
de la PUISSANCE -2 D'autres pouvors secrals sont auss: donnes

MNote: Le type de puissance dépend du nombre de fois ou vous appuyez sur ke bouton teu
enfoncé. Vous pouvez obtenr la PUISSANCE -1 avec | piece de pussance. la PUISSANCE-2
avec 2 pces de pussance et la PUISSANCE-3 avec 3 piéces de pussance ce qu equivaul a
la PLEINE PLRSSANCE!

(La pussance se distingue par la coulew de Jack)

La puissance es| reduite par rapport au nombre de fois ou vous appuyez sur le bouton feu
Exemple: 3 - 2 - 1 = normale

] Bouton feu 5 fois utiisatbion |
|

i 3 » | Pui -2
| Buontevio

fois utilesation

[ Bouton feu 20 tois utiksation | -1
| Condition normale |- Puissance-1 |

|
NOTE: La pussance nest disponible que dans le
8 passage el n'a aucun effet a Nnteneur du Palars
Royal
NB S vous maintenez le bouton feu enfonce. la
puissance asl activee mais chagua fois que vous
appuyez sur ke bouton (non enfonce). alle est reduite

Ouverture dune boite & lrésor des deux
cotés avec Pussance-2
11




DEROULEMENT DU JEU

MIGHTY BOMBJACK ast un jeu d aventure ou le joueur voyage dans e labyrinthe de sales en
avilan! les ennams dangereux gu 52 rouvent sur le chemn el en ramassant autant de bombes

el de tresors que possible! Sile chronométre atteint zéro ou que Jack touche un ennem, il
meurt al parc tour Il y & seize lours normaux de jeu dans MIGHTY BOMBJACK ainsi gu'un
tour final Vous pouvez trouver le passage maenant au tour final apres ke tour normal Chague

lour esl compose dun passage el dune salle de Palais Royal Pour passer au lour suivanl
vous devez ramasser loutes les bombes de la salle du Palais Royal Ensuite, une porie vers la
passage apparaitl el raste ouverta pour que Je pussse s'achapper! Vous devesz lerminer
chague lowr avanl que le chronometre atleigne zero. Le lemps restant (sl en reste) s ajoutera
a volre e sous forme de pants de bonus

Bonne chance

de Jack Vous le rouverez apres avor ramasse toutes les bombes
Porie s ouvnra pour que vous passiez au lour suvanl

2t boiles & tresor, puss la

Les Bombes

i exisle deux lypes de bombes, dont lune vaul 100 points el lautre 200 points

Une boite & trésor s'ouvre lorsque Jack saute dessus apres lavoir d'abord
chavauchée. | en existe deux types L'une dentre elles ne s'ouvre pas, saul s Jack
a de la PUISSANCE! (Il existe auss quelques boiles a trésor cachees par terral

Le sac & tresor La piece en or de 500 points. Pour

augmenter la possibdte de fare
apparaitre une aulre pce Une seconds
piece dor avec un visage dessus sort
aussi des coffres - 500 ponls
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Bombe de 100 points, 200
points. Pour augmentar la
possibiité de lare apparaitre
une boule de pussance

La boisson de pussance - 1000
points. Pour ajouter 10 secondes
au chronomelre

Sphinx - 10.000 points
Pour montrer ou ouvrir la
porte secrate

Piéce de pussance - 1000 points
Pour obtenir de la pussance

Piéce secréte - 50.000 points.
Pour recevoir la piece secréle
vous devez oblenir une
puissance-3 en premier lieu. Pus
vous serez agreablement surpns
da vorr les poinis oblenus!

Boule de pusssance. Pendant que vous ramassez kes bombes, si vous

enlandaz une cloche sonner. ouvrez iImmeadiatement la boite & trésor al

une boule de puissance en sort Si vous lattrapez. l'ennemi se transforme

en une pece dor pendant 5 secondes el vous pouvez la ramasser

Piece supplémentaire - 3000
points. Pour augmenter e
stock dun Jack

D'autres surprises vous attendent dans les boites a trésor Amusez-vous bien!

Les salles du Palais Royal

Il s'agit d'un écran fixe et la porte ne s'ouvre lorsque vous avez ramassé loules les bombes
Votre interet est de ramasser les bombes en feu dans lordre. La puissance n'a aucun effet si
VoS vous trouvez dans la salle

Bombe. Les bombes s'enflamment dans |'ordre. Pour pouvoir faire apparaitre
la boule de feu, ramassez les bombes en feu dans lordre

Boule de puissance. Si vous avez ramasse suffisamment de bombes. la boule
de pussance apparail au centre de votre écran el commence & rebondir Si
vous lattrapez. l'ennemi se transforme en pice dor pendant 5 secondes.

Piece de bonus. Cette piéce apparail lorsque vous obtenez 5000 points. Si
vous la saisissez, vos points se multiphent de 2 4 5 fois

Piace suf Une piece supplémentaire apparail selon le nombre de
méces dof que vous avez ramassées. Si vous loblenez, vous donnez a Jack
une vie supplémentaire

13



La salle de tortures

Si vous les trop gourmand dans volre ramassage de piéces dor, vous serez envoye a la salle
de lortures! Pour pouvor vous en echapper, vous devez courir contre la montre en atteignant
26ro sur le chronométre en haut de votre écran De méme, vous devez conlinuer de sauter
pour éviler les ennemis. Si vous réuss:ssaz, Jack revient 4 la position quil avait avant d'étre
condamne 4 la torture et le jeu reprend normalement. Jack doit subir des épreuves dans de
nomireux endroils du eu es passages secrels, un labynnthe el une salle de lortures tanl
redoutée. De plus, de nombreuses condiions dapparition el d'ouverture de portes sonl a volre
fisposition Comieen de secrets pouvez-vous découvnir?

Personnages
e

- C. Gee
Un survivant de la famille GEJI C'est un probléme

Heel
Raconte bizarrement la legende de la pyramde. Bizarre! Bizarre!

T. Gee
I s matamorphose, selon 6 facons difféerentes

Rube
Tres vindicatif 4 legard de Jack Le poursul sans cesse

Lizzy
Ancelre des tortues

cenne pyramide

yant vecu dans une




Billy
C'étail un chouchou du roi des démons, Beelzebul dans Ffancien
temps. Maintenant, il est devenu son propre maitre

D. Gee
Le méchant Sa flamme porte le baiser de la morl.

He. Gee
Saldat ageux qui fut empri ot devint esclave. Si vous
'aidez, vous pouvez augmenter votre score

Valeur GDV

La valeur GDV ("Game Deviation Value®) est indiquée sur volre écran aprés la fin du jeu Ce
sysiwnawmldévslmmamdaqzmhcahmataslcalcdepemanlledérmhrrmlm
jeu. L'évaluation est basée sur l'anal de vos réfi voltre mémoi 0 i
eimaruePhnaavalauamMemlswesthﬁDV

FIN MULTIPLE

C'est la sacret le plus de Mighty bjack: une boule de cristal de Reine et une boule
mmwummsmmzmmuem«umumwma
fins. 4 en tout. Je me demande si vous pouvez y parvenir? Vous pourriez avoir besoin de 5
piéces pour la quatrieme fin

#mﬁmmnWﬂWﬂmmemmlmmmmmmm&
de Mighty Bombjack. C'est a vous de trouver ceux qui Elite Sy fait a
vos talents el nous sommes srs que vous réussirez! Bonne chance!

Elite Systems Limited se réserve le droit de modifier le produit sans préavis.

£ 1990 Tecmo, Lid.



Tous droits réservés dans le monde entier. La reproduction, le prét, la
diffusion et le commerce du produit est strictement inlerdite sans au
preéalable le consentement écrit d'Elite Systems Ltd.

GARANTIE

Ce logiciel a été élaboré et fabrigué pour étre d'une qualité extréme. Lisez
attentivement les instructions de chargement incluses. Si pour n'importe
quelle raison, vous recontrez des difficultés au chargement du programme et
pensez que le produit est défectueux, retournez-le directement a l'adresse
suivante:

Customer Services Dept 74 o 3 Qi RPN,
Elite Systems Limited M ot O expose o .o e of orarwse
Anchor House LT, e compuiet e e porsine
B i r Hound oong 50 will b prosecuied
Anchor Road m Ay minemation of pracy should be
Aldridge passed o The Federation Against
Walsall WSS BPW. ISTHEFT  somwaro then 00200 o750

Notre service de controle de qualité testera le produit et vous le remplacera
immeédiatement sans charge. Veuillez noter que ceci n'affecte en rien vos
droits statutaires.



MIGHTY BOMBJACK

Es war enmal ein groBer Komg mit dem Namen PAMERA. der auf der ganzen Welt fur Frieden
und Ordnung sorgte. Doch niemand bekam ihn je zu Gesicht Eines Tages heckle der
Damonenkting BEELZEBUT ein Komplotl aus, um den Konig Pamera, saml semer gebablen
Konigin und deren Tocher. der Prinzessin, zu entfihren und de ganze Well in Chaos zu stirzen
Die Gebruder MIGHTY fochten tapfer gegen BEELZEBUT, um Konig PAMERA zu retten. Einer

wach dem anderen wurden sie vom

besiegl. mil Ausnahme des Jungsien, Jack.

Damonenkonig
jer als einziger uberleble. Jack nahm all seinen Mut zusammen und forderte den bosen Komig
zu enem letzten Kampl heraus, um den Frieden in der ganzen Well wiederherzustellen

Viel Gliick. Jack!

SPRUNG

Um Jack zu einem Sprung zu veranlassen, drickt
man den Feverknopf. wahrend er auf dem Boden
staht. Damit er hoher springl. driickl man den
Fevarknopf. wiahrend der Hebel in der ~“Aufwarts™
Position steht Umgekehrt kann man einen weniger
hohen Sprung bewirkan, wenn man den Feuerknopl
drisckt und den Joystick-Hebel in der “Abwarts”
Paosition halt. Erneutes Driicken des Feuverknoples,
wanrln Jack in der Luft ist, bewirkt, daB er in der Luft
anhalt

LANDUNG
Fur eine schnelle Landung den Feuerknop! dricken

BEWEGUNQ IN DER LUFT

Um Jack in der Luft zu bewegen, druckt man den
Joystick nach rechts oder nach links. wihrend man
gleichzeitig den Feuverknopl gedrickt hall Jack fliegt
oder schwebl dann in der betreffenden Richtung

HINWEIS: Je besser Sie diese Mandver beherrschen.
desto hther die moglichen Punktzahlen und desto
vargniighcher das Spiel

v gl ~ SPRUNG
v
g HOHER SPRUNG

2Vl = Joystick aufwérts

IN DER LUFT ANHALTEN

RUNTER
Joystick abwirts

SCHWEBEN
Joystick nach rechls/links




EXTRA-KRAFT

Wenn Sie das Gluck haben, eine Kraftminze zu finden, erscheint Ihr gesamter Viorrat im oberen
Bereich des Bildschirms. Sobald Sie eine Reihe davon in Schatzkastchen gesammeilt haben,
haiten Sie die Fevertaste gedrickt, um die folgenden Extrakrafte zu bekommen

1.Blau

Uittnen einer Schatztruhe

2.0range

Gfinen von Schatztruhen durch Beriihren der Seiten (Wenn Jack auf einer Schatzkiste reitet,
Gfinet sie sich nur im Sprung)

3.Griln

Verwandelt den Feind fir 5 Sek. in eine Goldmiinze, die mit den Fahigkeiten der EXTRAKRAFT
kombinert werden kann 2. Ferner werden thnen geheime Krafte veriehen

HINWEIS: Die Art der Kraft hangt davon ab, wie ofl der Feverknopf gedruckl wird
EXTRAKRAF T -1 entsteht durch 1 Kraftmiinze, EXTRAKRAF T -2 durch 2 Kraftmiinzen und
EXTRAKRAFT-3 durch 3 Kraftmiinzen (- VOLLE KRAFT). (Die Extrakriifie werden durch
Jacks Farbe angazeigt)

Die Extrakraft reduziert sich im Verhaltnis zu der Anzahl von Malen. die der Feuerknopf
gedriickt wird. BEISPIEL: 3-2-1: NORMAL

Feuerknopf Smal .i\.r:\h-l;r\clLl"';;li
Extrakraft-3 | Extrakraft-2

= Feuarknopf
10mal
Feuerknop! 20mal Anwenacung
N o Anwendung Extrakraft-1

B HINWEIS: Extrakraft ist nur in den Passagen wirksam
nicht jedoch in den Raumen des Koniglichen Palastes
NB. Festhalten des Feuerknopfes aktiviert Extrakraft

doch jedes kurze Antippen des Feuverknopfs
reduziert die Kraft!

Offnen einer Schatzkiste von beiden
Seiten mit M2.
18

Offnen emner Schalzkiste mit M1



SPIELABLAUF

MIGHTY BOMBJACK st en Adventure-Game, in welchem der Held durch ein Labyrinth von
Raumen gestevert wird Dabei muB man den Feinden aus dem Weg gehen und so viele Bomben
ind Schitze ensammeln wie es nur geht. Weann die Spialuhr aul Null abliiit oder Jack einen
aind beriihrt, bliBl er ein Leben ein und die Partie st verloren. MGHT Y BOMBJACK, besteht
1us sechzehn 16} normalen Spielrunden und einer SchiuBrunde. Den Ubergang in die
ichluBrunde finden Sie "jenseds” der normalen Runden. Jede Spieirunde wiederum besteht aus
einem Korridor und enem Raum im Konigspalast. Um in die nachste Runde einzusteigen,
nussen alle Bomben aus dem Palasiraum gefunden werden, worauf sich ein Durchgang in
ainen Korridor Gffnet, darmit Jack entfiehen kann Die sinzeinen Runden missen absolvier! sein

bevor die Zeit ablauft Nicht aufgebrauchie Zeit wird in Bonuspunkte verwandelt und Ihrem
Punklestand hinzuaddiert

KORRIDOR
ieser Korridor funktionert mit Scroll-Technik und dndert sich je nachdem, wie sich Jack
2gl. Sie werden auf diesen geheimen Korridor stoBen, wenn Jack alle Bomben und

«hatzkasichen eingesammelt hat In diesem Augenblick Gffnet sich die Tir automatisch, und
ek kann in die nachste Speelrunde Ubergehen

BOMBEN

Es gibt zwei Arten von Bomben, von denen die eine 100, die andere 200 Punkls
wart ist

Irgandwann wird Jack auf einer Schatztruhe reiten, die sich offnet, wenn er daraut
spongt Es gibt zwer Arten von Schaltztruhen Die eine 6ffnel sich nur, wenn Jack

EXTRAKRAFT besitzt! (Daneben gibt es auch noch eine Reihe von versteckten
Truhen auf dem Boden )

DER INHALT DER SCHATZTRUHEN

SinBautelmit Eine Goldmiinze - 500 Punkte
s Zur Erhtthung der Wahrscheinlichkeit
des Auftauchens einer weileren Minze
Die Truhe enthélt auch eine zweite

Goldmunze mit einer Figur - 500 Punkte




Bombe: 100 Punkte bzw. 200
Punkle. Zur Erhishung der
‘Wahrscheinkchkenl ainer
Krafthugel

Sphnx - 1000 Punkie
Zeigl oder offnat die
versteckte Tir

Zusalziiche Munze - 3000
Punkte. Fur esnen
Zusalzbuben in einem
Haufen von Buben.

Kraftbrihe - 1000 Punkia
10 zusétziiche Einheiten aul der
Uhr

Kraftmunze - 1000 Punkte. Fur
Extrakraft

Geheime Minze - 50000 Punkite
Um diese geheme Minze zu
ergattern, mussen Sie zunachst
Extrakraft-3 besitzen, und dabe:
werden Se Uber die vielen Punkie

Kraftkugel Falls beim Einsammeln der Bomben eine Kiingel ertont, Gifnen
Sie sofort die Schatztruhe, worauf eine Kraftkugel erscheint. Wenn Sie
dese Kugel fangen, verwandelt sich der Feind 5 Sekunden lang in aine

Goldmiinze, die Sie einstecken kinnen.

Aulierdem erwarten Sie in den Schatztruben noch Uberraschungen anderer Art, die Sie

gemeaBen werden!

Raum im kéniglichen Palast

Diese Bidschirmaeite ist fest und die Piorte offnel sich nur, wenn alle Bomben eingesammeit
wurden. Es ist vorteilhalt. die Bomben in der nchigen Rehenfoige, in der sie gezinde! werden,
enzusammein Innerhalb des Raumes im konighchan Palast isl die Extrakrafl wirkungslos

eingesammell werden

Bombe. Die Bomben zinden der Reihe nach. Damit die Energiekugel
erschent, missen die Feverbomban in der richtigen Reshenfolge

Energiekugel Wenn Sie genugend Bomben eingesammell haben, erscheint
die Energiekugel in der Mitte Ihres Bidschirms und beginnt auf- und
abzuhipfen Wenn es hnen gelingl. diese Kugel zu erhaschen, verwandeit
sich der Feind 5 Sekunden lang in eine goldens Minze.

Punkte

Bonus-Miinze. Diese Minze erscheint immer dann. wenn Sie 5000 Punkte
besammen haben Dank dweser Minze verdoppeln bis verfuntfachen sich ihre

Zusatzminze. Wenn Sie eine bestmmie Anzahi Goldmunzen haben. erhalten
Sie eine Zusatzmunze, die Jack ein weiteres Leben verschatft



DIE FOLTERKAMMER
ann Sie besm Einsammeln der méachtigen Munzen zuviel Habger an den Tag legen. werden
« in die Follerkammer geschickl Um aus dieser Kammer des Schreckens zu entkommen
issen Se gegen die Uhr laulen. de am oberen Bidschirmrand gegen Null zahit AuBerdem
1 Sie umherhipfen, um den Fenden aus dem Weg zu gehen Wenn Sie damit Erfolg
san kehrt Jack an de Stelle zuruck, die er erreichl hatte, bevor er zur Aulenthall in der
erkammer verurtedt wurde Von dort aus konnen Sie mit dem vongen Punkiestand
erspiglen. Es gibl viele Orthichkeden, die Jack durchiaufen mull: die versteckten Komdore
ain Labyrinth und mchl zuletzt de gerade erwahnte Folterkammer. Wenn bestmmie
Bedingungen gegeben sind. Gffnen sich unversaehens Plorten und Durchgange. Wiew
ieheimnisse werden entdecken?
Jw §LL!

L

SPIELFIGUREN

C. Gee
Ein Uberlebaendear der GEJI-Famike. Bringt Arger

Heel
Erzahit die Legende der Pyramide auf kunose Wese Kurioser und
kurioser

T. Gee
Standsg im Wandel begnffen wie en Chamaleon mit 6 Mustern

Rube
Voller Rachedurst gegen Jack, ihm standg auf den Fersen

Lizzy
Ein Ahne der Schidkroten. dee in einer alten Pyramide gehaust hatlen




4 Bin

"', Enfnmmnmm Beelzabul in den alten Zeiten
s Aber jetzl sein eigener Herr
e ‘5{ D. Gee

z Der beruchbigte Bosewicht Seine Flamme tragt immer den
W KuBides Todes

l
H. Gee

SRR\ Ein tapfy Soldat, der g 1 und Zu einem
L {1 Skiaven wurde. Wenn Sie ihm helfen, kinnte hnen das viele

i Punkie sinbringen

SPIEL-ABWEICHUNGSWERT (Game Deviation Value = GDV)

Der GDV wird nach Ablaut der Spietzeit auf dem Bildschwrm angezesgt Er dient zur Beurteilung
Ihrer Geschickbichkeit und berechnet sich aufgrund hrer Lere!mgenwanmddas Speels Dwe
Bewertung erfoigt anhand esner Analyse hrer R Ihre

as

Urteilvermogens und lhrer Handiungen durch den Ci b Jemderm\rdaslnbem

VIELFALTIGES ENDE

Enn‘- Lisches G in Mighty Be k: die K lik ainer Komgin und die
kg em“* Walzwsl an sich mmml erebl mbglicherwese

- gar deren wer Fragl ssch nur, ob Swe das schaffen
Momcr\emansebemugan&elml “S™-Munzen. um auch den vierlen zu erebern

Also starten S den Versuch! Selbstverstandich kann lhnen dese klene Anlertung lange nichi
alle Geheimnisse enthiillen, dns S in Mighty Bombjack erwarten Das wirde ja die ganze

o h sind war von Elite Systems uberzeugl. daB ihve Bemuhungen von
Eﬂnlggelumlaemwdsn und wunschen ihnen viel SpaB dabel

Elite Systems Limited behalt sich das Recht vor, das Produkt ohne Bekannigage zu verdindern

£ 1990 Tecrmna, Lid
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All Rechte weltweit vorbehalten. Jegliches Kopieren, der Verleih, die
Verbreitung und der Widervverkauf ohne ausdrickliche schriftliche
Genehmigung durch Elite Systems Ltd is streng untersagt und gestzeswidrig

GARANTIE

Dieses Softwareprodukt wurde sorgfaltig entwickelt und nach den héchsten
Qualitatsanforderungen hergestellt. Bitte halten Sie sich an die
Ladeanweisung fur inr System. Falls Sie beim Betreiben des Programms
Schwierigkeiten haben und der Ansicht sind, daf ein Mangel am Produkt
vorliegt, dann senden Sie es bitte direkt an uns:

Customer Services Dept Chend by MARIG

Elite Systems Limited L) o e s o o amaadan

Anchor House o estnbue nirngere [Segal) copms o

Anchor Road b 215" founa cong o whbe reosscuied |

Aldridge PIRACY %o miormawon of peacy snoud be
5 o The F. ral Agans

Walsall WS9 8PW. ISTHEFT  Somware tren o1 200 arse

Unsere Qualitatskontrollabteilung wird das Produkt testen und Ihnen
einen sofortigen kostenlosen Ersatz zukommen lassen. Dies
beeintrachtigt in keiner Weise Ihre Gblichen Konsumentenrechte.
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MIGHTY BOMBJACK

LA STORIA

C'era una volta un leggendario re di nome PAMERA, che manteneva la pace e lordine in tutto i
mondo. Nessuno poteva vederlo. Un bel giorno il re demonio BEELZEBUT tramoun complotio
per portare la distruzione nel mondo, sequestrando il buon re PAMERA, la sua amata regina e la

loro principessina.

| frateli MIGHTY lottarono coraggiosamente contro BEELZEBUT per salvare i re PAMERA. ma
furono uccisi tutti dal re demonio ad eccezione di Jack, il fratelio piu giovane e fumco
sopravissulo. Jack radund tutto il suo coraggio e sfido il re demonio in una lotta finale per

rastaurare la pace
Buona fortuna Jack!

SALTO

Per tar saltare Jack premete il pulsante del fuoco
quando Jack & al suolo. Per fario saltare ancora piu in
alto premate il pulsante del fuoco e spingete in allo la
leva alio slesso tempo. Se invece premete il pulsante
fuoco e spingela la leva in basso Jack salta piain
basso. Premete ancora il pulsante del fuoco per far
fermare in aria Jack mentre sta saltando

ATTERRAGGIO
Per far alterrare velocemente Jack premeate il
pulsante fuoco.

MOVIMENTI IN ARIA

Per far muovere Jack nellfaria. muovete la leva a
sinistra o a destra lenendo continuamente premulo i
pulsanta fuoco. Cio fara volare e fluttuare Jack a
desira o a sinistra

NOTA: L abilita nelle operazioni summenzionate
permettera al giocatore di ottenere un alto punteggio
& maggiore soddisfaziona nel gioco

- - SALTO

™ e ‘
D SALTOPIU IN ALTO

by 2 o Leva in alto

v R

. G FERMATE NELL'ARIA

GIL
Leva in basso

s FLUT TUAZIONE
Leva a sinistra/destra




ENERGIA POTENTE

e avete una monela di potenza, potete vedere la vostra scorta totale indicata nella parte alta
Jalio schermo. Dopo aver raccolto monete nei forzien. lenate premuto il pulsante del fuoco e il
jocatore ncevera la seguente polenza

1.Blu
"ar aprire un forziera
2.Arancione
'ar aprire | forzier semplicemente loccandoli ai lati. (Quando Jack cavalca un forziere, quesio
« aprira soltanto saltandoc sopeall
JVerde

'ar trasformare il nemico in una moneta d'oro per 5 sacondi, @ combenarla con le
iblitadellENERGIA POTENTE. - 2 Sono accordati anche altri poteri segrati

WOTA: Il tipo di potenza dipende da quante volte viene premuto il pulsante fuoco. Polele creare
NERGIA POTENTE-1 con una monela, ENERGIA POTENTE-2 con 2 monete, ENERGIA

'OTENTE-3 con 3. che corrisponde a POTERE COMPLETO (L'energia potente &
aratterizzata dal colore di Jack)

enargia potente si nduce in proporzione al numero di volte che i pulsante fuoco viene
premuto: ESEMPIO: 3 - 2 - 1= NORMALE

& w

5 volte di Pulsante fuoco
Energia P 3 MULLZ22000 > i Energia P + |
- o . 10 volte di
Pulsante fuoco
20 volte di Pulsante fuoco F utiizzazione
Condizione Normale uliizzazione Rerala e

NOTA: L'Energia Potente & desponibile solo nel
passagEio 8 SCompars in ogni stanza del Palazzo
Reale

NB. Tenendo abbassato il pulsante fuoco si attiva

IEnergia Potente. ma ogni voila che il pulsante @ solo

premuto (e non tenuto abbassato). [Energia Potente
& ndotla

Per apr bedue
lente 1 con M. 2 (Energa Potente 2)
25



COME GIOCARE

MIGHTY BOMBJACK & un gioco davventura. dove il giocatore conltrola | viagg attraverso il
labirinto delle stanze, avitando | pericolosi nemici lungo il cammino e raccogiendo al tempo
slesso quanta pii bombe & leson possibile Se il imer raggiunge zero o Jack tocca un nemico
maorirae voi perderete la partita

Ci sono 16 giri regolari in MIGHT Y BOMBJACK. pia un giro finale. Potete trovare il passaggio al
giro finale dopo quello regolare. Ognuno di essi & composto di un passaggio e di una camera
Reale Per passare ai gin successivi dovele raccoghere lutte le bombe dala stanza Reale. &
appariraquindi un passaggio che nmarraaperto per permattere a Jack di fuggire! Dovete finire
ogni giro prima che il bmer raggiunga zero (0] Il tempo che rimane (se ce n'a), verra aggiunto al
vosiro punteggio coma bonus

Buona fortuna!

PASSAGaGIO
Questo & un lipo d pa:
qQuasto PASSAQOID NE
porta e potrate

o0 a scormmento e camia

ondo | movimenti di Jack. Troverete
~oslo dopo aver raccolto tutte le bombe ad i forzieri, quindi si aprira la
SAre Nel giro SUCCessIvo

BOMBE

50n0 due i o bombe, una vale 100 punh, Faltra 200

FORZIERE

VARIE COSE NEL FORZIERE

Un forzere s apnra quando Jack w saltera sopra dopo averlo cavalcato. Ci sono
due tipi o forziere Il Lipo 1 non s aprra a meno che Jack non sia sotto lNnflusso
dellENERGIA POTENTE! ICi sono anche alcuni forzier nascost nel lerrenol

Una borsa del Tesoro Una moneta d'oro da 500 punti

Per aumentare le possibilita che compaia
la moneta extra. Dagh scrigni viene fuori
anche una seconda Moneta d'oro con
una faccia incisa su essa - 500 punti




Bomba da 100 punti, da 200
punti Per aumentare le
possibilita che compaia la Palia
di Energia

Sfinge - 10.000 punti
Per mostrare od aprire
lentrata nascosta.

Moneta Extra - 3000 punti.
Per aumentare un Jack in
.| una scorta di Jacks

Iire sorprese vi attendono allinterno dei forzieri. Divertitevi

“TANZA DEL PALAZZO REALE

Potenti bevande - 1000 punti
Per aggiungere 10 conteggi al
timer.

Moneta di potenza - 1000 punti
Per otlenere energa potenta.

Moneta segreta - 50.000 punti
Per ottenere la moneta segrela
dovete prima acqusire Energia
Potente -3: imarrete quindi
piacevolmente sorpresi, @ non solo
per i punti che avete ottenuto.

Palla di Energia. Se udite un campanello mentre state raccogliendo le
¥ bombe aprite immediatamente il forziere, ed uscira una palla d'

Sa la afferrate, il nemico si trasformera in una moneta d'oro per la durata
di 5 second, il tempo necessario per voi per raccogheria.

uasto & uno schermo fisso, e lNentrata si aprira solo dopo che avrete raccolto tutte le bombe
iccogliera le bombe man mano che prendono fuoco va a vostro vantaggio. LEnergia Potente

n funziona dentro il Palazzo Reale

questordine.

Bomba. Le bombe prendono fuoco secondo un ordine prastabilito. Perche
appaia la Palla dEnergia. dovete raccoglere le bombe infiammate secondo

Palla denergia. Se avete raccollo bombe a sufficienza, la palla denergia
apparra al centro dello schermo e comincera a rimbalzare. Se afferrate
3 questa palla i nemico sara trasformalo in una moneta doro per 5 second,

alle 5 volte

uno (1),

Monela bonus. Questa moneta appare ogniqualvolta raggiungete 1 5000
punti. Se otlenete questa moneta i vostro punteggio si moltiplichera dalle 2

Moneta extra. Una moneta extra apparira secondo il numero di monete doro
raccolle. Se ottenete questa moneta il numero delle vite di Jack aumentera di



LA CAMERA DELLA TORTURA

Se siete troppo avid nel raccoglera le monete di potenza, sarete mandati nella camera della
tortura! Per evitare la camera della tortura dovete battere il tempo stabilito raggiungendo zero
{0} sul imer nella parte alta dello schermo. Inoltre dovele conbinuare a saltare atlorno per
evilare i nemici. Se ci ruscite, Jack ritormera alla posizione precedente alla sentenza (che lo
aveva condannato alla camera della tortura), ncuperando gioco e punteggio. Ci sono molti
luoghi che Jack deve riuscire a superare in queslo gioco: | passaggi nascosti, un labrinto, e la
terribile camera della tortura. Inoltre o sono varie condiziom perche le entrate compaiano & s

aprano. Quant segreti siete capaci di scoprre?

PERSONAGGI

_——

LILEL L

C. Gee.
Un sopravissulo della famigha GEJL E pericoloso

Heel.
Narra la leggenda della piramide in modo magico. "Magia!”

T. Gee.
Si trasforma continuamente Ha sei mod di trasformarsi

Rube.

E' terribiimente vendicativo nei confronti di Jack, e gh da una caccia
spetata

Lizzy.
E’ un'antenata delle testuggini che hanno vissuto in un‘antica piramice
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Billy.
Era uno dei prediletti del re demonio Beelzebul ai vecchi tempi
Ora gh va contro

D. Gee.

Furfante nsaputo, la sua fiamma ha sempre in 6 il bacio della
morte

He. Gee.

Un soldato coraggioso che & stato imprigionato e fatto schiavo
Se lo aiutale, potrete ottenere un punteggio alto

VALORE DELLA DEVIAZIONE DI GIOCO (G. D. V.)

valore della deviazione di gioco verra indicato sul vostro schermo a gioco concluso. Questo
islema serve a valutare la vostra abilita. e il calcolo viene effettuato mentre giocate La
alutazione si basa sull analisi da parte del compuler dei vosin riflessi, memona. giudizio
npiego della potenza. Quanto piu alto il punieggio del G. D V | tanto meglio

MOLTEPLICI CONCLUSIONI

Juesto é il segreto piu drammatico di Mighty Bombiack - la stera di cristallo della regina e quella
loiia principessa. Se afferrate le due sfere di cristallo troverele delle conclusioni differenti - 4
onclusioni. Ce la farete a trovarke tutte” Potrete aver bisogno di cingue monete “S” per trovare
1 quaria (4) conclusione.

.sndshamumuﬂmhwhmmmmwlh:mehdww
ibjack: sta a voi scoprire queli che . Noi di Elite b siamo sicuri che ¢
uscrate!

luona fortuna !

u Elite Systems Limited si niserva il dritto di modificare il prodotto senza darne preavviso
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Tutti i dritti riservali dovunque. E’assolutamente proibito riprodurre, diffondere,
trasmettere o rivendere il prodotto senza previa autorizzazione scritta da
parte della Elite Systems Limited.

GARANZIA

|l presente software & stato elaborato con la massima attenzione osservando
| pit elevati standard di qualita Leggere attentamente le istruzioni accluse
relative al caricamento Se per un qualsiasi motivo avete difficolta a lanciare il
programma e pensate che il prodotto sia dilettoso, rispeditelo direttamente al
seguente indrizzo.

Customer Services Dept | ©.¢ s WAmwa

1 + . s acrmenal ofence 10 sell fee, ofler
Elite Systems Limited i v xone o sale. o e ot cherwse
Anchor House s iniingey (Begat copies of
Anchor Road o o [ Mt o bl i
Aldridge PIRACY,  oor o sna s
Walsall WS9 8PW., Software Theh. 01 - 240 - 6756

Il nostro Reparto per il Controllo della Qualita esaminera il prodotto e ve ne
lornira un altro, in sostituzione senza alcuna spesa da parte vostro Questo
awvviso non viola alcuno dei dritti constituzionali dell'utente.
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Elite Systems Limited

Anchor House, Anchor Road, Aldridge, Walsall, West Midlands, England, W59 8PW
Tel: (0922) 55852 Fax: (0922) 743029



