


GAME DESCRIPTION

This is a fast action arcade game.

Objective is High-Score.

Radar/Sights head-up display shows enemy locations.
Action is continuous with increasing difficulty,

Five lives to start. Extra life awarded for every 10,000 points.

HELPFUL HINTS
1. Turn towards enemy sighted on radar.
2. Keep moving.

GAME LOAD INSTRUCTIONS

Connect joystick through port 4.

Switch on disk drive and monitor. Place Game Disk in drive A.
Switch on computer and Backlash will autoload.

Press the joystick fire button once to start the game.
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CONTROLS
FIRE MISSILES - Press joystick fire button.
TRAVEL - By the joystick as shown:

PAUSE GAME - Press 'HELP' key.
To restart press any key.

QUIT GAME - Press 'UNDC' key.
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DESCRIPTION DU JEU

Jeu d'arcade & action rapide,

L" objectif: un score formidable.

Le radar et 'affichage & téte haute révélent ol se trouve I'ennemi.
L'action est continue, et de plus en plus difficile.

Cing vies pour commencer. Une vie supplémentaire tous les 10.000 points.

QUELQUES CONSEILS

1. Tournez-vous vers I'ennemi détecté sur le radar.
2. Nerestez jamais immobile.

CHARGEMENT DU JEU

Branchez le joystick dans le port 1.

Mettez sous tension I'unité de disques et le moniteur.

Mettez I'ordinateur sous tension : Backlash se charge automatiquement
Appuyez une fois sur le bouton du joystick pour commencer & jouer.
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COMMANDES

TIR DE MISSILES - Appuyez sur le bouton de tir de joystick.
DEPLACEMENTS - En utilisant le joystick cormnme indiqué.
POUR SUSPENDRE - Appuyez sur la touche "HELP'

Nimporte quelle touche pour reprendre
POUR CESSER LE JEU - Appuyez sur la fouche "UNDO"

SPIELBESCHREIBUNG

Ein Arkadenspiel von rasantem Ablauf.

Als Spielziel gilt es die htchste Punktzahl zu sammeln.
Radar-/Visier-Anzeige der Feindeslagen.

Ununferbrochener Ablauf von zunehmendem Schierigkeitsgrad.

Funf Leben zu Spielanfang; ein zusdatzliches Leben fir jede 10 000 Punkte

SPIELTIPS

1. Wenden Sie sich einem aut dem Radar gesichteten Feind zu.
2. Bleiben Sie nicht stehen.

LADEANWEISUNG

Steuerknuppel in Steckplatz | anschlieBen.

Laufwerk und Bildschirm einschalten. Spieldiskette in Laufwerk A schieben.
Computer einschalten—'Backlash’ wird automatisch geladen.

Zum Anlaufen des Spiels einmal auf den Feuerknopf des Steuerknuppels driucken.
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STEUERELMENTE

GESCHOSS FEUERN - Feuerknopf des SteuerknUppels betatigen.
BEWEGUNG - Den SteuerknUppel wie folgt bewegen:
SPIELUNTERBRUCH - 'HELP'—Taste dricken.

Zur Wiederaufnahme des Spiels eine beliebige Taste drucken.
SPIELABBRUCH - 'UNDO’'—Taste dricken.
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