
REAL GfrOSTBASTERS

toaDlr{G rilsnucnoils

C6l qstte
lnsert the cassetle in your data cassetle. Hold down lhe SH|FIley and press BUN/SToP.

C51 di$
lnsn the disc in the drive. Type LoAD"'",8,1 lhen prcss RETURN.

ct28
Type G06,4 then press RETURN. Type Y when prompled l0llowed by RÊTIJBN, lhen lollow the apprcpiate C64 inslructions.

Spetrum esstte
lnsen cassene in your tape recorder and type LoAD" ' then p.ess ENTEB. Prcss plôy on the tape recorder.

Amstad dis
lnsed lhe disc in the drive. Type RUN"oISC and press ENIEB.

Âmstrad trpo:
Prcss CTRL and the small ENTER key. Press play on cassette recorder.

At dST
lnse( the disc in drive A and swilch on lhe c0mputer.

Amiga

Turn on the compuler and wait for the WoRKBENCH prompt, lhen inse( the game disc.

GAMTPI-AY

Real Ghostbuste6 is a one.or two'player multflevel game in which the players control membes olthe Gh0stbusle6 team. The

obieclive olthe game isto fightyour waylhrough each of 10 levels, capturing ând storing ghosts on the way. ne end oleach
level leaturcs one or more guardians who, when deleated, will yield a key allowing the playe(sl to exit that level.

TÏe characles are armed wilh both guns and Proton 8eams. Crealures can be shot wilh eitherweapon lo translorm them into

ghosts. TÏe ghosts6n lhen bezapped wilhlhe proton beam to storethem in the players'backpack. Ammunition for the gun is

unlimiled; lhe prolon b€am has â limited chârgewhich is displayed al the lop o,ihe screen. Also displayed are the numberol
lives remaining and the number ol ghosts collected.

0n reaching the end ol a level lhere is a shon graphic sequence in which collected ghoss are beamed into ghost $orage. A

bonus is awarded lor each ghost.

Some creatures and obie6:ls le.g. oildrums, wheel.ba[ows) also award the player wilh bonuses:

BEÂM ENERGY UP

SHOT POWER UP

AURA PoWER - providing a shield lor a limited time

SLI[.'|ÊR . lhe friendly ghost who will hover ôrcund the player, acling as a shield and zapping any creatures he touches

lThe latter two boûuses will be lost il the player loses a lile).



CoNIRo[ IGYS {Amsbsd snd Spætüm væionsl

AMSTRAD

Player 1 Player 2 Player I Player 2

uPl00P
DOWNIAAL
LEFT*2ZN
RIGHT.XX[/
GUN C ldecimal point D H

on keypad)

Contrcl ol Atari ST Amiga and C64 versions is by ioystick.
Hold down gun and release to produce beam.
NB: Spectrum player I an also use ioyslick 1.

Loadîng Diffîcüties . . .

We are always seeking to improve ihe quality of our prcducl range, and have developed high standards olquality control to
bing youthis product. lfyou expeience anydifficultieswhilst loading, it is likelyto be a faultotherthan the product itsell. We

therefore suggest that you swilch your computer ofl and repeat the loading instruclions Ërctul/y, checking lhat you are using

the coreci set of instruclions for your computer and sottware. ll you $ill have prcblems, consult the User handbook that

aæompanied yourcomputer u consuhyour software dealer lor advice. ln the case ol continued difliculty and you have checked

all ol your hardware lor possible faults, may we suggest thatyou return the game to the place ol purchase.

CudomsEnquiri6/Iæùni6lSuppori 0ni1310003

ACILSI0N Ul( LID, Blsh Hou*, Mrnq trm Rod, Roding RG2 ûlli

REAL GflOSTBASTERS

NSINUCTIOI{S OE CHÂRGEMEI{T

C6{ 6rçttc
lîsèrcz votrc æssetle dans le lecteur de cassettes. lllainienez les touches SHIF[ et RUN/SToP enloncées en mème temps.

C&l disquene

lnséreu la disquette dans le lecteur de disquetles. Tapez !04D"",8,1 et appuyez sur RETUBN.

cla
Tapez G064 puis appuyez sur RETURN. ouand le m€ssage de guidage paraît sur l'écran, tapez Y puis RETIIRN et suivez les

instructions pour le C64.

Specrrum €sdre
lnsérez la cassene dans volre lecteur de cassercs et tapez toAD"' puis appuyez sur la touche ENïI8. Puis appuyer sur la

touche PLAY du lecleur.

Amstrâd diiquefte
lnsérez la disquette dans le lecleur de disquenes. Tapez RUN'DISC et appuyez sur ENTER.

Amshad €s*tte
Appuyez surCTRI et la petile touche ENTER. Appuyez sur la touche PI-AY du lecteur.

At dSI
lnsérez la disquette dans le lecleur A d menez l'ordinateur en marche.

Amigt
Allumez l'ordinateur et attendez le message de guidage WoR(BENCH, puis insérer la disquen€ de jeu.

SPECTRUM



COMMENT JOUER

Real Ghostbusters est un ieu à plusieurs niveaux pour un ou deux j0ueu6. Les ioueurs contrôlent les membre de l'équipe des

Ghoslbusters. Le bul du jeu estdese battre à lravers chacun des dir niv?âux, capturantel enlreposanten route leslantômes. A

la fin de chaque niveau se trouve un (ou plusieu6) gardien qui, quand il est vaincu, prêsef,lera au joueul (o! auxjoueu6) une

clef qui lui permel de sorlir du niveau.

Les personnages sont ôrmés de revolvers et de rayons de proton.0n peut tilel sur les c.eatures avec l'une ou l'autre arme, les

transformanl en fanlômes.0n peut donc supprimer lesfantômes avec les rayons de proton et les entreposer dans le sac à dos du

ioueur. Les munitions du revolversontillimités, mais le rayon de proton a une chargefixe, qui esl montrêeen hautde l'ecran. Le

nombre de vies qui reslenl et le nombre de lantômes ramassés sonl montrés aussi.

En achevanl la lin d'un niveau il ya un scène oir lesfanlômessonttranslerés à l'entreposagedelantômes. Un prime estattribué

po!r chaque iantôme.

Cerlains creatures et objets {par exemple, des tonneaux de pétrole, des brouenes) donnenl au joueur un prime

DIFFUSEZ L'ENERGIE VERS LÊ HAUT

TIREZ IA PUISSANCE VEES tE HAUT

LA PUISSANCE DE L'AUBA-elledonne un boucliet pendanl un certaintemps. SLlMEElelantôme amical qui plane autour

de ioueur, lui seruanl de bouclier et descendent les creatures qu'il touche.

{Ces deux derniers primes seront perdus si le joueur perd une vie.)

CoNInolE PAR CLAVIER lAmstlad et SEctrum]

AMSTBAD SPECTRUI\4

Joueur I Joueur 2 Joueur 1 Joueur 2

looP
IAAL*zzN
-xxM
C (vircule de fraction D H

dêcimale sur clavier)

ENTEB

Atari ST Amiga et C64; contrôle par joy$ick.

Appuyez sur la touche C et déclenchez pour produire un rayon.
Spectrum joueur 'l peut aussi se servir de joystick 1.

Dilliculties de chargement . . .

Nous cherchons constamment à améliorer la qualilé de notte gamme de produits et nous avons dêveloppé des niveaux

élevés de contrôle de qualité pourvous appo(er ce produit. Si vous rencontrez des ditficultés pendant le chargemenl, il esi

improbable que la faute soit aulre que le produit lui-mème Nous vous suggétons donc déteindre votre ordinateur el de

suivrc à nouveau et avecsoi, les instructions de chargement, en véiiiantque vous utilisez bien les instructions se rapponanl

à votre 0rdinateurel à votre logiciel. Si vous ave2toujours des problèmes, consuhez le manuel de l'Ulilisateur quevous avez

.eçu avec votre ordinateur ou demandez I'avis de votre lournisseur de logiciel. Si les ditficultés persistenl après que vous

ayiez vérifié tout vole hardware, nous vous suggérons de renvoyer le jeu à la maison où vous l'avez achelé

Renseignêments des Glienb/Assistrnæ Tæhnique 0734 310003
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TN HAUT

EN BAS

A GAUCHE

A DBOITE

REVOTVER

PAUSE



REAL GflOSTBASTER!;

lsTnuzlottll Dl CABICAMEI,ITo

C6{ osstta
lnseilrc la cassena nel regislratore. Premete i tasti SHIFI e RUMToP contemporaneamente.

C64 dism
lnserite il diso nel drive. Digitate LoAD"*",8,1 e poi premete RETIIRN.

cl28
Digitate G064 e poi prcmete RETURN. Digitate Y al comando e poi di nuovo RETUÂN; poi seguite le istruzioni per il C64.

Spelrum Bsetta
l.§erite lâ cassena nel regislratore e digitale toAD"'poi premete ENTER. Premete il tasto play sul registratore.

Amstrad di$o
lnserite il disco nel drive. Digitate RtJN"DISC e premete ENTER.

Amstnd Es$ttt
Premete CTRL ed il piccolo tasto ENTER. Premete poi play sul registratore.

Atrri SI
lnseilte il disc0 nel drive A ed accendete il computer.

Amiga

Accendete il computer ed aspenale il WoRKBENCH prompt, poi inserite il dism gioco nel drive.

[. Gr0c0

Beal Ghostbustets é un gioco con diveri livelli per uno o due giæalori ëhe controllano i membri di un gruppo di
"Accniappafantasmi".

Lo scopo del gioco é di farsi strada attraveEo i 10 livelli, catturandoed aæumulando i fantasmi che si incontrano, ll termine di

ogni livello é caratteizzato da u0o o piû guadiani che, quando sonlitti cederanno una chiave pemetlendo al giocatore di

uscire da que lvello.

I personaggi sono armati sia di lucile che di raggi protonici. Gli awesari possono essere colpiti con entrambe le armi per

lrasformarli in fanlasmi. I lantasmi possono poi essere richiusi dai giocatori. Le munizioni del fucile sono inifinite; mentrc il

raggio proionico disponse di una autonomia limitata cheé visuali2zata in alto sullo shermo. Sono inoltrevisualiz2ati il numero

di vile restanti ed il numero dei fanlasmi collezionait.

Raggiungendo il termine del livello vi è una breve sequenza grafica in cui i lanlasmi collezionati sono rinchiusi. É concesso rn
bonus per ogni fantasma.

Alcuni oggetti o crealure {lamburi d'olio, catriole . . .} poss0no concedere al giocatore vari bonus:

ENERGIA

POIENZA DI SPABO

PoIENZA AURÂ, produce uno scudo per un tempo limitato

VlSClD0, il lanlasma amico che vi ruoterâ atlorno, come uno scudo, per proleggeryi dalle creature nemiche

(Gli ultimi due bonus saEnno pe6i quando il giocatore perde una vita)
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IPUNTO)

PAUSA ESC

I comandi per le versioni ATASI ST Amiga e C64 sono anivati dai joystick

ENTER

REAL GflOSTBASTERS

IADEANwElSl,ilGElrl

C0l lh$otlo
Kassette in das Kassettengedt einlegen. oie SHIFI'Taste gedrüch halten und die BUN/SToP.Taste drücken.

Côl Disiette
Diskette in das Laufwe* einlegen. LoAD"*',8,1 einlippen und die ENTIR-Tast€ ddcken.

cla
G06/ eintippen und die RÊTURN-Taste drùcken. Nach Autforderung Y eingeben und die EETUBN.Taste dnicken und den

entsprechenden Anweisungen fùr den C64 folgen.

Spectrum l(6selte
Kassettei0den (assetlenræordereinlegen und LoAD" " eintippen unddieENTlR-Tasteddcken. Dann diePl-AY-ïasteauldem
Kassttenrecorder d,ücken.

Amdrad Dist€tts
oiskene in das [aufwerk legen BIJN"DISC eingeben und die ENTER'Tasle ddcken.
Amskad Kasette
Die CTRL- und die kleine ENTIR-Taste drücken. Dann die PLAY.Tasle auf dem Kassettenrecorder drücken.

Atai STi

Diskette ind das Laulwerk A einlegen und den Computer einschahen.

Amiga:

Computer einschahen und aul das WoRKBENCH-Prompt wanen, dann die Spieldiskene einlegen.

DAS SPIEI.

Real Ghostbusters ist ein Spi€l lùr ein oder mei Spieler aul mehreren Ebenen, bei dem die Spieler die Mitglieder der

Ghosibusterl\rlannschalt steuern. Das Ziel des Spiels ist es, sich durch zehn Spielebenen durchrushlagen und dabei GeNer
einzufangen urd zu vemahren. Am Ende ieder Eben€ erscheinen ein oder mehrer? Wachposl€n. Wenn môn sie besiegt, dann

rücken sie einen Schlüssel heraus, mit dem der oder die Spieler die Ebene verlassen kônnen.

Die Charahere sind bewatfnel mit 6ewehren und Protonenstrahlern. Die Gestalten kônnen mit beiden Waflen beschossen

werden, damit sie sich in Geister veMandeln, Die Geister kônnen dann mit dem Prctonenstnhler qeschnappt und in den



EucksackdesSpielersverstaul werden. Die Munition fürdas Gewehr isi unbegrenzl, der Protonenst.ahler besitzteine begrcnzte

Ladung, die oben aul dem Bildschirm angegeben wid. Angegeben wird auch dieAnrahl derveùleibenden Leben und die Zahl

der eingesammelten Geisl€r.

Wenn man das Ende einer Ebene ereicht hat, eMheint eine kutre grafische Ab,olge von Eildern in derdie gesammelten Geister

per St,ahlen in eine Geisleraui-bewahrung befôrdert werden Für jeden geisl gibl es einen 8onus.

Einige Wesn und Gegenslânde {u.8. olfàsser, Schubkarenl b.ingen dem Spieler ebenlalls einen Bonusr

ENERGIE TÛB DEN STBAHI. NACH OBEN

SCHUSSKRAFT NACH OEEN

AUBA KRAFI - bietet lür kutre Zeit einen Schutzschild

SLIMER -ein lreundlicher Geist, der sich immer um den Spieler herumbewegl und als Schulzschild agied und alle Wesen

schanppt, die or berùhrt

(Verliert der Spieler ein Leben, dann gehen eer Gutschilten vedo.en).

SIEUERTASIET{ lÀmstôd urd Spetum Vüsionsnl

AMSTRAD SPECTRUM

Spieler I Spieler 2 Spieler 1 Spieler 2

!0
lA-z-x
C (D*imalpunh

aulTastafur)

PAUSE ÊSC-Ta$e ENTER-Tasle

Die Steuerungsfunhionen beim Atari ST Amiga und beim C64 werden ùber den Joystici ausgelührt.

Die Waffentaste gedrückt haltên und dann wieder loslassen, um eine6 Strahl abzuleuem.
Hinweis Iür Spectrumbenutzer Spieler 'l kann auch joyslick 1 benutzen.

Ladeschwierigkeiten
Wir sund stàndig bestrebt, die 0aulitàt unserer Produkte zu verb€ssrn ufld haben hohe Anlorde{ungen in unserer

oualilâtskont.olle enlwickelt, bevor dieses Produh Sie etreicht. Falls Sie Ladeschwierig-keiten lestellen, liegt es mil grôBter

Wah6cheinlichleit nicht an diesem Produh. Wir raten lhnen daher, lhr Gerâl auÿuschallen und die Ladeanweisungen

\ochnals sotglâllg dutchzuiese4 f,achdem Sie sichergestelh haben, daB Sie die richtige Gebrauch.sanweisung für lhrcn

Compuler und lhre Sotware benuEen. Haben Sie immer noch Schwierigkeiten, so schlagei Sie in lhrem Handbush nash odor

Iragon Sio boi lhrem tasbhàndlor um Nal. Sind dio Prcbleme auch nach genauer Pdlung lhres Geràts noch vorhanden, so

empfehlen wir lhnen, daB Sie das Spiel bei dem Hàndler wieder abgeben, wo Sie es gelaufi haben.
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