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IEE NgW GÀME
Pdb8I M.nry6 2 È û i6 ù impumen! on Fætball Maeg
I-ilbe@mpl€t€t+ffie.
lMrl@nbiEImyhprmeûonFMlyadlæn&ùeHc
ingE€diânEthd made rul oreof thobisdæùinghomê mpür
9.l@ffi.
I have cmpldoly r€dBignêd th6 æphi6 mtch dion ed thê
Ed6 ol t€ù sêldôr Yü rêe nffi plâF ro the style ard
lffitut psld dyd 6a@.lly mld dâffi ù€
p€rlotlrmæ of Fù hffiuâl plâF. Ih6rc b Bkilfirl Fhg,
Èc.Lliry, @, lob6 hto thê nd, dieing lp.lkæf svB, clæ
Mkiry, clæ rciryphy, h*-ild-tùrh-h hd il infnitevd€ty
of dio[ThüêdêdenÀdionRopleFon 16bilmchinevæiæ.
TâdcâI chügB hclud€ Im lo M @Ling choi6 of fomM
ild BubdiubE.
o1hqênl8@HÈkg@CWmtd6,irüÿ2l€mlemê,
SreBhip,Succæ FiG, Goal&Ediælay, tudrdq
h.rld hininô dc.



frerc b il endl* vdety of ræhni$6 oI phyhg tr gme ild
Im æ p d enjoy derelqhg rcü om Fætbâll hagement
style.
I hve wolkd very tud over my months ro prodde yil dù a
vq entætug gme. I hop you hve IIty, Iûy ho§ of
enjoFent ftom FæùâI M@Er 2.

QIIICIT STÀRÎ 1lO PLtrÏING
To qd lhe k d of tlle gæ yd d nd lo tuy the folloÿing
iffiiæ6êilybutrohlppgeiilotuqô+icklylhâve
idendlidsomeof theiffiiGbel@ntIEsoù "NOTE" ùd

whl È 6nclo*dbyth$e wü giErcutu
bdc sidê to playirg !ætH hg 2.

CONTROI§
ne whle @e b comlld dg joy{ick ÿpe mdemenE æ
follom:-

ÀCTION 
'Oï§TICI( 

MOITSE XErBOÀf,D
T'PWUO

DOïVN DOWN mm S

ffiLEFTEMI
ilffi ruGM ilGET P
re FTRE BUMON ffi

The Be of ,ry$i&, Mouê or &yhd È depend€il on the compute!
ù which tlE gffie È pleyeè
The gæ GBûP/DOWWIIm to sdd iteroûs the
dirylâyd phrêr. m k d to ætu a ældon

.,*.træ,iftfti.ft

TEE't\/l SEI,ECTION CONTROI,S
Têm sel&n b dd out over thee sGæG depiûg defence,
ddfield ild atack æ foUows:-
l. fre reseûe pl slol b at ùe rop ot üe screen. kesshg flR.E
when phtusro tu sld d prduce the PIRE TO OUlÎ messse.
2. ren m IO Qm È displayed -
a) Wmm d $ron tuough pu reserye players ild presùg
m agù d sled one.
b) m/ruGE wü move io ùe nd dght orleft screen f Fssible,
il È âlso wd lo place you gode h psiùon i.e.:- mrye you Nsor

end you gde Ê move letudght.
c) m agù wilendlem seledon if I I playeE have bæn pickd.
3. M@hgihe Fherto ùempty slot ildpreshg m dEæler
thê reseBe player dkphyed al the top of the screen to ihat slor.

4. kêshg Im ôn a slôt hr êonttu aplryer selededdtufer
M hck to the reseræ.
5. When teû seledon enù you d h dowd io seled eo
S$tutes by sohg Wmm tuough yoE reseryes ild
pre$g m lo seld.
6. À half-he you wil h ùle to iler you lem ad bùg on
sùsitures.
7. Nolê lhal dÈphÿ slols ùe placed over ùe atu ileæ ofùe pitch
thal eæh hdüdual player d covex h you lem fomation.

.*Næ EtJDt.r,r,.,

PI.f,YING GIIIDE
Àr ùe dd of ùe gùe rcu win h ùle lo ùGe you tem.
SFedD
Àt ùe ffi of each seen pu will h ofiercd WreoÉhip. fre
ffiubS,mFrdvkion(ie.Di*btr I = m,m). try@æjd
a ryMr lhe ch{æs of ùder ofier èFnd on rcu mgeil
ôtins (lfi.). À mof Imdqire ÿoâ ?5X che€of der ofier
shil9 a W of Sd giæ yil â S% cluce. trrym ts 25% or
l* Fu d gd no moÉ ofieB.
Then ch@& ru shll level tu ar I utilyougù€rydence d
playhg fl. fre highd levels help you to mùtù a châllenge h
phyhg lhe me.
MqEE.rrRd
fris is ar@rd dyou achewments, Succês Fhb de eûed fuom
yoüûnâllea@ Fiüon düe end of aæâ§ild ftom Ôp Mch
sccs.YouhqdiàlËü
Fr een ild È ilt of lm.
h.l/Sav. tu
Beforo each match y@ d hve ùe chdæ to sve or læd ùe gme,
Thisalomyouro n@ûe Fe ild conùue ildheihe ùdwin
allwydto-ork youmyupihe lea$e. Savtud ffidoru dê
given h ùe machine tuoG.



Thê Mrtch
(see Tem Slocùon ConEols lor daù of hov to pick ùe l€m).

l. fce DLDhÿ
thÈ È shom hlfuêe sdoN for pu &fencq Miüeld md Âtâck.
kd lffi ts shom üù ù€ playeE h ùen phyhg rcidoB. the
foü Fd do6 m each ssæn sh@ the m{-iclrH IHhg of
playeE. Thi È plâyeB h slæ hotunrally nd lo each oùer on a
§æn wü rut æch other dÉg ùe mardr adon.
The sld a! ùe rop of ùe sæn conù yolr resere playeE ild
tu b rolled lhrowh to *ld rhêm.

2.kyirym
(sæ Player âttùües)

rt.NOr.Ii,r-.t

üe sH[ of hdüdud playêB fæ the haiol adon si$iû6dy.
Inthe tulomù rukhg, plereB drhhigherrldll willÈckb moie
effdvely ùd diibble the bâ.[ more sæesiüy F§ apnenÈ of
lêsr sH.
Fo! æd hall of the mtch, eü of the playàs ir rhe F6lve mkhg
ænes ile @mBêd dthlhôtopfhg playen md, dùa rildom
hdor tuom h, ùê highen valæ phye! d nd â new playhg
adon sænæ h rcedon of üe ball I t]e diference beFeen
ùêtu playeB È c166, no adion sqence wü w. ThE yùH
duenceùewhereùutsofùeddof atacks mdùe*elynde!
of hem byüe my you madüe dof yN pl y.Eup ash ù€
opFnenE ffiùe IlH-tGIlH lwhg.
N.B. lf the @hq playqs ùe cl@ h sloll t eÿ d proÉly

wü
neut& dchôùêr. trùê ffi 'different, ùê highôn

bd arblær.Àphyer
ftæ aacê d prMlv $d a, rn_ ''r ftom there. æ ù€

gme tsæ Mæ ffihq a u ra6g I prrrÙ.
PlayeE playing cd of fidon, e.g. e Defend€r Dbyhg h Müeld
d phy æ if tley heve a sH ratug of oily :

...!{orTE EIDr.r.,r,r

The gd€eFls shll b e hê.se of hb ùihy lo sve *d.

3. folu&!
ThereileFelvê rebl€ zons hwhiùyou enphæ youou!field
plâyere. k ile depidd by ùe fN plaÈq d@ for oudeld
plâyeE on eaù of lhe ü@ lêm æl6ion ÿree$. ThE you 6
plây h tuy tolmûoB i.e. +$3, ++2, +2'4 dc. Sine yoü têffi
will phy hthe füoB you chæ you6de(ide bplây d6f€dvely,
ai6&hg, dth ûgês, dom thê dddle o! I,ffiever pu *L

tr,. tror..r.r,riil

theÈmseldonsl@ùêdùdlyovê!theùêolùepitchwHch
ùe plây€r h that dot wil plây whd ùe adon sræ. tuy phyer h
ùehotuilally adjaæil slot wiü ffiLhhdrry phy ild d phy
h ùe me æne. Playes d & æve! ilea of ùe pilch nen to
their om trùeE È no phyer 6veùg thâl üeâ. Note that ùts æùg
of phFE âlloft you ro spo the Frlot:Mæ ot hdüdd phye§
kBe you m ident'try ùem by tuL Fidm.

rrHOEmftt..ri

a. Oplcrb
The skill of you oppnenfs pley6s will dêfld on who you ae
phyhg qaiB. f yil prryes tuough ùe ep you d play more
skillfulteffi 6 pu adveæ. TopleâSeleâm d tube ûonger
oppnênb ùm lowly leam.

nba
PhyhghaMtchdd6âdphyds hæ.freydpi*up
rÉ^c!- 4!Ë:â 6rrr: -r. s.t b. inir,-â



6. Foll lcü
YomdpickêldenplarchfoÉFuFillb,Jlowdtoendteù
sldor Yo d lhen h lqH lo pick Fo Sdùtë. The
sulsiuëMybebroughtonüdlhe!ffi fomntiûtugdal ha[
hê.

?. Pl.ylrg StylÉ
Dühgùe Erh TminiryFn of ùe@e, rcucùdfytheplaying
sryle olyou te The êf€d of thts ts ÿbiblo dü.ng the Mch âdion.
IhEyNteùeilleclæorlongEhg orhghIreæp
hâve §€ldd Nde tut üeretu oppnenE d ab E vryhg
styl6.

8. ft. Àc1to
Each H of üe mtch d @ffi of sêved êdon @€ncès. (k
Phyhs§.i[fo! ddù otbw æch qenæ *n6). hch @ênce
coilhue Uil eithêr the bâI b d of play, a .pel is srd or he
gelkæft sva â *d.
Ihê dch edon dlom p to rc ùe rdr of Fu adoE. Ih€
sHotphyæphveælddildhilphiwfüondùem
wiu visibly efd whât hapfÉ!

L lbo 8@c T.ù
Tïe HomêT6ûrill !oriqht.

10, H Tta.
Àt Hâü he p â bring on §ubdituræ md als yw tem
fomtion lhis cn b very eful ru give ru û ffiple:
In one mtch lndcdthdmÿteûwæ doiry brdlyhdüdd ûd
Irc de dom at hâlrtime.I hddone dd6dilsdertorukihe
oppnents md $ææfiil düeld plaHad hd ùothê!out ro
ùe wiry to giË sme ûdù to ùe dd6êld play. I & mM &
a(æk€r d onto üe wiry. the ôe dù il ffield ilowêd my
iem to gei rcud thèir tury midfeld plâyeE üd my aûckhg
ûgds qcë brdght 4gGIs inthe*ond ralf ed hytem tm
41.

MT,TCEREIII'IJ$
Aier yu mtch dther

a) The dhd læSê Bul6 ùd læfle tâblê reill be shom
b)fredtof Wdpmrùtum

INIURY REPIORT
Tüdi4hF aÏ§ of youiniu6dpl,eyæ. Pl,eyêÊ dùa ih€s value
l* ihÀ 50% ùê hid ild ùnir to phy. PIaFE d acMùlale
knælG wh6n phyhg h mtùs, ard Wibly Main long têm
hiüB. kFawin Ede!theû fi6æ grdu!.[ywhênrdd tom
mlù phr

PIN.tr!TCE
lhÈ sh@s rhê profir.bility of you club. If you clù hs e @adve
bânkhlance,pdbecked.

&teÆipÈ ùe deFdent onwhowspliiyhg athome. tryou ile
$ffiil s a tem ry hore rdplE wÙ ri*. Cup s@ &
prdu@ hgh Sle æipts.

Plâye! BuyÆêU b a rdal of you tufer Mûkq hù9.

Pleyet mges tê dêFndenl on ùe sH of yoü plaFrs d ùe
nÈr of ùem. h oùe! eolds a lot of NgNÿ skiUêd plaÆ riù
cdalotew$.

turh€a& æ a reæd of ùe tud (e tlÉ ile hMd by rcu
dub.

kofil È meæuêd @k]y.

ÂJ Emcial vdu6 ùe hgher æ you tue up ùe ü*bm.



SEI.L PLf,ÏERS
ilof Wphyes ùe li96dd6g ù€ æll phyer rcûê soyou6
ch6ct yd Wd You wil h ùle lo sell a plâyer ü you *h ild
m ofid up ro hÈ dÈphyêd velue will be mde for h tr you do. tr
ydEidüe oferyou will hev6ro d totu fonowingwæL roùy
a$i[ 86membê!you üe payhg Wë for ilplayers h you æd
6mirùry ùe nor pickd to phy. Àlsoif rcu hâE lesrhntuæn
phyæ you cmd male uD a r6il ild rotdes d be forfeited-

Bl'TPLtrIER
Up to ftæ playeE d bê fo! sale. Yoü my bid for ily of rhem. The
hgheryübid, ùe mr€ chüceof pucbe. You my erenb€ âblê
lo buy lhem for less th ûet due. fre §QUÀD lOO BIC messase
mæ you mA sn a phyer b€fole ùy ho!ê will b ofrerd for sale.

EXTR,I, IR,ÂINII'IG
ThÈ fffie allom y@ bhodilytu way youphyêE Es the ball
Itbildtucd feaùe md bbe$ leiüne.ltered Mlp hre gd
M to tu gmephÿ üd mrchd a ld of Mrchë.
Psshg Hdghr dom youto hseddææethê heighr of §6.
kidy Ngh Ws d prduæ a trid ûd REh sryle whch 6
help to, sy, bFs a weâI ddiêld hwrshgdleâdto clær
phv
Pæshg hngrh Jow youro hGeæddqæe ùê lereû of @e§.
Shon whg d sit â higlüy skilêd tem tur übUs wen. LonË
pæhg may dl e side ülh Égere.
The tips on Pæhg Height ed !êhglh abovê ùè id a Side üd
ÿoudbe ableto devêlop yoü omiæMSto dt youtffi dd
style of phy. Y@ will sæth6 6fid of you I,assg styleonthe pitch.
If you gd thePEnrECAED mêsge i meffitur yo haw Éachêd
ûe ffiimü or tuM lengttr orheighl ild moGof ûe sme da
Etug d nd have ù add6d ôfid.

!g s=.154!I
Yo wil phy d of the ds teffi h you d*bn once md plây
lkowh tu CUF æ fd æ yo prryess. komotion ùd Rèlqetion
at the ênd of ù€ 8€en b thræ up tuæ dom.

succEss
The ù of the 9ù6 b io bê æ ffcessu s FSle ild Ey md
ü ùe Treble of kase ild tuo ôps. Howeve! üe sme È
desi$ed io b êniryùle ênough for you lo phy æ long s pu lüê.

r...r NOr i,Irrrt

PI.ÀÏER ÀTTRIBI'TES
Plâyes have 5 aüibuæ which æ sbm on ûe doE diæhF:
NùG-tuphyêÊffieÈsbm.
§ldl! - hthe rûges gro 9. frÈ alfs h phydûsrhe mtd A
phyer oü of fiüon ê.g. a dôfcnder ir aiack d a dd6êld plâyer
phyhs h sd d play üù a d vdue of 2.

nbil - d of 100. ThÈ is rêducd by phyhs h a mald æ tu
plâye! r@iv* hælG o! ihiMês. A pleyer who ts re$êd h the
16æ6dHder some of B ûhes. A playerdth a fihêsvalue
of lês tu m È tæ bady hiud to phy.
Podtlor - G, D, M, À. Às foUm:-
G Cdkærr
D kf6nd6r
M Müd Phyer
À Àna*er
Thæ dethe plây6BcoEd playhgfitiore. NoG aplâppl,iyiry
ou of ridonbkellffiê(sSkiItuô). PlayhsridoEùê
ery to idendly on üe tem ældion srær fre gdæFis dd
È @er the gd. Defender's slds ùe on the gme sæn æ you
gdêôFr.Miüeld phyers shs de skn agaiÉ ùe middle pilch
backdiop
vdû-m,mrc3&,m. Thtsb&æ{ydddbyù€phyelsd
ùd the di6on you de playing i[ I wiü âfid hÊ Eæfêr ruker
pucllæ ild sale pdæ.

,.rf,mmr.h..r.
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II, NUOVO GIOCO
L'AleBrore 2, non è solo rm versione poledlâ detrilenatore I,
m u complelo rifachento.
Àlemiore 2 preseila nmerose nodà. dryeto ila pfu v€Éione,
ma coÉefla ache tune le cilanetrche che hmo fano d Æemtore
I ü enome ruces d vendle.
I gdd deue dod e le tâdche d fotuone, eno $ad
completmente dùe$ad. Lâ ru s@&a, âdess, giæa nello sile
e nela folruione sceh da le, e puoi addtitua csenæ e qiudcile
Iâ preneione dei shgo[ giæâtod. Ci sono, ùche, u'ffilà d dod,
salipssaggi rafihd, cond, Eavêreoil, pilondi h rele. dlidel
podere. milcaùe ad uomo. pæsggiseti, âIwg[ tuveEione
per macche a 16 Bil, Cé pefmo il Rephy
I cambimenti appotud nelle laûche, hcludono la mdcaNa ad
uomo, h scelE deh fotuone e le so$Moil.
ürdod apFd sno rappresentad d€ pdle d Coppq tupionalo
completo a 92 ssùe, SpoMtuoil, tuteggi, Tabela miletod,
u pij mpio Cdcio Mercâto, Àllementi, ecc.

Ci sno rût mod per gi@e, e simo ced che ti dveüd a

ÿilupEe il tuo dle Frsnde.
&bho hvorâro do permold mesi, pertui ugiæo vetuente
dvenente. Ci augimo chetu psa onenerc ù Nemiorc 2,lmte
e lnte ore d buon dvetuento.

PER INIZIÀRE $'BTIO
Per onene!ê il meglo d qiæo, dffid stue afrentmente le
is@iod che sryono, ma Fr mefrenih cmMone d @e Sito,
ne ùbho Si eüdeMalo alme, comprese nei pilaqan ùa

". bggendo sese, aud stro w
sid. di he per gküe Àllenalore 2.



CONIROLLI
L'htero qiæo è ænùoüato mtuenli ù joygick, c6i

ÆtoM
s
cru

slm
DE§InA
mæo

MOUSEs
GU

SINI§M
DÊSTRA

BONOE

TÀSTlm
o
s
I
P

El:WÆMR

JOYSI I

SL
Gnl

SIN§'
DHTI

L Eo del Ioy$ick,
compuerænd$9æâ,
SU/GTÙÆnIISTRI/DEsTM.
l'ùd€tore. roOCO. sere a

o della Tdiera, diFnde dd üp d

per efietMe le *ehe, utilizûdo

r,,.rNdÀ rrûIrrr.

h lomdone della s@ù. denê fâta s ùe ûdeale illEEilti la
dfesa. là mêrâ mp e l'ân cco, come s$e.
l. hæselladeneriæilesi rovahdtodoschemo.tulûdoa

ae$a, e pemendo FùOCf,. si diene il messagqio nÀE TO QW(PEM TUOCO Pf,I ÀBEÀTDONre).

2. Qund appde Seso h€eggio:-
â) cons/GlÙsædhlêdv§erye,epremêndoEæodnuovo,

ne §cqu w.

b) SIN§If,mESîRA§ muovonosùplostuüdearaddee
o sffia, se Fùüe. Si . n. holùe. per psuonile il tuo pdere.
dd: muoû il Nre ila.tarea d seleâone vere i bas. due
ÿôhÂ ôh^ih..6d.ini$.i':,dr-.^<...nCad^Ù--..rirr,rr^i

c) seHscelto Il gi@lo i,plemendoPUOCOdnuovo,sittu

3. Muovendo I'hdi€tole s ma æenâ wola ê premendo rUOCO,
si tsæfe*ce la tuna, i data in elio sülo schemo, s Sena

4. PremendoPUOCOswxùchecondeneügiGtorescelo,
lo si ÈæleÈce d nuovo ra le &rye.

Fhta h sceXa dela fomazlne, E e Fmeso d scq[ere due
sdtuü, fâcendo sconfre WGIÙ ùa Ie refre e prenendo
roæO ær oÉrue ll sceIe.

6. Nen'htervallo, puoi prældere ad tuetue le sodrMod
!

7. Da ncortue che le câs+e snô srNâte d'æa del cmpo che
c6tr giMtore deuà ilâ s@&a dowà copùe.

,. FrilE }IOtÂ ......,.

GI'IDÀ PER GIOCÀRÂ
h scêftâ deh rydrâ pü êsere efletuta d'Mo del giæo.

SBONSORIZ:LEJZIOITE
Àl'tuo d si sgione, ù u6e oftena w spMllzaone.
L'aJmontùe mæho del crnùiburoè di6o.m F! qi æne (p.es.

Sede À = 2m.m). $ dæd di diüee ùo æMr. Ie psùülà
d u alùa offena dipendon. dda M reputdonê d Àllenalole (m).
Un md lm. ti ù il 75% d rosibilitàdju'dEaoflena. menEe u
m d S, te ne ùàu Sû. $ ütuo W è d 25 o meno, non ard
nes'dEa offenâ.
Dopdiché,$qüüil[velcdùiliaiiicoNiglBnodtueù I,
fho ache non aceH æ. ieMd qæo.I üveüi pû alti, @@ntono
d mlened h coEa Fr b sdeto.

TÀAELI,A. ÀIJ,ENÀ.T ORE

Cbeeèlat&Uadeiùois cc*i-IpudddengonodâllaFshone
h cMca a tue (mpiô 'irô ê u sccesi h pdile d &ppâ. h



CÀnICARE/SÀI,VÀ.Rti
hma d qi pdfta, puôi ,dvile o dÈe il qi@. Que*o d
pemete d femillo e corrhwlo h u dùo momeilo e d ffie
laclâssfrcâ- h tuioilFf Hviler'Cüi6e si rovmo nelmûdê
dena macchha.

LÀ PÀRfl'rÀ.
Ger h scelta deh fo]ru rÉ, vd il pilaqJo &nEolli Scelta
Fomdone).

r.smRmo
Queilo üene m@ab nele tse sedoil deh Dfesa. CenEo Cmpo

eÀtacco.Ckmassùt appùe@nigiGtodnehloroFsüone
d gioco. k saEo pda d cæelle h qi üdeata, hdâo la
dspæLiohê dene mdcatu:. Cid, i gio€tod rcue c6ene ùeare
si milchsamo a ücenda, Cüilte h pdita.
Là cæela h dlo dlo schen io, ænüene le nserue, e sr puo scoEere
per eftelMe la scexa.

2. ÀBmÀ
(ved Àffiuù del Giocator,

1,ilrNOTÀ.ti.iirl

Lùüà d h shgolo, mf,u{ M sisûadvmente il giôco. Ne[e
mücaue .d uomo, i gioca:od più braü effetuerffio conùæd
dsüori e nEclmo a dblile aweEd meno doiati.
h chm tempo, tuii i go:atod nene ddci zone d meÉtuâ,
vehgono pùagonâli al proldo opwnente, e üehe ùche hcle u
fanore d hponderùil1à. I giæatore æn il vdore più dio, Ma h
seseË d u dotre h pos'esso dr palla. Se la &fereË di clæse
ùa i due qiæarod è ùa non si vedfica dcw done. h seno
mdo, tu h ]'oppotutà d, hflueMile la posüone d Mo d uo
o più anacd, dosildo le â5ùà del tuo gi@lore contro Sele
detrawersdo neile mù€t[e ad uoûo.

N.B. S i due qiGtod sono ù side braw4 moho probùilineile
si neutrdb€ranno â ü.ên. ' $ invece. sono mollo divcFi. qreno
più bravo ûce e Ma u,.rone d atacco. pda d pide. Un

siocâlore h æm hE, idierà Iâfracco dâ li, piché il giæo Io
coEidera di vdore 2.

Giocalod che vensono a ùov usi tuod pshone, cioè u Teâo che
giocâ a GnEo Cmpo, venq rnoEatati come se aveBsero Nvdore
d2.

,,ImNuÀÛr,,rûr

h blarua d E podere, lrêne dâta dda sa capâcita d pileê.

3, D§FOSTZIOM
Incmp, cisnododci z, ne po$ùù. dde pshoEergiGton.

Ouede sono ilEùate & satro æ[e d gi@ hciffia deue Ee
üdeaG d seledone. h Ss.o ndo, û è possùile &pni h dvese
fotuod, æme 4-3'3, 4-4-i 4-2-4, ecc. Dd momenlo che la s$ùa
qocheÈ neh posuone dè sceqü, puoi dæidere d filê ü giæo
d dfes, o d âdacco, con le ù. a cenEo mp o æmuwe plefe*ci.

.r,ilNOTAfift..*fir

Le 6ene d seledone si tovilo &enmente spta Iùeâ d giæo
h d dowaüo mdùe i $o:Àrod æntenutinena 6ella. Gü awersd,
contenuli neh 6eüa tuedilffienG â&cenle, giæilo neh
§ressæm ed effetuelam(,1À milcaÙa.I giocarod æprono ade
ùee del cdpo âdacenti ,JIa propda, Sildo non ü sno dh
giæatori su s6ta. Da nolar., che Seeâ dssLione ti pemene d
vdüee Ie pre$doil d cÉrm giocatore, poiché puoi ideililcùü
dila.psuone.

.'mNOIA'.,tr"
4. ÀmRw
tra btatra dei giæatod av. ersd, dipende da ch ti ltd a milcùe.
Milo a milo che prcedi nel lomeo, li üoverd davilli ry&e
*mpre pru ùnr. Le s+eCrÊ d dlâ clæifie, sililo sehpre prù

loni d aene h posuoné ûüedore.

5. ronffi
Oqi pdna, ffiueEerà h conüone dei ùgoI giæaloi. tuate
il 9i@, possho ncever€ colpi, e ilche ffotuil§i-



6. SQUÆM COMPLEîâ
Per Fier tetuile la seledone delh s$&a, ded scegtrete lI
giæarod. Dopodiché, porrd scqlere due so$[uli. Que$i üimi,
pssono essere tuenti neua fomdone dâ fhe del pdmo lemF.

?. SM DI GIOCO
tuilre h Fe Nelmento Supplementùe (ka Trùg), puoi
modiûcùe losile d giæo dehM§@&a, i d efieni si vdamo
h pdra- h Seno mdo. la s$&a raà e d peEEi t€ni ô
lmqH o dü, a sêconù d Sil hd selto. Rcorù, @müse, che
ùche 9U awersil serilo *ü d gi@ dversl

8. ÆIOM
Ciætu remF dena pdiia. coEhe h dveEe se$erc d æione
(Fr i d€taqu su cohe inizia Si seQeM, vedi FaFfo Àbilitâ).
Ciæm æsem conünu ho a che hpalla vâ fuod ffip, oüene
seFrâ rm rele o il pdere fa lm Fara.
k dod d Émeûono d vêdfiEe le core4êM dê[ê tue
hpndod. La bram dei giGtoi che h seleàonaro e lâ loro
ùpsaone m ffiF, mue@mo selo càe adene sul ffipl

9. M§QÛDilDICM
h S@&â d Cas itu la pdla gæildo sempre da sffi a

rO. IIITERVÀIJ.O
Na tue del ptuo têmpô, puoi fùe le sd@ioil e dterùe h
folMone. Queso puô esere udle, e tûto Fr fùe u 6€mpior h
w ùla püfta, si era ndâto che la ncEa Wù non Mouva
bne a cenEo mp, e sava Frdendo Fr uo a æro, nel pfuo
temp. &bimo, alloÉ, hos u cenEffipk. mdûdolo a
fficile ü loro rqÈla, pi ne ùbimo spnab u a.lüo a giæde
§iuâ fadâ, r. derê Dù r..9ir^ .r ro(. ..-!^ c I,F. .rÀbiÂî.,
pue, spdalo û atacmle âI'ala. h maggiorê mpi@ onenüa a
cenùompq ci Ftue d aggfile i loro piùfoû mdd. menùe
i ùaver$il effe@ti dâll'à14 ci pt@ùono bn 4 rql nella dples,
facendæi vhcere la pdita per { a l.

RISI'LTÀTI
À fhe pdt4 appàono, o:

a) I Ntali dele alùe pdie e lâ chssifica.
b) n risdraro del ùo hæniro d coppa.

TÀXEIJLÀ INTORTIII{I
&ndene u el€nco dei qiæabd ilomd.I Ei6tod conuvdore
d foma infedorê al50S. eno inlol1rmd e hrcÈùau a q(r!e.
I colpi dcewd dumte le pdie, pssno, ù lug4 dvenre æd
ilotu.lqiGtodpsnoryùegadffienle,aBnodredde
a ipco per Salche pdiiâ.

ÀMMINISTRÀ,U IONE
Oue$â hda la siMone fhMd dena wiê!à. Se la sielà
pleseila m bùûdo nqarivo, verd [cedto
G hæi dpendono dâ ch giæâ h csa. $ laM s@ùava bnq
ilche gtr hæi aüeilereo- hche i $ccesihCoppa prduono

AcQhdendra d gæarod. è h sffi delle tue aüvnà sd Câlcio

n dùo dei siæatod, dpende daltrmerod mpioil d d &Fni.
h ùre pdole, averê pilecch sosi nod hs$&4 si$iû€ Fsùe
u scco di §oldr h $pend.
Speæ generali: sono codule de ste le sËse ûs a cùco deh

n conlo profni e perdde, ûene tuato sturùenle.
Mao â mmo che pæi ù lm Sde il'dh. ffi i vdod li@ki

VENDTTÀ GIOCÀTORI
ln Sena rouùe, sono elencad Nni i tuoi gimton, in modo & aveü
ùû enæcho. Se lo desided, ohd, puoi meneme uo h vendta,
eSitoveràfanaubffena ûnoallaconæreMdelpræohdi€to.
s ôfiil,i l'ôffânâ À^w,i irâni^ri 6n^ âll. §^frF.n. r{rÉ.rê hnn.
d rigovùe. tucordati, comuse, che gü sliFndi corono, ache se
i gio€ioi namo femi. holtse. dcor& ilche che, æ hd merc di
ùdci giæatod, non puoi lil la s$ùa e dMd dt{e le pdê.



ACQIIISTO GIOCT.TORT
Ci sono Ee giæalod h vendta. fr puoi fae otfene Fr uo quâfsid.
Hù la M offena e dia, più lâc$Ho d preæna Fsibile. Puoi ilche
cerâe d acsÉùe a meno del preo sùilito. Fd areMone, se
âppde il mêssEEio "SOUm TOO BrG' (SQUÆM TROPrc
GROSSÀ), si$ife che deû verdele ûgiæarolq ptua che ne
vengüo messi h vendla dd.

Queso ti pemeta d mdficile il mdo d pffie la pda. Siüa(a
dlm @âfrerisica molto avâMlâ dè hne che non Ia tæchi, ûno
. Sudo nor d sei hpradchiro, ossewudo u bel po d pdile.

P*sâqsi Ati, d pem€n€ d amentùdffiùe Ldtêa del
pasggio. I pcsagqi dd, h esM. prducono gli Àlugh, che
pæsono seÉe, ad eshpio ad aggùüe m cenEo mpo dêbole.
Un pæsggio bëso, conduce àd m giæo più *eto.

Pæsggi Lugh:ti pemete d amentile/ffiùe l.lMghee del
pæsggio. I psâqgi æni sono adâni ad m wùa molio bravâ
ed eæna nel ffiblhg- I pæssg luglu, sno prù aù6 ad w
s@ùa che siæâ cm le d sulle fæce.

I sggetuend d d sopra, sono soto w siù, m ù d pre$o
h gâdo d ÿùuppùe le Ee têcilche, più aùne ù M s@&a. GI
efietisve&amoùcmF.

Ouildo appile il messsio "PEmCTED" GEmUONATO),
sisificâ che hd rassiuio ù m&o oil tuodell'ale% o deh
Iùgh% ê che. conhwe netrallemenio spplementile süebbe
hurile.

I,E STÀGIONE
Dovrd hconùile, uâ vollâ, tune le .lEe Wùe trella tu bde. olEe
agi(Ée le pdre d CoppaFr dd Aùich. Àfme dagione, ùe
s@ùe §ono Èomose e lre R*ocese

succE§so
b sopo del giæo è d âvere più scæs psùile, cermdo d
fde Iâ ftptena vhcendo il CmpioÉto e le due Coppe. In @i ce,
ù gi(m è siâto proqendo per essele dvenente & giædei per tuno

.i.a NUÀ.rif i'itr

ATTRIBUTI DEL GIOCATORE
I giocaiod hamo 5 aûiburi, uü hdÉd neue vde tùelle:

Nome Viene hdcerô d nome dd gio€rore.

&üià Va ù 3 . 9. Que$o dueM lâ s pre*ilione m pdla.
Un giGtore tuod suone. p. es. u difeMrê h âiacco o ü
cênEocmpÉa h pona, giæhermo con u valore d ùütà d 2.

Poma- tuara s I00. Quena üene a ddd h pùila, â camdei
colpr dcewu o degL ilolM. Un g@tore che uene meso â nps,
Eâ Ie Èerye, teflpera pde dêna s foma. Un giæalore con valore
d foma treriore a m, è qavemente ffotulo e non prc gioEe.

PosLione - G, D, M, A. &me sese: G = ftùæper (Podere), D
= Defender (Teûo), M = Mdfieldex (Centffiphâ), A =
Ànacker (Ànaccille). Quese sono le corene FMod d giæo. h
notile che u qio€tore tuod posLione, dveila meno dficace (ved
spn ad Aürà). Le psüoil d giæo dâ üdeâta d selsione, §ono
*mplci & idetrfficile: la cüella del poûere è p§a spra h pona.

Queùe cei cenEæmpM, $no a metà do sfondo. Quê[e dqI
ânâcHû sno neuà üdeata del Ftuere awersilo.

Vâlore - da 30.m a 360.m. Quesi vdon sono ùenmente iluemti
dJe ùütà del qiocatore, m qde Serie di4 d Cdcio Merero e
dd preæ emtalo.

aamNüÀ'ftil.fl
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DIS NEI'E SPIEL
MH Mmser2 h ilcht nù eine verbesene Àuqùe von Fu8ba[
Müger l, sndem es rude Fomplet reu æschrieben.
FM2 weH gqentur fMl üele V*be*Mgen aü hel aber
rdzdem die wesenilidEn Ckalteri$ùeE die rul n ehem der
meiserkâuflen Heh@mpulereielen gemacht haben.
Iù M di6 Grâphikên dei Spiêlâldon ûd die Tâldiken der
Marnsda.tslwd vôIis neu seddtet. leE spieh tu Tem den Sdl
ud m ù! Ad§enug, de Sie augewill hùen ud Sie kômen
latgchlich æchaæn ud dre lcismg der §pieler sbs bdeilen.
P&se mi! goBer Feûgkeit, zweittupfe, QueBcilâs, Dnekhk
h NeE. Torhüter der mit Pûaden Torê Glhindei, Mmdækug,
den Cegmer awielen - dl deren Wonen: uedùe
Spielnt{lichkehen Rù 16 bil f,æhne! gibt es qù
Widerholusdglichleilen etuêlnor Spielaige.
T&he vertudêryêh unüâsn Mtudeckuhg, l,ÿa.hl de!
Fomüonen sd kE von tusFeryielem.
llrebrê Verbesèryen bMlen Lga-Mederffipielq €he
uga mr 9z Mæ(tre4 §p@!e\ ffols|Me,
Tomhù@mDldellw. eh velbêsnâ Mükt IiL Spieleûæfei,
Trtugw.



B sbl zahlose Vdationen bei der SpeillecN tu deses Spiel üd
ich bh sicher, dd es hên Freude bereIet, i}uen eigenen Stü aN
Mbdhùage! æ enMckeln.
lch hâbe ÿiele Momten lùg hd gedbeilet, m hen eh
ulerhalsmes Spiel diden n kômen. Ich hofie, d Sie dêle
SMden Spd Hen rerden ü FuDbalt Milâger 2.

SCEITEI,I§TÀRT DES SPIELS
Um tu Spiêl voU a nüuen, solltetr Sie de folgenden tuwetugen
gemu lesen. Ddr Sie sich schnell dl dem Spiel ruechthden, hùe
ich einige ÀrweMsen tut den Besiffen "'NMERXITNC"' md. gekeeeiclhei Wem Sie lesen rc
Ædendeæn KeMeichugen $ehl, dmhaben Sie breits de
CMùeqilfe tu ùs Spiel FuSba[ Mamge! 2.

XOIITROII.rI'NI(TIOITEN
Dæ gemte Spiel ûd dt ]oÿ3ick-Bew@gen konEoDen ud
ryil de tolgt:

Àcdù ,oFtick ku ldâr
HOCH HOffi Hm O

RUNTM RMER RMM S
LINKS l;M ffi I

rucHTS ruffiS reCmS F
re ERE §OPF RdtrNiEr

Die Benumg des Joydck, der Maü de! de! Tdatu htugil vom
Compuler ù, aü dem tu Spiel sespiell *d.
Dæ Spiel bênua de Bewrygen EOCE/RUmR/LINI(ÿECf,TS
m dt dem CEor Dinge aMwiihlen. ElnE *d hnu6, m de
Àuwd a benâügen.

MRmc.iiiftr
KONTROLLET'ilTTION BEI I'ER
MÀNN§CEAFI§E.I'SIIIÀEI,
I. Die Sp.lle fit die nesetespieler bfndel auf dem Bil&ch ob€n.
Wtd m getuch wem dê Lichtpfeil aùI diese SpdE zeigil, dm
eBcheiir die FnE TO QUII Meldus.
2. lvem de HRE TO Qm MeHus escheht de kôMen Sie:
a) dt der EmWMon ile Reseryespieler âbfalEenudilt
der Konùone mE den Sie ehen aE.
b) LINtrÿRECETS Bewerysen btugil Sie, wem mô'gIch, zm
nà.ri.-n Bild rè.115 der hls. D*il kôr.r Sie â:rh c: ! ToG dur
hStenug bùgen. Dæ heiBt Sie mtusetrde Uchtmùke ileMvon
der Ste[e der SpielerauswaN bewegen ud dam mch rechls ode!
linls, ùhtusis ùvon wo Ih Torhüer neh.
c) Wem Sie næhmâl FIRE ücken ùd de Ma]WcffisEwau
beendet wem breits e[ Spieler âGgesucht ùd.
3. Wem§e den Heil âdehe Iærc Spale bewegen ud6eiIm
ùcken, dm ûd dêr Tæfercpieler, der oben m Bil&ch
gezeigû dd ù dese §pôlte gebracht.

4. WeM Sie m aü eher Spde fficken h der sich schotr eh
Spieler befmdet, dm *d dieser h die leserye dckerceh.
5. Wem die tûffichüsarwù bendet bt, tu Hen §e de
Mëslichleit ilt der EæmMR ffiion as tuen
Reseweæielên dl FlnE næh eei Ercatzleute allffuchen.
6. &i Hùzeil komen Sie de hch* vetudeû üd de
Er§Bpieler aü$elen.
7. Beachten Siê. M de hwetusssp*en sich ùer dem
eisendichen Spie[eld befhden ud jeder etuehe Spieler mü h he
Mæchaft pæsen.

.r.*[ir..It,..iffi mErthr,,r,rlaft tfi

SPEILTNLEITI'NG
Zm Spiehsh kômen Sie lhe Mfficha& al§ilen.

tu hfilg jede! Spielzeù welden Ilmen Sponsrengelder ilqeboten.
Dæ km pro hsa H 50,m (dæ heûr r. hsa - 200,m0). Wêt
Sie ehen Spomor ùlehen, dm htugen he Chcen, eh neues
hsebot â bekomen von tuen Milasersaùiàen ù (Milasedal
Paths m). he W von 100 gibl hen ehe Chce von 75% aut
ehe neues hgebor, eh m von 50 qibt Ihnen nü ehe 50%'ige
Chùce. Wem tu m nu 25% der weilqe! h, dùù bekomen
Sie kein hgebl mel[.
Dm wàNen Sie Ik PeniskeiE-Niveau. Fmsen Sie bei I e bb Sie
eMæ Edtugen md Spie[ênigkeii êrlmgil h&n. Ein hoheres
Niveau wid hen .lle!ùs neuen tupom gebeh, dæ Spiel

hMffigerlêùMg
h ehem Beicht werden tue Leitugen festqehdlen. Edolgspffie
werden entsprcchend tuem T#lledild m Ende der kon



vetgeben ud ÿon den Erfolgen h den 4t: dspielen. Ihrè Mamgeriâl
RâüngkudaEdemDuchchnlker lr )lgspdleprosæonas
lm eEechnei.

LâdcDd$ch.mtuSpiêL I
Vor jedem Sprel hùen Sre de MqI4 .eit, dæ Sprel d lâden der
æ slchem Dmil komen Sre tu Spd nrerbrechen ud a ener
üderen Zeil fonse@en ud Sre komel jch dmr de T&ne
hæhilbeilen. tuweisgen fu Làdeil..rd Sichem eilnelmen Sie
den RæhnerdêiMEen.
Du SDiêl
(siehe auch de tronùollfi*tionen ruFwd der Mafficffi)
l. Dc Mâ,eh.fttddênug
Dies6 wirdh ùei Àbleühgen vorge$dliuddù de Vened$g,
dæ Mne[eld sd die Strllmeüe. Die Spieler hder Mæchalren
werden h tuer SpieleDdüon gezergn. Di6 ûer Fatreben Spdien
aü jdem Bild zeigen de hdeckuglêr Spieler. Dæ hei0r Spiele!.
die neben dch wagechrc Spalten æig.r, werden sich wàfuend des
Spiels bewachen.

Die Spal6 ohn m Bildschim enthàlt lhr! Reærueryielêr ud ktu
d Àlwd gerout welden.

2. DIG Spteleilàlüglettd
(siehe SpiêlereigeEchâften)

TNMERI(III{G

Die Fenigkeilen der erMehen Spieler t&n einen wesenllichen
EinflS âuf den Sprelverlâuf. Bei der Môù'Dechnq am Beispiel,
koMen Spieler mr hsseren fenigkein n *kugfldler dqeilen
ud edolseicher ffihln als ein Gq.ne! dl weinger sier
Fenigkeiten.

In beiden Hâlbzeiten werden .lle Spiel)r b den aolf
Beüeùugsonen dl den geserbcher Spielem vergtrchen. Der m
hæhen beûeilre Spielêr hgtut de n.cHe Spielphæ, dr emem
Umicherhetsfaldor versehen, h Balle{z. WeM der Utuersched
zw§cnen den lerdetr spEie.ô gÉrrE . , Ëeuùû kenie ncue
Spielphæ. Mr dem h-a-h-Vergleich kèmen Sie den On
ud den Zeitpunh ehes hsffe ud cie ÀDaH derselben

N.B. l/Veü de Quatrtar meie! Speile! (ng beieimder liegû dm
werden sie sich welusheilch neulrùElen. Wem ltue Fenigkeilen
*tu urerschdch ùd. ûd der ü hæh§ên bewenere
wahJshedchgetuen ud dd eherÂnqifidt dem BaI m Ful}
nûen. tu Spieler, der nu dl êhem ,:eien Feld beûeilt H ùd
vemuüch von don ehen tugifi nüen, da dæ Spiel ihn als
aeirrûogen Spieler büeili-
Spreler, dle âu0erhâlb rhIer Position sptlen, zm kEpiel em
Veneidser h Mnelfeld, spiel so * + er ffiertklsg hüeûr
worden wile
,......,,........r. IIMEmc rkDE..."'.'."..'."."

I

Drc Fenskeil des Torhurere Éd mch iemen Fùgkeilen beüeùt,
Tore m verhdem. 

I

3, Dl. Àur3têUrg
B gül ryof mqliche Zonen, ù die Sie tuê Feldspieler in Position
btugen kômen. Dieæ werden duch die der Spielspalten tü de
Felùpieler auJ jedem der &ei Bildsche tu de
Mmchafrsawahl dùgden!. Dâmi )dMe Sie üele tùischen
Fomalionen spielen. am Bebpiel 4-3-3. 4-4-2, 4-2-4 w. Da tue
MNchâft h der Posilion Aielt. de Sii aEgewdl Hen, kôMeh
Sie so spielen de Sie wollen - defe$iv. im tugifl ùer die Hugel
order duch de Mne.

ÀxMfRx!ilc. " "....

Die Spdlen tu de tuhaltsasçaN befinden sich dtekt ùer
dem Bêleich des Spielfeldes, h dem det spieler h der spalte ryielen
ùd, wem tu Spiel ffiet. Jeder Spiel€r h der ûqe@nden
wagechten Spdte ûd diesen Spider wôtuend des Spieles dæken
ud h der gleichen Spiehne ùv *h. Die Spieler werden ebeEo
Bereiche dælen. die tuer PGidon aft nàch§en shd, wem don
kem .nderer Spieler H. Diô* Fe$l@g der Spiebereiche erlâubl
es hen. dje LeBug der etuehen Spieler â beûeilen, da Sie de
Spieler duch tue PGition ideilüUeren koüen.



r..{(r.ft r(i,rrrrMnmc f,mE.,.,...'.

4. De ftser

Sie spielen. Wem Sie m den Pokdspielen roruds kolmen, welden
Siedt jedemSpielschwerere&serbekrmmen. MamscMen, de
in der Tùe[e oben ilehen, shd ebenso schderigere Gqer Js
Mmschelten. ùê h der TùeUe uten riehen.

5. fi6es
Eh Spiel bæhrâchüg[ auch de Fihess je les etuehen Spielets. Sie
kômen seremælt werden md komen lich verleizen.

6. I(onDlêfre MfficM
Sie mBen h jedem Fd elf Spieler au!,ilen, bevor Sie de
SpplerâEwd beenden komen. Diln s. lden Sie âdgêtorden, mer
ErsâEspieler âll$wden. Die EEaBpjeler konnen ru Halbzen
ehgeseu werden ud die M.mchaftsf )mâtion kmn geùden

?. Spiebtü
Wùend des $ndenrùgsteù im Sp el kônnen Sie den Sprebtù
tue! MùNchat modrftieren. Der Effek deser tudeMg H sichùil
wùend des Spielverlaufs. Dedolse wrd Ike MæchâIt hes
oder lûges ZÉpiel pr.ktiereh oder hohe P&e scHagen, qenau
ûe Sie es asoewilr hùen- Beachten ;ie, dS die verschedenen
Geser auch vershiedene Spielweten etuêPen werden.

8. Spielveil.d
Jede Hùzeit des Spiek mf$t versch(dene Hândung$Hule
(siehe Etueheilen ru Spielleniqkeû, dilnl Sie sehen we em &lauf
beshni). leder &lâuf dauen so lmse, bù entweder der Bd h ÀE
È1, eù Tor tiilr oder der Torud ehên Bd hal.
Im Spielverlauf kannen Sie dæ ErgebN I uer VorleÈlus sehen. Die
Fedigkeil der Spieler de Sie aEgewdt lden ud de Sie il eher
beslimtên Posiüon ehgeseG hùen std sich sichtbù auI den
Spielÿerlauf aÉûken.

9.DtêXêtuaMH
Die EetumNchd hl tuer A$piel ud spiell von ffis nâch

10. f,ùeit
Zu Hùzeil kôüen Sie de Reseweryi3ler ekeùen ud de
Mamschftfomaüon verildem. her ,ù BeÊpiel:

h ehem Spiel habe ich fesrgeselr, da: mehe hschfr h
Mt{rheld scilechre ksMgen bEchl€ Ed d Hùze{ æc&9.
Ehen Mdelfelùpieler brachte ich aul 1le ildere Siie, m den
edolgeich§en gqenerjschen Mine[etrlspÉler a decken, ehen
treilen $ellte ich aü den RügeI, m e,træ Ram tu dæ Spiel h
Mnelleld n qetuen. beNo seUte lrh emen Stuer aü den
Hu9e1. Der ædche Ram h Mtef(ld erlâùie es meher
MaINchd, m tu srilke Mdelfeld d(r Gryer henldomen
md de Query*se meher ilqeitender Hüqebpielèt emôqlchten
vier Tore h der fleilen Hùzeit ud men e Mmchafr sewâm 4:1.

SPIELERGEBNISSE

Nach dem Spiel werden enNeder
a) de kgebnÈse de! ilderen Ugëpiere ùd de Tùene der
b) ds kgebnis tues Pokùpieb mgez.rigil.

VIRLETZI'NGSLISTE
mer Éd dê ke der verleEen Spieler lnqezeist. Spieler dt einem
FiheswenvonwedgertuS% gelen.kverleüudkômenilcht
spielen. Spieler kôNen eùe Rehe von :tempeleien h Spieten
erfùen ud mùücheryek hqeiE(rlemgen erleiden. Die
Spieler erholen sich lûgsù, wem sie rdcht m Spielen ehgesetâ

DIE rINÀNZEN
Die Fhæen sehn il ob h CIù G!tue effiscHet. Wem
tu CIù Shdden bt tu welden Sie lefeue(

Die Ehdû{êIder hùgen davon ù, wer der &gener des Hehpieb
i§. Wem k Tem ki Heh$ielen et'ol$ eich i*, dm neigen de
Ehrinsgelder. Pokderfolge bùgen aücl hdheie Ehiinsgelder.

Spieler Buy&[ de Gffiiheil hes Tr-§femùhnildeb a.
Dre Spielergehdter hilgen von den Fax.tkeilen der SpÉler ù ùd
von tuer d. Mt ùderetr \lÿo(en, flelê h( cMæige Spieler kosten
ehe qoûe GHtsffie.

ùerheaù gbl de Sl,me iher fesen (D*en tu tuen Clù m.
Gtue wetden wochenüch bêrechd.
Dæ gee fhæiele Vemôgen neid rdr tuem Àufnieg in der
Tùele.



SPIELERVXRI(ÂUT
Ne Spieler weiden wafuend des Vexkaufsâbl.üs aufgeliset- Dffiit
kiln |rE de Mmchafr ûeryrüen. Wem Sie wonen, kômen Sie
ehen Spieler verkaüen ùd eh tugebol bÈ ru Hôhe des &gezeiçnen
Wenes des Spielers ûd vorgele4. Weü Sie dæ Àngebot ùlehen,
dffi mBsen Sie fit ehen neuen Ve!$ch bis ru folgenden Wæhe
wüen. Deùen Sie dùil, da3 Sie lû de Spieler Iker Mmschft
&dier bêden, auch wem sie ilcht fft eh Spiel adgeseh werden.
Wem Sie wêdser * 13 Spieler h$en kônnen Sie kehe Mârmchd
aulseuen ùd Spiele werden geshchen-

rÀU? VON SPIELERN

BE a &ei Spieleû werden verk.ulr. Sie kômen fü jeden von ihÉn
eù kqebl machen. Je hôher dæ hgeht. deno wùæheilcher
de Chce, dd Sie den ZEMs bekomen. És i9 auch mqùch,
da8 Sie die Spielelute! i}[em eigendichen l/llen kaufen kômen. Die
Meldug SQUD lOO BIC heilt, da.0 Sie ehen Spieler verkâulen
mùsen, bêvoi weiere Spieler ffi Verkaü ûgebolen werden.

SONDERTRÀINING
Diese Effichüg erlauh 6 Ihnen, de k ud WeÈe de eh Spieler
den BNêI spiell, n mdMeren. Es H eine ræht fongescMnene
EMchMg md soüe üvertuden bhsen werden bÈ Sie sich û
dæ Spiel gewôhnt hùen wd ehe Reihe von Spielen ilqesehen
hâben.
''Pæsng Heighl" erlâùr es lhen, de Hohe des ZEpieb a verildem.
Hohe P&e hùen h CMde nu eh Spiel dr ehem Schü udiles
reMt ru Folge. Dæ El tu hilfleich, wem ffi eh æhwaches
Minelfeld mgehen wil. Nieùigere P*se heben eù engeres Spiel
ru Polge.
"Pæsing LenBH erlaùt es lhen, die Lùge des ZGpiels â erhôhen
odet â vedgem. Eù Mes ZEpiel leil eher Mmruchalr dt Sreh
Fenigkeilen ud Sren Dùhlspiel eher. hges Zupiel komrt
exel eurer §ldrn§cxai ml tlugetsprelem enrg€en.
Die tuweise &r de Pæshohe ud lùqe shd nu eme Hchtæhu
ud Sie werden bdd sebs ltue eigenen Techûen enMckeh, dle
a Iher Menschâfi ùd Ikem Sd pæsen. Die Asûhgen Itues
Zuspiels wêrden Sie âul dem Spielfeld sehen.
Wenn Sie de Meldus PEmCTD eihôlten, dtu heifi dæ, daj}
Sie dæ MilmM oder tuu der Lùge der der Hohe eneichr
hùen. ZEÈ[ches $ndenrùhg har sotur keùe AEûhgen

DIE SPIELZEII
In den Ligæpielen werden sie gegen de ilderen Mmrechilen nu
êhmâl spielen. ln der Pokalrude spielen sie s lûge, de sre ùe
Sie wefterkommen. hr Àufnieg der det Ssiieg btdfft ilmer &ei
Ma]mchaflen.
ERfOLG
Ziel des Spiels sl es, so eilolgsich we mqlch â sein ud einen
DreifaclEieg m Getu der Meiselschaft üd æei Pokalen
âMÉreben. Nichlsdedoweruger h dæ Spiel so mgelqi, dai es
Spâ0 mâchl ûd Sie so hnge spielen de Sie LN hùen.

ÀNMÉnI(UNG"'....,
SPIELEREIGENSCEÀFIEN
Die Spieler hùen tuf Eigenschâfien de verscheden ûgezeign

NMê - der Name des Spielers wùd hgezergû.
redskeit in der Rusorùus 3 bE 9. Diese hùn Awwùhsen
àdsemSpielwùenddes Spieb. EinSpieler,der sich ilchtâuf seiner
Posilion befhdet, sâgen wù ein Veneiùger .ls Stlmer der en
Minelfelùpieler siehl im Tor, diln hat er nu den Wen 2.

nbes aE 100. Dieser Wen vemnsen sich wùend des
Spielverlaufs, wem der Spieler gerempell ûd ud sich Veilelmgen
ruiehl. ther Spieler, der sich auf der Resewebd mder erholl,
geûmt wieder ân Fitness. Eh Spieler mil einem Fitnessen unrcr
S H a verleÉ ud ilchi eireaÈfùg.
P6idoü G, D, M, A. Cdehr tuTorhuler(&dkeeper). Dsehr Iu
Venediger (Derender). M sehl fù Minelfeldspieler md À sehr Iiû
Slher (Anacker). Dies sind de koreken Spieleryosilionen.
Beachten Sie dd wem ein Spielêr adêrhù seiner ergenùchen
Posilion spiell. dal! er tu u Efiehiwal verüen (siehe ohn unter
Fenigke()- Die SpielpsilDnen sùd leicht aùI deh Schh ru AüweN
der MàINchai a etkemen: Die Torhuterspdie isl ùer dem Tor,
de VeneûgeBpdten sind auf dem seben $h wiê de Tôrhurers.
Die SpJten dê! Mnelfel&pieler werden aut dem HinlergMd des
lû\eliei;es dsëzeie, ùrd ùe spd(Èù ucr iLùlrq sùd aul ucnr
sehn kh wie de des gmeischen Torhulers.
Wed 30.m bis 360,m. Dieser Wen dd udnlebù duch de
Fenigkêtr des Spielers bêmflüt md duch de hsâ, in der Sie
spielen. Es hat auch ÀNûkugen âuf den M&kr fû Spieletuæfer
und den Verkaüspreis.
.,.....,.,,,,....,,,ÀÀmC mEt.,ilr..r,.r.Ifi r,
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ffirmÿMeànu'@@É@
EL NI'TÿO IUEGO
EnùeBdo! de fttuI 2 no es solmenie mejor se ÊnÈemdor de
frùd l, s m juego compleimenle refomdo.
ruz tene mùchæ mejolc pero ù eûarfo contene aû lc
mqdenlesbtuicoswryonseFMl tueseuodelosjuesos
de cohputâdora per$nâI de mis venta lmâs,
Yo he r*enado pr completo los qâûæs de la acciôn del pddo
y læ lâdicæ de selæciôn del esip. h esip ya juesa con eI eilo
y lâ fomciôn Se etrjæ y puedes efedivmente tuil y jqa la
atuci6n de 16 jusadotes hdüduàles. Hay ma vdedad hfidta de
acci6n: pæes de mucha desêâ, enradæ fuenes, @ces de bd6n,
boled en h p(eria, pilâdæ Mdo eI ponero sdta pila pee,
mùcaje de cerc4 pëes conos, conÈala@s. Hay hclüo "repLy"
en h vêrsiones de mâ$hæ de 16 piezæ.
bs cdic lécdcos hcluyen mdcaje hdüdd y ffitæ
Fsùü&des de fomaciôn y dtuciones.
Ors nejors ncluyen pddos de la CoF de Uga, l. uga Completa
de 92 e@ps. Paùæfro, tuMciôn, ffiiciôn de los soleadores,

Hay rm vdedad su fh de mérdos de juqù e*e juqo y esoy
seryo de +e te dveûâ desùoumdo tu propio edo æmo
entrenador de tuhl.
He ùùajado mucho dümle meses pea dMe u juego muy dvenido-
Espeû Se pæes muclE ho!il dbhtùdo del Enùenador de fûbol 2

Esmhure@

rghmttIma$M.
§fudtue&h&0.9y.0ùe
ro.
tuetfu dê e m s& ûe60
Di@om6ù@tueæMd6.
ÈÈqelm&lod.n€dffiru
IM@-6)-hFù&nBo
hMàdMâtuqEm
Wffism(Iàt@&ljel.
rM.ltu&tue0.0y.@e
ru.
leB@de@m!fudtu
DtuètuùlE,F@ho@û



EMPEZÀR À JUGÀ"R' ENSEGI'IDÀ
Pila aprovedùe elmtumode ene juæo len&& ae etudil læ
sisieilesi@ccioæsconmuchod&do. PüaaFdüeaempeù
a juqil eNsiù hê idenlificado dsæ de læ Mcciones enùe
læ pô]âblæ "ùOfi"' y "I'INâL".
hletuade esræh*uccioneste tuùlasiàÉi€d juegode
Entrenador de Fübl 2.

LO§ CONTR,OLB
Tdo el iuqo se coùolâ por motuentos de pô]üca, como se
eelca â coilhuacioh.

ACCION )IÀNCÀ MTON TECMO
MÀ 'ÀRREÀ ARMÀ O
ÆAJO 'ÆÀJO ÆArO S

ZQUEMA I4QUERDA IZQI.IIERDÀ I
DEMCM ]mCU DEreCU P
DsPM $srm rECu M

H Eo de Ia pdilc4 r4ôn o teclâdo depende del lip de æmputadora
en se se ju@e.
H juqo Ea WmV,/NÂEmÆGHT pila seleccioN los didc
l)Hdo el hdiedor seÀ.Iado. Se e FIRE pila cofmil mâ
selæci6n.

r...rNO[À!ri.i,*il

LOS COIITROLE§ DE SELECCION DE EQI'IPO

h sleccrôn del eet p se llevà a cùo en ües piltallas se etuen
defeN, centro y aiÀpe de lâ si@enle milerà:
1. Elespaciode rese,vade jugadoresapdeceef, laFnedeeiba

de la tanr.lla .1i ,r »iÿiêraB nRE .êia!.iC. ! .r-- ?r!:ci.
apùecerâ el meNrje m rc Ql,lT (D§PM PIM
DESEDN).

2_

â) lrP/DOm{ r S)ùé y bajùâ por )a reserua de juqâdores ÿ sr
apdetæ rc seleccionil& uo.

b) EmÆGm I€ despletu à la prôtuâ pmrdla derecha o
Lsierda si es pdble, rdién æ utiliâ pùâ colæd â s pnero
enposici6nprhern mueva$rsordesdeeltueadeselecciôn
de juqadores dos reces hacia ùajo y, segù el e{remo en Se
se endenùe s prnero, muévdo a le Emierdrderæha.
c) Mdo hayæ solecciodo t jusadores âpdêia re otra vez

pùa actu la !êleccién.

3. Mouendo el hdc.rdor a û espâcio vacio y apretùdo ro
trilsfertâs el jugedor en reseruâ Se apùece en la pde de ilrbe
de la pillalh a esè espâcio.

{. Àprelildo Iru 6 u espacio Se condene u iugador
ælecciomdo le d(ùôlverâ a la reæna.

5. Cuudo acùes de selecciow a tu e$p pd& æleccioE dos
sNitulos bajâdo y siendo el hdcador mmw pot G
reseruæ y aprelildo EIRE pilâ selecciow.

?. bs eæâcios de ùdcaciôn esil en læ *eæ de iueso se cada
jugador c$rùa en la fofraciôr de e@po.

r. r (PM&.,. r i,,...

GI'IA DE II'EGO
Al codem de juq pd* escqer tu siP.

PATROCINIO
À codeMode Gdàrempraà le hùturm ofena. El hâtuo serâ
dem.mFrdÉiôn (ei: l. Divbiôn = m.ml SirecMuaofena
las Fsibüdâdes d€ oùa ofena dependerh de § câtworia como
enùenador (W). Ur m de 100 ie tuà u ?5% de psbiliùdes de
oùâ ofena. den@ Se uo de m ie tuâ u m%. Si ù m es de
25% o men6 no rerdrâc É ofenæ.
Esqeùdvelde ju, ço:comeMaen I hdâSegilês erynenqa
y desea en el juqo. los ilveles É alro re antuàn a mrener
h emæiôn y el reio en e§e iuqo.



Ene es m e&denle de m é{ios. tu puios por tu Fidôn
fhd en lâ Iga d lémno de lâ temporadâ y de los édtos de pdidos
de Copa. fr categori r como ênÈeÉdo! es w mda de G puros
por remFradâ y es sobre lm.

CIIRGà"i GUÀRDI EL IUEGO
EnÈs de cad. pdido pd& cilgù o rydù el juryo. Esro ie
petuttâ pildle y ccnhuù en oùo momento y ie petrùâ escalar
en la [gâ. ll@cciotr)s de Gwdrcdgâ uenen con læ hncciones

EL PÀRTIDO

Pila escqer êl ewip da en los &nkolês de Seleccion oe ESp.
r. H]IBICION DE f,OM
Apilece en tes seccionesi defeEa, centro y ala+e. Cada eSiF
âpeece con los jugadores en psicion de juego. bs oatro pdes de
espacios en câda pildla muesEil el macde inùudual de jusadotes.
tul, jugadores Se e(â d lado el uo del ollo hoüontdement se
mtrciltu enlte si duilre el juego. El espacio en lâ pde de da
de la pmtda conùenelc juqadores en resepâ y se puede accionil
pilâ sêlecciowlos.
2. DESM Df, II'EGO
(ver aÊulos de jugdores).

rrtrxmÀ..ûrt(.,

h dedrea de u jusdor deda la acciôn del pdido
sisificadvmeile. En el milcaje hduduJ. los jusâdores con m&
deslea entrd con m& hùüdad y regâtetrh con m* énb
psildo a jugadores de menos de$teza.

En câda dtad de Bldo, a tdos los juqadores en Is dæe zorc
milcâùs se les compÀra con s jugadores conirdc y, con u fâdor
de uù, el jwadot d(, É vdor æmeMùâ h seæência de âcciôn
deluegoenpsesDhr rDdcn.SlhderencBeiredoslugadotes
es Fca, no se prdù(iâ seflencia de acciôn. &i tu puedes ffiû
el lusù donde codeEà el iuqo y h probabiliùd de los ædeMos
de aoerdo con comô lÊces los mùcajes de B jugâdores con los

kene âtenciôn. Si los Jugadores Se se mdcil denen pilecid.
desrea, probùlemeni se neutrtuân. El de m& desreza
probùlemenie gmüa ÿ comeMilâ ü abse cotr el bal6n en sE
pies. Un jugâdor sh cortrdo probùlemente empeââ u atâSe ya
se el juesô le ù.tùâ como d etuviese mcildo â u jusador de
desea 2,

lusadores jusado tu ra de s posiciion, êj: defeN jusmdo como
centro, juqüâ coho si ùde*n ma de*eza de solo 2.

.iltm&Ùfiüril,

La deffeâ del pônero se dde por $ câpacidâd de pilil bdones.
3. FONMACION

thy dæe ænæ pùl3s en b Mes puedes colædG jusâdores
en el cmpo. Enæ apilecen en los ffito espacios de jùego p&a
jugadores en cad. ue de læ Ees piliJæ de selecciôn. tui, puedes
jusù con muchæ fomaciones, ej: 4-3,3, 4-4,2, 4,2-4- elc. Ya Se tu
e@ipo jugilâ en Iæ psiciones Se u escogæ, pudes deciù jugù
a h defemiva, al atacÈe con los laterdes, en el cento del cmpo o

ililr NOIÀtrlr'ürai

h espâcios de sele:ciôn de eqüp esttu &edmente sble el
&ea de jueso en el (ue el juqador jugilâ en ese espâcio c\Hdo h
acciôn codênce. Irn ixqador en el esEcio hoüontaLnenrc adyâcente
te mùcuâ duille el pfrdo y jusùâ en h Éma zona. Àdemtu los
jugadores drttu ileæ del cmp adyacentes a h sya si no hay
oEo jusador cùdéndolæ. Ena luera de conesponder jusadores
con zona re perd&â .bsenü la atuciôn de juqâdores hdiüddes
porse pù* ideili66los Por $ zona.
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4. COilTnÀirG
La desrea de ù contreros dependera de contra @en esres

iugildo. Si avàffi en la Copa, )ugüs conüa melores e@Fs a
mdidà Se avdces. hse$iFsâlâ caberade laüqaserù metores
+e los Se enâ eila cola

5. TORMÀ T§ICÀ
lugù en m esipo afeclilà la form fisrcà de un jusador. Recùüâ
golpes y SÉ sra lesbnâdo.

6. EQIIIPO COMPI,EIO
Ten&s Ae esc€er lI jugadores utes de Se puedæ fin.luü la
selecciôn del êAip. tuspués lenù& Se escogêr doE sunituiôs.
Pdr* urilh los süriùlos y cdw la fomâoôn del esipo en el

7. EroO§ DE 

'UECOhedes hdficù el e$ilo de juqo del epF duilrelâ fde Ehra
de EnlreMenlo. Su efedo es visùle dumte el pMido. Æi tu eSiF
l)gâ pæes conos, lügos o dlos segh les hay* seleccionado.
Diferenres conrüos üilzdih dversos esüos.

8_ U ÀCCION

Gda sêcuencia continuâ hdâ ee el bâlén eiâ fuera de jueæ, se
mete û qol o el Énero pde el balôn,
La acciôn del pùido le Fdle ver el redlado dê G accion6. La
denrea de G jugadores y cômo les hæ colæado afedilâ
vÉùlemente lo Se pe.

9. EOt tPO Qt E IUEGÂ EN CÀ§À
El esipo se juesa en cæa empeaâ sjemprê a jugù de Lsierù

IO. DESN
En el des@ puedês cdiil jugadores Fr Niturc y cdid
lâ fomâciôndel €Sipo. Edo puede ser muy üiil, u eiemplo: En u
pûido me d denta de Se d esip jugaba nuy d en el centô
del cmp y perdia I 0 en la primera püe. Puse a ü jügador de
cenEo mùcedo al mejor de s centhæ y hovi d otro d da pila
dil m& eæâcio d ju4o en el cento del mp. Tdién pEe a u
deletero ên el dâ. El eryacio enra en el centro Ftuiié a d eip
conrrue$ù me,or al cenÙæmpda y É pæes @dG dêl ala
coNiSieron cuatro goles en h seryù dlad y tu esip gilô 4 l.

RDSI'LTÀD(» DEL PÀRTIIX)
hspués del pûido puede se
a) àpùezcil lc resdlados de h 19à o

b) apeezcm los resulado de los pdidos de copa.

INTORME DE LESIONES

Prduce ua ha de jusadores lesionados. lusadorcs con m valor
de foma fisica de menos de 50% e$â lesionados y no pueden jugil.
Lc jusadores affiù& lêsionês jugüdo pdidos y psùlemente
tenùtu lesiones de ldgo liemp. bs juqàdores recobrùh su fomâ
Fo . wo no iusddo pdidG.

rINÀNZEI|
Bto mue*a la solvencia de lu clù. Si tu clù ùene u lùce
negdivo, te de§pedrrh. L§ enr.d§ de puena dernder& de Sen
eslé jugildo en 6a. Si iienes eilto como esip M enûetu en
ce s!bùû. EIros de Copa rmbien prducen drs entradæ an

h compra-venla de jugadoles es u total de N comerdo de mereoo

Los sueldos de los iugâdores deFnden de la desea de los
jugadores y de su nftero. En olrc palùræ, muchæ jusadores muy
buenos Gtùh mucho èn seldc.
Lc gsos generdes son u rSEo de lc conos fij6 en 16 Se

El bneficio se fride sehùJmeilê.



VEITIA DE JUGÀDORES
Tdos los jugadores eslil en la kà dumte la venra de iugado Ea
ee puedæ cômprobü tu e$ipo. Pùô vendet u jugador si Sieres
y le iüû le ofena hsla su valor demonrado. Si rechæ h ofena
tenùtu Se esFrù hda lâ æmila si$ieile peâ hèntdlo otra
vez. Recuerda Se esi* pagildo seldos a a rdos los jugadoles de
N eBF aüSe no juesen. Si lienes menos de Eece jugadores no
p&* cohplerù u esipo y Frderto los pùidos.

COMPRÀ DE JUGÀI'ORES
Pdas comprù hda lres Jugadores. hedes hacer ua ofena por
dd$era. Conùa m& oftezcæ m*posùüdadesde Se lecompres.
Qùalepuedff cômprepr menos desuvdor. EI meruaje:"SQUm
TOO BIG (E@po demæ'adc srmde) qùere dect se tienes Se
vender u iuqador iltes de Se se ofre2ctr mæ pùa s v€ntâ.

E)MRÀ ENTRENÀMIENTO

Eslà fuoon re permile modfrcù la nilera en Se los luqadores
pæn el bdôn. E§ ùa fmcron avMdâ y es mejor no sdla h§â
ee esres aco§drado â tugu bren y hayæ obseruâdo mucho§

Pæshg Height (pæil dlo) le petrte âmenle/dhhù la Jùa de
lôs pæes. Bæicmenlê pæes dios te Fdüto plducû u pæe de
Tùd y &rer Se le pude .Fdù, por ejemplo, a psd a u
cenûocmpda. Pæes bajos prducen iuego de cona &mcia.

Psshs kngù (pæes lügos) te pedie amente/dÈùü la
lonqtud del pæe. Pæes conos ùto bien con e$iFs de mucha
de*reâ Se rqàreen bien. Pæs hgos uân @n u espo con

bs coNejos de pæs dtos y lùsc son Slo ua sùa y peâs
desüolil tu propiâ rédcâ y e*ilo de iuqo püa u eeip. Vertu
el efedo del edlo de pses en el juego.

§i recù6 el meEaje: "PEmCTED" (pedeccionado) siere dæt
+e hs coNsido el ffio o mituo de dùa o loryid y É
enùenùento eh el tumo no tetrdrâ ùqjm efedo.

I,A TEMPIORÀDÀ

copæ menuæ gmes.
y bajùh al final de la tempBda.

E:XITO
El objeto del juryo es tener rillo énro 6mo pueds e ùtenla qùil
elùrodelatrgay hdoscopN. Noobsuteel juegoenâ&ehdo
pùà Se te düenæ juqmdo tdo el uêhpo +e Sieræ.
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ÀTRIBI'TOS DE I,O§ JUGÀDORES
Los jugadoles ûênen S â6utos Se apilæên en di§intæ

Noûre: apüece el nodre del jugador.

Deseâ: de 3 a L Esio Jda s juqo duille el pddo. Un jusador
fuela dê $ posidôn, ej: u defeÉ en atase o u cenûffipi9a
de ponero rendü ü vdor de dêtr% de 2.

Foma Fisica sobre 100. E§. se reduce @do u ,ugador en u
pdido recùe solpes o lesiones. Un jwado! se desffia en la
resem tæobrâ .1go de su fom. Un jugador con u valor de form
de men6 de S enà dereBdo lesomdo püâ jugù.
Posiciôn: G. D. M. À. Como sise: C = Ponero, D = hfeH, M =
GnEocmpHa. A = Delûlero. Esos son 16 jügadores jugedo en
posidone§ coEedæ. Un jusador jusildo tuera de s psiciôn s
menos eledvo (ver deseâ} Lë psiciones de ju4o sn lâdes de
idendfiH en h pillaIa de selæciôn de e$iFs. El Espacio del
ponerc e$â en la pderia. hs espaciG de los defeM edtu en h
tu pùi.lla de I pnero. hs sFcios de c jugadores
cenùocmpbræ apùecen conta el telôn de fondo del mdo del
cmF.lc epadG de los dehieros e§â enla trm piltalladel

Vdores: de 30.m a 360.m. Eso e$é dedâdo pr la deseze de 16
jugadores y h d*ién en la Se juses. Afdüâ eI præio de venta
y compra en el merQdo de Eæfetenck.


