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Coa ca$rt
Inserl lhe cassefte in yourdah cassefte. Hold down the SHlFIkeyand press RUN/
STOP.

C6a dl.c
Insen the disc in the drive. Type toAD "', 8,1 then press RETURN.

ct28
Type Gm4 then press RETURT'I. TypeYwhen promptedlo owed by RETURN, then
follow the appropriate C64 instruclions.

Spaclrum caraaall6
Ins€rl cassette in yourlape recoderand type LoAD " then press ENTER_ press
play 0n the tape recorder.

Amstrad dlac
Inserthe disc in the ddve. Type RUN'D|SC and p.ess ENTER.

ln.f.d bpo
Press CTRL and the small ENTER key. Press play on ca$ette recofder.

lt SI
Ins€rt th€ disc in drive A and swiich on tho compuler.

lmloa
Turn on the computerand wait for the WoRKBE CH prompt,then insertthe qame
dtsc.



FIGHTIIIG SOCCER
A tusl and lurious oame of nerve, skilland cha enge that M bounce rioht out ot
your monilor!
Batlle aoainst ten other count es in this intemational olympic tournamonl and
slide lackle your opponents throuoh five 0ruellino rounds ol intense play.
0 bble, kick, sh00t, head and loll your way to the otympic trophy - in FlcHTll{c
soccE{...FTGHTT0Wfl!!

Annow tloDE
ll keyboard m0d0 is selected the arow moves around lhe ptay€r showing in which
direclion you kick, that is, there is indeDendant movement of lhe aro$/.
lf ioystick mode is selected, the arow wi aulomalicalty point in tho dircction ot
the player, and therctorc lhe ballwill be kicled in that djrcction.

GA E CoI|TR0LS
SPECIRUI/AflSTMO
Sinclair IFZ automatically scanned
Kempston ioystick saanned
lo rcllct playor conDol.
Press E TEB/BETURII to delin€ controls tof each ptayer, it KEYEoARD is
salected, the ussr will be rcquested to deline the oam€ koys.
lf JoYSTICK 1 is uE€d, lhe anow rctate keys are ZX and tor JoYSTICK 2, the keys
afe I\UM
K€mpston is V/B
P|0!l4 ti! !rn!
lo pausewhiletheOame is being play€d, pnss EIITER/RETURN and you r{ tth€n
iaw t0 press EI{TIR/RETUR to continu. or SPACE to quit.
Sdmd F r,flltlc
To togolo bolu/een sound fx and music, press BoTH SHIFI KEYS on the spsctrum
and F5 on the Amstnd
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Joystick port 1 = ptayer 2

2 = player .l

FIRE Player has ball= short kick
Ptayer has not Oot ball = stide
Eall in the ak = lEader

DoUBLE FIRE Player has ba = tono kick
Player has not oot ball= stide
Sall in the ak = header

OUESTIOI.I MARK KEY



lf in ioystick arrow modethen arrows direclion is dstemined by players direclion.
0lherwisel
PLAYER 1

LEFI
Amioa. left ALT
ST = left SHIFI

PTAYER 2
Amiga = riqhtAM|GA
sT=keypad 16l

L:J
Pausing the game

''P" = togole pause mode
"Esc'. 

- 
quit

LoAD|l|G otFFtcuLTrEs. . .
We are always s€ekino to improve lhe quality of our product range, and have
developed hioh standards ol quality control to bin0 you lhis product. tl you
experienc€ any dilliculties whilsi loadino, it is likely to be a laun other than the
product ilself. We therefore sugoesl that you switch your compuler ofl and reDeal
the loadino instructions caretul/, checking thal you are using the correcl set of
instructions for your computer and software. ll you still have problems, consull the
User handbook that accompanied you I computer or consull your software dealer
lor advice. In the case ol continued difiiculty and you have checked all ol youl
hardware for possible faults, may wo su0gest that you retum lhe oame to the phce
0I purcnase,

Cud.mer Erquirh./T.chllc.l S[ppod tr'31 310003
ACllUlSlo UX LTo, 81.16 Ho0r€, I{sror F .m 80.d, n6.dtig RG2lUil
CREDTS:
@ t988 Slt( C08P
Codl||!, CtaphlB.nd muic bt Spryt s Llmltrd
A Soltrsro S-tdlo. Pmd!.llot

RIGHT
left AMIGA

fighl ALT

rcypa0



rxsTRucTtoils DE cti^ncE El

C6il cassellc
Inserez volre casselte dans le leclourde cassenes. l\rainlenez les touches SHIFT
et RUN/SToP enlonc6es en meme temps.

C64 disqu.ttc
lndre2la disq0ette dans le lecte0r de disquenes. Tapez 10A0,..,8,1 el appuyoz sur
RETURN.

cl2E
Tapez G064 puis appuyezsur RETURN.ouand te rnessaoe de Ouidaoe panii sur
l'acnn, tapez Y puis RETURN el suivez les instructions pour le CM.

Stlclrum c$8ona
Inorcz la cassette dansvolre lecteur de cassettes et tapez LOAO', puisappuyezsur
la touche ENIER. Puis appuyez sur la touche PLAY du tecteur.

lmslnd di.qrrtlo
lns€rez la disquette dans le lecleur de disquefles. Tapez RUN,DtSC etappuyezsur
ENTIR

Amttrd car$tlo
Appuyez sur CTRL et la petile touche ENTER. Appuyez sur ta touche pLAy du
ledeur.

ltr ST
Inserez la disquelte dans le lecleur A et menez l'ordanaleur en marche.

Anlla
Allumezl'ordinateuretatlendezle messaoe de 0uida0eW0FKBENCH, puis ins6rez
la qisquette de jeu.



FIGHTIIIG SOCCEB
Un jeu de sanolroid, d habilele et de slimulation, rapi{,e el furieux, (luiexplosera
sur l'6cnn de volre mofiiteurl
Dans ce lournoi olympique intemational, volls vous battez contre dix pays et
utilisez les tackles olissants contre vos adve6aires, dlravers cinq rounds de jeu
inlenses et €pusanls.
Arachez le troDhoe olympique alout prix, par les d bbles,les coups de pied,les
tirs. les couos de tete, la triche, dans FIGHTING SoCCER . . . AIfEZ-V0US
JUSOU'A U VICTOIFE!!

ODE fI-ECHE
Sa le mode clavier esl s6lectionn€, la fleche lou me tout aulour d u ioueuf, indiquanl
ladircclion dans laquelle vous tircz; en d'aukes lermes, le ddplacement de laleche
est inddpendant-
si le mode manche a balaiest s6lectionn6,lafleche indiqueraaulomatiquement la
direction du joueur el la balle sela donclia6e dans cette direction.

COITAXDES O€ JEU
SPECTRUM/AMSTRAD
Sinclak lFn v6rif0 automaliquemeflt.
Manche a Ealaa Kempston verilia.

Pou r6lactlonnor 1?! aommaldaa dlt iouall.t
Appuyez suf EI{TER/RETLRI'J pour ddlinir les commandes pourchaque joueu6-
SiIeCLAVIEF est sdlectionn€,I'utilisaleur sea invit6 e ddfinir les louches du jeu.

si vols utilisez le MANCHE A 8Al-Al. les tolches de fotation de la ll&he sont z
I Dour le MAIICHE A BALAI 2, les touches sont N/M. KEMPST0I'J = V/8.

Pour mdil. la lu !n tl[t!
Pour aller au mode Dause alors que vous 6les en plean dans le jeu, appuyez sur
Ei'ITEFi/RETUnN; vous aurcz ensuile a appuyer soit sur ENTEFVRETURT{ pour
conlinler. soil sur ESPACEMEI'{T oour sorlirde i€u.

S0I F i/ $lqo!
Pour permuter entfe son tx et musique, appuyez sur les DEUX ToUCHES SHIFI sur
le Soeclrum et suf F5 sur I'Amstnd.



TOUCHES COXIIODOBE
M.nch. A Sahi I

TOUCHE COMMODORE

t:_l tRUN-l
l -  |  lsToPl

LR

il.ncfte , B.lal 2

TOUCHE VIRGTILE

ToucHEHAUTitTrl 
E

sT/ nlcl
Entr€e de Manche a Balai 1 - 

joueur 2
2 = joueur 1

FEU Le joueur a la balle. coup de pied court
Joueur n'a Pas la balle ' olissade
Balle en Iaif = coup de lCle

FEU DoU8LE Le joueur a la balle = coup de pied long
Joueur n'a Pas la balle = 0lissade
Ealle en Iaif. coup de l6te

l-r-l
t \  |
l ' \ l

L
Pause

TOUCHE POINT
D'INTERROGATION

R
0uitler



ouand vousoles en modefldche,la direction des fldches est alors ddterminde par
la direction des ioueufs.
Aulrement:
JOUEUR 1

GAUCHE
Amioa = ALT 0auche
ST = SHIFT gauche

JOUEUR 2
Amiga = AMIGA drode |, .
ST = Ctavrer numdrique Llf
"P" = fait permuter le mode pause
''Esc' 

- 0uitter

DIFFIGUTTIES DE CHABGEMEl{T. . .
Nouscherchonsconstamment Aam6lioref laquali tddenotrcgammedeproduits
et nous avons ddveloppa des njveaux elev6s de contr6le de Qualitd Dour vous
apoorterce produit. Sivous rcncontrczdesdiflicutl6s pendant lechargement, ilesl
improbableque la faule soit autrc que le prod0ii lui-meme. Nous vous sugg6rcns
doncd6leindrevotreordinateuretde suivre inouveau et awc so,h les instructions
dechaeement, en v€rifianl quevous uliliseabien les instructionsse raDDortant i
voke ordinateuret i votre looiciel. Sivousavez toujours des probtames, consultez
le manuelde Illtrlisaleur que vous avez leQU avec votre ordinateur ou demandez
Iavis de volre toumisseur de logiciel. Si les ditficultCs peGistentapras que vous
ayiez v€rilid loul vote hardwan, nous vous su006rcns de renvoyor le ieu a h
maison oi vous I'avez acheld.
n.nsrlC0!m0tb d6s cllenttAs.tst.nco Tschniq!. 0794 31000:t
ACTIVISIoI UX l-T0, 8l.lc H0u!0, m.nfi Fam Road, R.adtn! RG2 tul
CREOITS:
@ 1908 Sr{X CoRP
C0di4 rnd m0.lc ht Stryl.s
l Sofiurr! Sludlos Production

DROITE
AMIGA gauche

fT-l
t l l

ALT droite
Clavier numdrique



FIGHTING

ulDEtilv{Etsut{GEt{

C64 l(ars.fr.
Kassetle in das Kassenengeraleinleoen. Die SHIFI-Taste oedrijch hatten und die
RUN/SToP-Taste driicken.

C64 Dlslrlto
Disketle in das Laulwerk einle0en. LoAD"',8,1 einlippen und die EUTER-Taste
ddicken.

cl28
G064 eintippen und dae RETURN-Taste driicken. Nach Aufforderung Y eingeben
und dle RETURN-Tasle dricken und den entsprcchenden Anweisunoen lijr den
Cfl lolgen.

SpoGllum Ls$tl0
Kassette in den Kassenen@cordereinleqen und t0A0" eintippen und die EI{TER-
Taste driicken. Dann die PLAY-Taste aul dem Kassetlenrecorder drlcken.

Amslrad olitcta
Disketle in das Laulwe leoen. R U N'DISC eingeben und die E NTER-Taste dricken.

lmslrad f,rsatttt
Die CTRL- und die kleine ENTER-laste drucken. Dann die PLAY-Taste aui dem
Kassettenrecorder dricken.

ll.rl ST
Diskette ind das Laufwerk A rinle0en und den Computer einschallen.

AmiDa
Compuler einschalten und aul das WoRKBENCH-Prompt warten, dann die
Spieldiskette einleoen.



FIGHTII{G SOCCER
EinrasanlesSpielvollerNetuenkiuelundHeraustorderunoenandieGeschacklichkeil,
das Sie ghn aus dem Bildschirm herauslallen lel]tl
In diesem inlemationalen olympischen V/ettbewerb nehmen Sie es mit zehn
Lendorn auf undlreten in fiinl Runden voll morderischer Spiel-Action geoen lhre
Gegner an.
oribbeh. kicken, kiplen und loulen Sie gch lhren WeO zur olympischen TroDhAe
-in FIGHTING SOCCER . MMPFEN SIE UM DETI SIEG!I

PfEITTOOUS
Wenn der laslallmodus gewdhlt wu rde, bewegl sich der Pleilum den FeUspieler
herum und zeigt an. in welche Richtuno der Ball Oelrelen wird. Die Beweoun0en
dos Plorls und dE eines Feldspielers werden unabhanoig vonernander ge;leu;rt
Wurde der Joystickmodus Oewahl, zeiot der Pleil automalisch die Schu0 chtuno
des Feldspielers an. under der &llwird in Elckrichtuno oetrelen.

SPIELSTEUERUl{G

SPECTBUI{/IIIETRAD
Sinclair IFZ automalasah ab0etaslet.
Kempslon-Joystick aboelastet.
Dlc SI.!.nnC 10. dl. Spl.llrdhl.[
EI{TEB/RETURI'I dricken, um die Sleueruno lijr jeden Spieler zu bestimmen.
Wonn Sio die TASTATUR (KEY80AR0) wihlen, werden Sie aulgelorden, die
Spienaslen selber zu definieren.
Die ffeil-Rolationstasten tiir JoYSTICK 1 sind die Taslen Zr( und fiir JoYST|CK
2 die lasten N/M (beiKempston V/B).
Ptutl
F0r eino Pause wahrend ein€s Spiels EI'ITER/BETtiRtl dricken- F0f eine Fonseuun0
des Spi€ls ENTER/RETURN und rum Abbrcchen eines Spiels die LEERTASTE
ddicken.
so![d FYr/la!.lt
Als Kippschalter zwischen Sound FX und Musik bei Speclrum BEIDE SHIFI-
TASfEI'I und bei Amstrad die Taste F5 dl0cken.

10
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COMMOOORE-TASTE

I^-l tRun I
ILFI | - . "1
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Jotrdct 2
KOMMA-TASTE T-7I
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Abbrcchen

tr
Joysthk-Port 1=Spieler2

2 = Spiolor 1
FEUER Spiel€r in Ballbcsitr. Kur6r Trin

S0i6ler ohne Ball = Hineinoritschon
Eell io dor Lult = Kdpter

zWElMAl- fEUER S0i6ler in Eallbesitz - Lanoet Tdtt
Spielor ohno Ball = Hlneln0rAbchen
Eall in der Luft. Kopfer

FRAGEZEICHEI{



Wenn der Joyslick-Pleilmodus gewahI wurde, wird die Pleilrichluno durch die
Richtung des Feldspaele|s bestimmt.

Andernlallsl

SPIELER 1

Amiga = Linke ALT-Taste Linke Amioa-Taste
ST = Llnke SHIFI-Tasle

SPIELER 2
Amqa - Rechte Amioa-Taste lOl Rechte ALT-Taste f;l
ST = Taste L-:l Teste L----J

"P" = Kiooschaltef iiif Pausenmodus
"Esc" = Spielabbrechen

TADESCHWIERIGKEITEI{
Wirsund standig bestfebt, dae oaulitet unseM Prcduklezu verbessem und haben
hoh€ Antorde-runoen in unserer oualihlskonlrolle entwickelt, bevor d ieses Produkt
Sie erreicht. Falls Sie Ladeschwierig-keilen testelen, lieot es mil grdBlerWahrschein-
lichkeit nichi an diesem Produkt. Wir nten lhren daher. lhr Gedt auszuschalten
und dae Ladeanweisungen nochmals sortt /t/i durclEulesen, nachden Sie
sichergeslellthaben,da8SiedierichtioeGebrBuch-sanweisungiijrlhrenComputer
und lhre Sotlwafe benutren. Haben Sae immernoch Schwieri0keilen, so scilaoen
Sie in lhrem Handbush nash odorlragon Sio boi lhrem FasbhAndbr um Nal. Sind
dio Probleme auch nach oenauer Prijfung lhres Gedts noch vorhanden, so
omplehlen wir lhnen, da0 Sie das Spielbeadem Hendbr wieder abgeben, wo Sie
es gelauft haben.
l(ud.n. n0.n/[rch srh! lr .r.trh![! 0734 31000i1
lcnvlslo UX lru, thla Horse, f,.n0r Frm R0ad, ne.dllC RG2 lUil
CRED]TS:
o t9t8 s]tr coRP
CodlnC and music tt SDrttor
A Soltraru Sludlo! Productlol

12



rsrRuzto Dt crRrcAIEt{To

C6a carra'l||
Inserin la casseth nel registratorc. Promete i tasli SHTFT e Rtjl/STop contempor-
aneamente,

C6a dl.ro
Inserite il disco netdrive. Dioitate LoAD"',8,1 e poi premete RETURN.

an
Di0ihle G064 e poi premote RETURN. Dioiate y at comando e poi di nuovo
RETURN| pois.ouile le istruzioniper ilC64.

Splclrum cat.lttt
Inserile la cassetle nel reoistntore e dioitate LoAD' ' poi promete ENTER. premele
il tasto play sul re0islntore.

Amdrad dlr!!
Inserite il disco net dfive. Dioitate RUN'013C e premete E TER.

lmthd oarafia
Premete CTRL ed il piccolo tasto EltTER. Premeie poi ptay sul rcoistGtore.

tt il ST
Ins€rit€ ildisco neldrive A ed accendete ilcompuler.

^nlC.A@endete ilcomputered aspettate itWoRKBENCH prompt, poiinse le itdisco
0i0co nel drive.



A TUTTO CATCIO
Un rapidissimo e luribondo oaoco di nervi e abilita, una stida che rimbatza
prcpolentenenle luofi dallo schermol
lotla contro dieci nazioni, in questo torneo olimpico inlernazionale, contrando i
tuoi awersari in cinque massacranti lurni di Oioco intensissimo.
Sc.na, calcia, tira, colpisci di lesta e 0ioca sporco per la conquista del tfoteo
olkr,qico - ir, A TU|T1 CALCIo . . . si lotta pet VT CEBE!!!

1il001r-|Tl FnEccrl
Se hai saelto h modaliti taslien, h freccia si muove inlorno al giocalorc per
indicare la direuione deltiro, insomma, la lieccia si muove aulonomamente.
Se hai scelto la modalftA joystick, la trecch puma aulomaticamsnte ne a direzione
deloiocatore, percuila palla viene calciala in quella diGzaone.

COIITBOLLI

TPECINU AfiSTRAO
Scansione automalica Sinclalr lFz
Scansiono joysiick Kempston

Plr .lhrlomn I conbolll olor.ton
Per definire i controlli di ciascun Oiocatoro, premi [,tVtonETU Rll; se setezionih
fASTIEM, tivi€ns chiesto didefinire itastidi oioco.
& usi iIJoYSIICK | , i lasti per ruolarc la treccia sono ZX, mentre oer i.t JOYST|CK
2 i lasti sono N/M. Per ii Kem0ston. usa V/8.

ll Paoaa
Per turc h pausa dumnte il gioco, premi |NV|o/REIURN e ooi di nuovo Der
aominuare, oppure la EARRA per abbaodonare.

E[rfrl Sooorl/flrdcr
Per scambiare tra oli eftelti sonori e la m!sh3, orema AMBEDUE ITASTISH|FI
sullo Spectrum, mentre sull'Amstrad premi F5.

14



TASfl CormoDoRE 6r
Joyrtl* l
TASTO COMMOOORE

l/..\-l lTur,' 1
Et@

LR

Joydlct 2
VIRGOLA PUNTO II'ITERROGATIVOz

R
Abbandona

E

t-a
l r ' l

Pausa

Ft
I  t r l

TRECCIA SU

sr/ flrGA
Porta joystick 1 = Oiocaton 2

2.oaocatore I
FUoCCo Giocatoc con palla = liro corto

Giocatorc saoua Dalla = scivohta
Palla io a.ia = colpo di tesla

00PPl0 FU0C0 Giocatorc con palla = tiro lunoo
Giocatore senza palla = sclvolata
Palh in ada = colDo ditosta



Se ti lrovi in modalila ireccia, la direzione delle fteccie viene deleminata dalla
dirczione dei giocatori.

Altrimenli:

GIOCATORE 1

SINISTRA DESTRA
Amiga = ALT sinislro Amiga sinislfo
ST = SHIFT sinist(o 

m
l\ l

GIOCATORE 2
fii-0. - autel tr,t,o ffi ntt drst,o
sT . Tesrienno lYl Tastierino
"P" = opela modalitd pausa
"Esc" = Abbandona

DIFFICOLTA DI CARICO...
Noisiamo s€mpre alla ricerca di migliorarc la qua[14 de a sene deinostn prodottl
e abbiamo sliluppato alti livelli di controllo di qualti per essere in grado di otfrjrvi
queslo prodotto. Se si verifcano delle ditlicofte menlre si pocede al carico d
moltopobabileche ildihno nonsiadaanribuireaquesto prodotlo. Su0geriamo
pertanto di spegnere il computer per qualche seco0do indi di ncominciare le
operazbni di carico dtentafiEnte, a/endo cura di comnllare che si usano le
isruioni giusle per il computer e il sottwan. Se il poblema sussisle consultare
il manuale d'i9rurioni del compuler oppurc il concessionario. una volta
etfettuati tutti que$i cortrolli se le ditlicolti sono ancora prcsenti suggeriamo di
rinviare il pmdotto al luogo di acquisto.

lrlffcio lnl0mazioni Cllrnll I trssisbnz. &cnlca: lll34 31m03
lgnvlsloil ED, llat! tlouso, ilanu Farm Road, Beadin! RGz Utl.
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