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ATARI ST/STE . AMIGA

lnsérez lo disquette BOOIY dons votre lecteur interne et ollumez l'ordinoteur
(l'écron oussi.,.).

AMSTRAD CPC/CPC + DISK

lnsérez lo disquetie BOOTY dons volre lecteur interne et ollumez l'ordinoteur. Topez

RUN "BOoLY' puis oppuyez sur lo iouche <ENIER> pour loncer le jeu,

AMSTRAD CPC/CPC+ K7

lnsérez lo cosette BOOIY dons votre lecteur interne et ollumez votre ordinoteur,
Rembobinez lo cossette, enfoncez lo touche PIAY du mognétophone et topez RUN

"BOOIY" puis oppuyez sur lo iouche <ENTER> pour loncer le jeu.

IBM PC ET COMPATIBLES

Démorrez volre PC et chorgez le DOS, lnsérez lo disquette "BOOIY A" dons votre
lecteur A, Possez ô l'unité A en topont'A': puis en oppuyont sur lo touche <ENTER>,

ïopez '8OOIY' puis oppuyez sur lo Touche <ENIED pour loncer le jeu,

Si vous voulez chorger B00LY sur le lecteur B

lnsérez lo disquette'BOOIY A' dons le lecleur B. Possez ô l'unité B en topont'B': puis

en oppuyont sur lo touche <ENTER>, Topez 'SWAPAB' puis oppuyez sur lo touche
<ENTER>, Topez 'BOOIY' puh oppuyez sur lo touche <ENTER> pour loncer le jeu,

N.B: Si vous voulez instoller BOOIY sur le disqus dur, possez d l'unité A en topont
'A': , puis topez 'lNSIAII' , Vous devrez ensu te sélectionner l'option correspondonl
ô lo corte grophique que vous ulilisez en oppuyont sur :

<Fl >pourlemode CGA (4couleu§
< F2 > pour le mode EGA (16 couleurs)
< F3 > pour lâ mode VGA (16 couleu§
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7lpnorrcrror,r ,

Dès le début du ieu, il vous sero demondé de chercher un cerloin mot ô une
certoine ligne d'une certoine poge du présent monuel : soisisez ce mot ou clovier
et oppuyez sur <REIURN> , Si votre réponse es1 correcle, vous en ourez terminé ovec
cette phose douloureuse, sinon nous vous occorderons une seconde chonce mois

ce sero lo DERNIERE,,, Si vous vous trompez deux foh, lo disquette prendro feu eÎ
votre odresse sero instontonément communiquée oux outorités compélentes .,,

!-_ us ooMMANDES :

BOOIY esl entièremenl commondé por l'intermédioke de lo souris sur AtoriSï/STE

et sur Amigo, du joystick ou du clovier sur Amslrod CPC/CPC+ eT des trois sur lBlvl

PC eI Compolibles,

Voici les Touches utilisées sur AMSTRAD CPC :

. JoysTick ou Touches fléchées du clovier;

. Boulon Feu ou louche <COPY>;

. Borre Espoce pour posser de l'écron de leu ô celui des options j

. Iouche <RETURN> pour visuoliser les connections.

la rruru'
Le buide BOOIY esI plutôt simple : il suffit d'omener tous les objets de l'écron ô leur

étot "GOOD", lequel esi indiqué dons le tobleou de bord, Por exemple, dons le l"'
niveou, ioutes les coses bleues' doivent devenir grises, Pour ce foire, vous devez
cliquer sur les objets ofin d'inverser leur é1o1, Pour vous compliquer l'exislence, il

peut exister des lioisons entre certoins objets, si bien que lorsque vous cliquez sur un

objeTs d'outres peuvenT être entroînés et inversés, Les lioisons sont normolement
invisibles mois vous pouvez néonmoins les visuoliser en oppuyont simultonémenI sur

lEs dâux boulons dE Io soulis ou sur lo Touche <REIURN> (sur les ordinoïeurs ne
disposont pos de souris), Lorsque vous visuolisez les lioisons, le temps est décompIé
1rès vite, N'en obusez donc pos ,,, Cliquez pour sortir,

Le foit de solutionner un iobleou vous ropporte, en plus d'une intense sotisfociion
personnelle, un nombre de poinis égol ô 50 fois le temps en secondes restont ou
compteur de temps totol, Ces points vous servironl, entre outre pour jouer le
prochoin tobleou "Chollengê" , Ouond vous jouez ovec les tobleoux du jeu el
lorsque vous ovez solutionné un "Chollengê" , un code 'vous est donné pour qu'ù
l'ovenir vous puissiez recommencer une portie ô porih de ce niveou,-4-



5 LE TEMPS:

ll y o en bos de i'écron 2 compteurs de temps r le premier offiche le temps totol
resTonl, le second le temps restont ou joueur couront, Dons le cos d'une portie ô
un seul joueur, leur voleur reste identique.

[- rrs cHALLENGES :

A lo fin de choque "[âvel" , c'esi-ô-dire oprès ovoir Triomphé de 3 tobleoux, vous

orrivez d un tobleou "Chollêngê",
Le principe de jeu reste le même : vous devez omener ious les objets en gris.

Les différences essenlielles de ces lobleoux sonl :

. Le jeu se protique sur l'écron compleT, soiT l0 X 6 objets,

. Les objets possèdeni 3 étoTs ou lieu de 2.

. llest impossible de voir les lioisons,

. Le temps dont vous disposez pour résoudre le lobleou est subordonné ou
nombre de points que vous ovez réolisé ou cours du "Level" précédent,

. Le goin d'un tobleou 
.Chollenge" 

vous ropporte 50,000 poinTs et bonus d'.une
minute pour les tobleoux suivonts,

. L'échec sur un tobleou de ce ÿpe ne vous élimine pos, mois vous reviendrez sur

le même tobleou "Chollenge' ionl que vous n'en ourez pos trouvé lo soluiion,
. ll n'y o pos de bonus sur ces tobleoux,
. Un joueur éliminé duronl un "Chollenge" reprendro so ploce ou niveou suivont,

Duroni un chollenge, vous pouvez connoître le temps qu'il vous reste en cliquont sur

le bouton droit de lo souris ou en presont lo Borre Espoce sur CPC, Vous pouvez
quitter le mode 'Chollenge" en cliquont deux fois en hout à gouche de l'écron.

7-urruAP[usrEURS:
Lorsque vous iouez d plusieurs. chocun des joueurs dispose de 5 coups ovont de
posser lo moin ô un outre, Le temps dont choque joueur dispose correspond ou
temps totol divisé por le nombre de joueurs, Seul celui qui solutionne le tobleou
morque des points et c'e$ celui qui doit jouer oprès lui qui commence le tobleou
suivont,
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] a us BoNUS:

Pendont lo portie, vous consloterez que sur certoins objeis des bonus vous sonl

occordés, lls sont ottribués lorsque vous "solutionnez" une ligne (horizoniole,

verticole ou diogonole), et plus il y o d'objets sur celte ligne, plus le goin est

importont, Si vous 'solulionnez" plusieurs ligne en même Iemps, vous vous

enrichirez olors énormémenI ,,,

A vous de découvrir les ficelles du système,

9 LES OPTIONS :

On occède ù ce ponneou en cliquont sur le boulon droit de lo souris ou en
pressont lo Borre Espoce sur CPC,
On en resort oe lo même monière.

GOOD START

MUSIC EDIT

OPTIONS PLAYERS

LOAD
__L.__

RESET

SAVE

. L'icône "GOOD" r indique l'étot dons lequel vous devez mettre tous les objets
pour lerminer le tobleou couront.

. L'icône "START" I permei de loncer une nouvelle portie, Pour commencer à un

certoin niveou, entrez le code du niveou ô poriir duquel vous souhoitez
commencer,

. L'icône "MUSIC" : le ponneou des musiques vous permet de choisir pormi les 4
musiques du jeu, Sortez ensuile en cliquoni sur "EXII".

. L'icône "EDII" : l'éditeur vous permet de créer et de souvegorder vos propres

tobleoux de jeu, Pour pouvoir les utiliser dons une portie, il vous suffiro de le

demonder dons le ponneou des options spécioles,

Les choix suivonts vous sonl proposés :

. Poser un objeI.

. Oter un obiet,-6-



. Poser une lioison,

. Oter une lioison.

. Actionner un objet,

. Effocer le tobleou,

. Oénérer un tobleou oléotoire.

. Chorger ou souvegorder jusqu'à 1.000 lobleoux.

N.Br ll ne vous sero pos possible de créer de tobleoux insolubles ovec l'édileur cor
le progromme les vérifie et corrige les erreurs.

L'icône "OPIIONS" i en cliquont sur cetie icône, vous onivez sur un second
ponneou d'opiions qui vous permettro de poromètrer le jeu ô volre convenonce.

. Possibilité ou non de voir les lioisons,

. lnterrupteur de scroll,

. Bonus ou non,

. Chorgemenl de votre fichier d'édition comme fichier de jeu,

. l\4usique ou non,

. Jeu sur des tobleoux oléotoires,

N.B : Ces options sont outomotiquement souvegordées lorsque l'on quitte le

lobleou des scores,(il n'y o pos de souvegorde en version cossette),

N.B : Lo modificotion des options morquées d'un triongle rouge provoque une
réinitiolisotion de lo porlie,

. L'icône "PLAYERS" : permel de modifier le nombre de joueurs. Attention I si vous
octionnez cette icône, lo portie sero réinitiolisée,

. Les icônes "[OAD" et "SAVE" : permeiient lo souvegorde d'une portie en cours
et so restourotion à lo demonde (souf sur CPC K7). TouTes les optlons et tous les
poromè1res du jeu sont souvegordés,

ATTENTI0N : Toutes les souvegordes qu'elles soient dons l'édiTeur ou dons le jeu

se font sur lo disquette originole, Evitez donc de lo protéger en écriiure (il n'y o pos

de souvegorde en version cossette),

. L'icône "RESET" : le foit de cliquer sur cetie icône ouvre le ponneou de sécurilé
et déclenche l'olorme. Si vous confirmez le "RESET" , vous quillez le jeu.

J
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[] lomrruo THE GAME:

J

3z
|nserttheBool.YdiSkinyoUrinterno|dIiVeondswitchonyourcompuier,>

AMSTRAD CPC & CPC + DISK

Insert ihe BOOIY disk in your interno{ drive ond switch on your computer. Type RUN

"BOOLY", then pres the <ENIER> key to stori-the gome,

AMSTRAD CPC & CPC + TAPE

lnsert the BOOIY tope in your internol drive ond switch on your computer, Rewind
the Tope, press the PLAY key of your tope recorder ond type RUN "BOOLY", then
press the <ENTED key to stori the gome.

IBM PC & COMPATIBLES

Siort up your PC with your DOS disk,

lnsert the "BOOIY A" disk in drive A.
Swiich to drive A by ÿping 'A:' ond by pressing The <ENTER> key.
Type 'BOOLY' ond press the <ENTER> key to stort the gome.

ll you wish to loqd BOoLY on drive B:
Insert the 'BOOIY A' disk in drive B,

Switch to drive B by typing 'B:' ond by presing the <ENIED key,
Type 'SWAPAB', then press <ENTED,

Type'BOO[Y', then press <ENTER> to stort the gome,

N.B: lf you wish to instoll BOOIY on hord disk, switch Io drive A by typing 'A:' Then
type 'INSTALI'. You must then select the option corresponding to the grophic cord
you ore using by pressingl

<Fl> for ihe CGA mode (4 colors)

<F» lor the EGA mode (]6 colors)

<F3> for the VGA mode (16 colors) _ g



2 PROTECTION:

AT the beginning of lhe gome you will be osked to look for o specific word oI o
precise line of o specific poge of this monuolr type this word on your keyboord
ond press <REIURN>, lf you give the correct onswer, you vÿill be through with this

roTher unpleosont phose, Otherwise, we will give you onother chonee, but it will be
the lost one,,,. lf you give two wrong onswers, the disk will cotch fire ond your
oddres will be of once given to competent outhoriiies.

1-s lconrnots,
Use the mouse to controlihe gome on AioriST/STE ond Amigo, On Am$rod
CPC/CPC+, you con use The joyslick or the keyboord. On lBl\4 PC & Compotibles,
you con use oll three of fhem.

Here qre the keys to use on AMSIRAD CPC:

. Joyslick or onow keys of the keyboord;

. Fke Button or <COPY> key;

. Spoce Bor to go ftom gome screen to options screen;

. <RETURN> key to see the conneclions,

-A fUf Omt4f,

BOOIY is o simple gome: you just hove to bring oll the objects you see on your
screen to their "GOOD" $oie which is indicoted on the control ponel. For exomple,
oll the blue squores of the first level must become grey, You must click on The

objects to reverse lheir color, But, os we like io moke Things difficult for you, some
of the objects moy be connected, so if you click on one of them, others moy reoct
too ond be reversed, Normolly the connections ore invisible but you hove the
possibility to see them by simultoneously presing the two buttons of your mouse, or
by presing the <RETURN> key (if you don't hove o mouse), lf you choose lo see ïhe
conneclions, your Time potentiol is discounted pretl'y ropidly, so be moderote,,,
Click to quit,

To lvin o stoge is very soiisfying ond ollows you Io score o number of points equol
to 50 times the number of seconds you hove left on the chronomeTer. These points
will be o greoi help for you to ploy the next "CHALLENGE" sloge, When you win o

r ^ 
"CHALIENGE", you hove occess to o code thoi you will use next time you ploy in

I u ordertostortffomthe level you won.



fs ]rrue'
At the bottom of your screen, you con see Iwo chronometers: the first one shows
the remoining totol time, the second one shows the time left fo the current ployer,

ln cose of o one ployer gome, they show identicol fimes,

@ cnRurnors'
At the end of eoch "LEVEL", thot is, ofier solving three sloges, you onive to o
"CHALIENGE" stoge, The rule of the gome remoins the some: oll the objects must

be turned to grey,

The moin diflerences belween these sîoges ore:

. You ploy on the whole surfoce of the screen, thot is, l0 x 6 objects,

. The objecls hove 3 ditferent stotes insteod of 2,

. lt is imposible to see the connections,

. The time ovoiloble to you to solve o stoge depends on the number of poinTs

you scored ot the previous "[EVE[",
. lf you win o "CHAILENGE" $oge, you geT 50.000 points ond o one minute
bonus for the next stoges.
. To loose o "CHAU.ENGE" is not eliminotory, but you will be brought bock to
the some "CHALIENGE" $oge tillyou find the solution,
. There is no bonus for these stoges,
. A ployer disquolified during o "CHA[[ENGE" will get bock into the gome ot
the nexi level.

During o "CHALLENGE", you hove the possibiliÿ to see the time you hove left by
clicking on the right*ide button of the mouse or by pressing The Spoce Bor on CPC,
To quit the "CHAIIENGE" mode, click twice on the upper left side of the screen.

I 7 SEVERAL PLAYERS GAME:

In o severol ployers gome, eoch ployer disposes of 5 tries before posing, os well os
o certoin time conesponding to o iotoltime divided by the number of ployers,

Only the one vÿho solves o sioge will score, ond the ployer supposed 1o ploy right
ofter him will begin the next stoge.

J
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f] aorusrs'
While ploying, you will notice lhot some of the objects con get you o bonus, You

get this bonus when you solve o line (horizontol, verticol or diogonol). ond the
more objects ihere ore on this line, the more bonuses you get, lf you simulioneously

solve severol lines , you grow very lich,.,

It's up to you to discover fhe ropes of the system,

9 OPTIONS:

You go 1o this ponel by clicking on the righi-side builon of the mouse or by
pressing the Spoce Bor on CPC,

You quit the some vÿoy,

GOOD START

MUSIC EDIT

OPTIONS PLAYERS

LOAD SAVE

RESET

. The "GOOD" icon: shows you in which stoTe you mus'tturn the objects to in order' to complete the current sïoge,

. The "SIARI" icon: ollows you to stort o new gome. lf you wish io stort ot o precise

level, just type The code corresponding to the level you chose.
. .Ihe 

"MUSIC" icon: lhe music ponel ollows you to choose from 4 differenl musics

for your gome. To quit,just click on "EXIT",
. The "EDIT" icon: the editor ollows you to creote ond sove your own stoges, Ïo use

them in o gome, just osk for it in lhe ponel of speciol options,

The lollowing choices ore ovoiloble to you:

. To ploce on object,

. To remove on object,

12 . To Ploce o connection,



. Ïo remove o connection,

. To move on object,

. ïo erose the stoge,

. Io generote on oleotory stoge,

. To lood or sove up to 1.000 stoges,

N.B : You will not hove lhe possibility to creote on unsolvoble stoge \,vith the ediior
os the progrom checks oll the mistokes ond corrects them,

The "OPIIONS" icon: by clicking cin this icon, you reoch o second ponel of opiions
thot V/ill ollow you to give the gome the porometers you wont,

. Possibility/ no possibility to see the connection,

. Scroll interrupter,

. Bonuses/no bonuses,

. Looding your editor file os o gome file,

. I\4usic/no music,

. Ploy on oleotory boords,

N.B : These opiions ore outomoiicolly soved when you quii the scores boord, (no

soving option with The tope version),

N.B : Any modificotion of the options morked with o red triongle will re-initiolize the
gome,

. The "PIAYERS" iconr ollows you To chonge the number of ployers.

Be coreTul: Io use This icon will re-initiolze the gome,

o The "IOAD" ond "SAVE" icons: ollow you to sove o current gome ond to resume

it v/hen you wont (not on CPC fope). All the options ond porometers of the
gome ore soved.

ATTENTION : AllThe soving procedures in the editor or in the gome must be

mode on the originol disk. So, ovoid write-protecting it (there is no soving opTion on
the tope version).

o The "RESET" icon: by clicking on this icon, you open the security ponel ond you
$ort the olorm-signol, lf you confirm the "RESET", you quit the gome,

J
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ATARI ST/STE . AMIGA Z
Schieben Sie de BOOLY Diskette in dos Loufwerk ein und scholten Sie den Computer 1
ein (den Bildschirm ouch..,),

IBM PC UND KOMPATIBEL

Scholien Sie lhren PC ein und loden Sie dos Befiiebssy$em DOS. Legen Sie die
Diskette 'BOOIY A' in dos Loufwerk A ein, Gehen Sie zum Loufwerk A ùber, indem
Sie 'A:' eingeben und die To$e <ENTER> drùcken. Geben Sie 'SWAPAB' ein und
drucken Sie die <ENIER> Toste,

Wenn Sie BOOI-Y ouf dem Loufwerk B lqden môchten

Legen Sie die Diskette'BOOLY A' in dos LouFwerk B ein, Gehen Sie zum Louf\üerk B

über, indem Sie 'B:'eingeben und onschliessend die Toste <ENlEb drücken, Geben
Sle 'SWAPAB' ein und drùcken Sie die Toste <ENTER>. Zum Beginnen des Spiels
geben Sie 'BOOIY' ein und drücken Sie die <ENIEb Toste.

ANMERKUNG: Wenn Sie BOOIY ouf der Festploite loden môchien, gehen Sie

ouf dos Loutwerk A über, indem Sie 'A:' und donn 'INST [[' eingeben, Je noch der
von lhnen veMendeten Grofikkorte müssen Sie donn unter den vorgeschlogenen
Optionen wôhlen, indem Sie eine der folgenden Tosten drücken;

<tl> fÜr den CGA Behieb (4 Forben)
<tD für den EGA Beldeb ( 16 torben)
<F3> fÜr den VGA Betrieb ( l6 Forben)

LU
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2lscnurz
Eereits zu Beginn des Spiels werden Sie dorum gebeTen. in der vorliegenden
Anleilung ein be$immtes Wort einer bestimmten Unie einer bestimmTen Seite

oufzusuchen: geben Sie dieses Wort onhond der To$otur ein und drücken Sie

<REIURN>. lsT lhre Antwori richting, §o kônnen Sie 'diesen schmevlichen Solz
vergessen; wenn nicht , lossen wir lhnen eine zweile Chonce, Dos isl donn ober die
LE]ZIE,,, lrren Sie sich zweimol, so wird die Disketle in Flommen oufgehen und lhre

Anschrift unvezüglich den zustondigen Behôrden mitgeieilT.,,,,

i! ore BEFEHLE

Beim Atori SVSTE und beim Amigo wird BOOTY ousschliesslich ùber die L4ous, beim
lBlV PC und kompotiblen Computer über die Mous, den Joystick oder die Toÿotur
gesieuert,

7 spremnrrnuruo
Dos Zielvon BOOLY ist recht einfoch: mon muss nur olle Gegen$onde ouf dem
Bildschirm in ihren - ouf der Bordtofel ongezeigten - Zustond "GOOD" bringen, ln
der ersten Stufe z.B, müssen olle bloue Felder in Grou verwondelt v/erden, Dozu

selektieren Sie die Gegenstônde und kehren domit ihren Zustond um, Um es lhnen
nicht zu lelcht zu mochen, sind jedoch be$immte Gegenstonde untereinonder
verbindet, so dos beim selktieren nicht nur der gevÿohlte Gegenstond sondern '
ouch ondere umgekehrf weiden kônnen. Die Verbindungen sind normoleMeise
unsichtbor, kônnen ober ouch sichtbor gemocht werden, indem Sie gleichzeitig
die beiden l\4oustosten oder (wenn Sie keine Mous hoben) die Toste <RETURN>

be$oiigen. Wenn Sie die Verbindungen obrufen, lôuft die Zeit sehr schnell ob.
Wiederholen Sie dies desholb nicht zu ott,,,Zum Verlossen drücken Sie die
lVoustosTe.

Hoben Sie die Lôsung einer Bildtofel gefunden. so bringt lhnen dons - neben der
persônlichen Befriedigung - einen Punktgewinn in Hôhe des sofochen der ouf dem
Gesomtzeihohler verbleibenden Zeit in Sekunden, Diese Pünkte kônnen Sie

brouchen, u.o, um die nôchste Bildiofel "Chollenge" onzugehen, Sobold Sie mit
den Bildtofeln des Spiels spielen und die Lôsung eines "Chollenge" gefunden
hoben, wird lhnen ein Posswori gegeben, domit Sie kûnftige Porfien von dieser
Stufe ous storten kônnen.

-16



5 DIE ZEIT
L

Unten om Bildschirm sind zwei Zeilzôhler zu sehen: der erste zeigt die restliche
Gesomtzeit on, der zweite die Zeit, die dem Spieler verbleibt, der gerode dron ist,

Spielt ein einziger Spieler, sind beide Werte gleich.

i orr cnRlrrxors
L-

Zu ende jedes "LEVEL", d,h, noch dem Sieg über drei Bildlofeln, kommen Sie zu

einer "Chollenge" Bild'iofel, Die Spielregel bleibT dieselbe: Sie müssen olle
Gegenslônde in Grou verwondeln,
Die Houplunterschiede dieser Bildtofeln sind:
. GespielT \,vird ouf dem gesomten Bildschirm, d,h, l0 x 6 Gegenstonde,
. Die Gegenslonde besitzen 3 Zustonde sloit 2
. Die Verbindungen kônnen nichT sichtbor gemocht werden,
. Die Zeiten, die lhnen zur Lôsung der Bildtofel zur Verfügung stehen, hongen von
der Punkhohl ob, die Sie in der vorgegongenen "Stufe' erreicht hoben.
. Gewinnen Sie bei einer "Chollenge" Bildtofel, bringt lhnen dos 50 000 Punkte und
ein Bonus von einer lVinuie für die folgenden Bildtofel,
r Verlieren Sie bei einer derodigen Tofel, so scheiden Sie nichi ous, sondern fongen
solonge mit derselben "Chollenge" Iofel on, bis Sie die richtige Lôsung gefunden
hoben,
. Fùr diese Bildtofeln gibt es keine Bonuse
. Ein Spieler, der wôhrend eines "Chollenge" ousgeschieden ist, nimmt in der
nochsten Stufe erneut seinen Plolz ein,Wôhrend eines Chollenge kônnen Sie lhre

Restzeit obfrogen, indem Sie die rechle Tosle der lvlous drücken. Sie kônnen den
"Chollenge" Belrieb durch aveimoliges drûcken der linken obigen Bildschirmecke
verlosen,

i ir urHnrnr SPTELER

Wollen mehrere Spieler spielen, so hot jeder 5 Versuche, bevor der nôchsTe dron
ist, Die jedem Spieler zur Verfügung stehende Zeit enTspricht der Gesomlzeit geTeilt

durch die Anzohl der Spieler, Die Punklzohl v/ird nur dem Spieler zugeschrieben,
der die Bildtofel gelôst hol, Der der noch ihm dron ist, fongt mit der nochsten
Bildtofelon.
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Ls DrE BoNUSSE

Wôhrend des Spielens werden Sie feststellen, doss lhnen bei bestimmten
Gegenstônden eln Bonus gutgeschrieben wird. Ein Bonus wird vergeben, wenn Sie

die Losung für eine (woogerechte, senkrechte oder diogonole) Linie gefunden

hoben,
Je mehr Gegenslônde in dieser Linie sind, je grôsser isT der Gewinn, Wenn Sie

gleichzeitig mehrere Linien lôsen, woriet ein Riesengewinn ouf Sie,,,

Jefzt ober ron,.,.und viel Sposs beim EnTwirren des SysIems,

9 DIE OPTIONEN

Dieses lvlenü erholt mon durch drücken der rechlen l\,4ou$o$e, lvlon verlossï es ouf
dieselbe Weise.

GOOD START

MUSIC EDIT

OPTIONS PLAYERS

LOAD SAVE

RESET

. Dos "GOOD" Feld:' es zeigt den Zusiond on, in den olle Gegenstônde zu

verviondeln sind. um die vorliegende Bildtofelzu beendén,
. Dos "START" Feld: es ermôglichT den Beginn einer neuen Portie, Um bei einer
bestimmten Stufe einzusteigen, geben Sie den Possworl der Stufe ein, von der ob
Sie beginnen môchten,
. Dos "MUSIC" Feld: onhond der l\ilusiktofel kônnen Sie zwischen den 4l\y'elodien
des Spiels wohlen. Zum verlossen selekiieren Sie "EXII".
. Dos "EDlT" Feld: mit hilfe des Editors kônnen Sie lhre eigenen Spieltofeln erfinden
und speichern. Um sie in einer Porlie zu veMenden , brouchen Sie dies nur im

l\,4enü der Sonderoptionen zu wohlen.

Folgende [,4ôglichkeiten stehen lhen zur Auswohl:
. Niederlegen eines Gegenslonds

l8 ' Wegn-ehmen eines Gegensionds
. Herstellen einer Verbindung



. Wegnehmen einer Verbindung

. ouf einen Gegenstond oufwirken

. Lôschen der Bildtofel

. Entwicklung einer Zufollstofel

. Loden oder speichern von bis zu 1000 Bildtofeln

ANMERKUNG: Mii dem Editor kônnen Sie unmôglich eine unlôsbore Tofel efinden:
Dos Progromm überprüft sie und konigiert die Fehler,

. Dos "OPIIONS" Feld: durch selektieren dieses Feldes gelongen Sie zu einem
zweiten l\4enü, mit dem Sie dos Spiel noch lhrer Wohl obondern kônneni
. Dorstellung der Verbindungen Jo/Nein
. Scroll-Unterbrecher
. BonusJo/Nein
. Loden lhrer Edilor-Kortei ols Spielkofei
. l\4usik Jo/Nein
. Spiel ouf Zufollstofeln

ANMERKUNG: Diese Optionen werden oulomotisch gespeichert, sobold Sie die
Spielsfondstof el verlosen.

ANMERKUNG: Die Abônderung der mit einem roien Dreieck versehenen OpTionen

bewirkt den Neubeginn der Portie,

. Dos "PLAYERS" Feld: mit ihm konn die Spielezohl geondert werden, Achtung:
wenn sie dieses Feld selektieren, beginnt die Portie von vorne.

. Die Felder "LOAD" und "SAVE" : sie dienen dem Speichern einer loufenden
Portie und ihrer Wedergobe ouf Abruf, Alle Optionen und olle Porometer des

Spiels v/erden gespeichert,

ACHTUNG: Alle Speichervorgônge sowohl des Editors wie ouch des Spiels erfolgen
ouf der Originoldisketfe, Vermeiden Sie folglich, sie gegen eingoben zu verriegeln,

. Dos Feld "RESET": durch dos selektieren dies Feldes wird dos Sicherheitsmenü
geôffnet und der Alorm ousgelôst, Wenn Sie dos "RESEI" bestotigen, verlosen Sie

dos Spiel.
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