


Academie (Tau Ceti ll)
de Pete Cooke

l. chargenr€filduprogrammo

CASSETTE AMSTRAo: FUN'
DISQUETTE AMSTMD : FUN'OISC'
CASSETTECBM: SHIFI RUNSTOP
DISOUETTECBM: LOAO*.8.1

Un€ lols l. jeu cha.g6 6n m6moir€. l€c6n d€
pr5$nlalion sallicho 3!r l6c€n, ainsi qu€ le messa06
'Flapp€z r€ boulon de |n ou la barc d6spaemenl vous
dsmandari d apluyer $i la touch€ d6 It oo sur 16 bouton de
rii .l€ la narene de j€lx pour poucuivfo.

Le nenu pnncipal dacademy, composo d€ sepl
odioB, appala_ri alols a r'6fian.

A drcll€ du menu ligu€ un€ pelilo lldche qu6 vous
pouvez d6placer a lbdo des rouch$ o, P, s er x (ou d€ la
manet6 de jeux), Pou. 66l6c1ionn€r un€ oplion, ilvous surrt
donc ds posilionner la llAch€ e rendroil voulu (loplion s6
edlgn€) €t d aployor su.l€ bodon rj€ tlr.

L a.ad66ie Galcorp poli pllolos d6lle su. skimms6 a
&6lond6em 6n Ian 2213. Ello accu€illo, chaque ann66, prus
dune centaino de lutu6 Dilol€s dod seuls quolquos uns
possAdenl l6s caE.t6risliqu€s nSc6ssar6s p6ur plolor un
avion toul e. schantsebarrB.

Pour sodt dioOm6s de acaddmo. los 6ldvos doivenl
m€ner e bi6n 20 mssons rApadies 6n cinq g@up€s de



3. Explorarlon du mdu
La prenie€ chos6 a ran6, une lois l€ j6u cha.g6, esl de

Ceci lail. vous Dov6z s6l€ction.6r une des aLiair€
missions du Dremier niv6au, Posilionnez le @i.leur sor
'SAlocilon d6 mission 6i sFpuy€z 5ur 16 bolton de tir. L 6cEn
s efa@ avanr d'a,fcher le sous menu Sll€clon de mission

I conl ent quale misims
Lun€ d snlre elles 6l @ch6e ou, aulrem.nl dit,

seleclionn6o o d6laul. Pour €n choirtr une aurre. il vous
efil slmolem€nl ds oosilionn6r 16 curE€ur e r€hdoit voulu el
d aopuve.su.ls boul6n dellr

Chaaoo mision d6booche sur lrcis ooliods.
I a r@ni6r€, 'Erp66 de mlslon. vous erpiqJ€ ce que

racad6ni€ arbnd de vous 6l rcus donno Lno rd6€ oes
vaissealx el bAlimerns ao. wus risouoz ds r€nconhf en
roJie (Aide 6ydeh€ se lEdulsanl par cenros do r6pararrol
€l d€ rOaptrcvigionnorenl). Vous porvez Agal6tr6.l
detra.d8' d€s inromations sur l€ svslano Dlanaane dans
lequel la mission va avoir li6u. L€ pogamo€ vols
.ecommande alssl 16 slJnm€r qu iljug€ 6 h €ux adapt6 a ra

Lbolion Niveau suivanl esl maou6e dun6 coix
indiqua querl€.6 p6ul6lre s6leclion.6€ llsquA c6 quo
vous obl6.i€z un scor€ movon de 90% a! co!6 des ouato
missio.s car cs n€610ua c€ mome laouovousso.ezor0r
a passer au nivoau suivanl,

'Fin d6 s6leclion' vous p€mel de /€v€.n au mo.o

S6lsclonn6z la p.6midrc ml$ion ('Si Ca bouqe )fl
consullEz lgxoose de miss on ainsioue les l.lormalions c!,
l€ sysldm€. OOs que wus A6e ceiain dawn tour comp,.
pos I onnoz le cuBeorslf Find€ s6l6ction etappuy€z surk'
boulon deln oour6n @vsi. d menu odncloal,

Apds avolr choisl la ml$lon, vous d€vez d6cdor qLtr !
vaissea! uli isor Dlur la menef a blen. Posilionn* 6oo nh",



sur'S6l€c1ion du Skimme/ el appuyoz suf 16 bMon de lr.
16.€. s.lla€ avanl d afiich€r le soLs fr€nu skimfrea.

Au $mmd d6 l 6cran ligurort six modAlos d€ Skimm6r.
Les tois oremied de.lre eux .o so.l oas d€tinis el

vous n€ pouvez pas les s6lecro.ner pour l Nra.r (vot
'Skimnorp€co.nais6 ci.dessous) Le Skimmerqui vous esl
annbu6 p3rd6laut esr coch6. Pour 6n s6l6clonn6r un autr6,
posilionnoz l€ pointeur sur 6 Skmmor chosi€t appuye2 sur

Les doddl€s de Skimmer sonl suivls de olalrs oolions
La p6mite, Lnlo Skmm€r. vous donns la lbls d€s

6quipements qoe conlienl 16 Skimmer (pour loul
rons€ign€hont @mpiehenla re a cel ell6l, consoh.z la

Loolion Pann6a! vous oemet d€xaminer
lag€ncsm€nt du panneau des inslrume.ls. Po!. revenlr a0
m€n!, appuy€z sur 16 boulon d€ rir.

'Skimmer o66onalis6. Grac6 A c6n€ oolion !€u6
pouvez vols labriq!€r un vaisseau sur mssurs pour un€
mission paniculie.e ou uf groupe de missio.s.

'Fin de sel€clion vous Emane au menu odncioal,
Le Skmm€r r66mmand6 oour a Dr6miAr€ mission 5i

!a bouge... esl 16 GCS L6nine. Vous d6v62 donc 16
s€loclionner puis pGl onnez le po nleur slr F n do s6leclion'
Pour €passd au nenu pnncrpa

Mainl€nanl qu€ vous avoz chois volB nissio.6l vol€
vaisseau, vous etes pr6l a pan.. Posilionn€2 6 poinleur gur
'Mission accode6 el appuyez sur € boulon d6 rk

4. D6bul ds la misslon
L6cran emmenc6 paf sellacer avanr dallicher |e

pann€au dinsttumsnb du vai$€au Au somdet d6 t6c.an
ll9!€ lne bair€ d.sratu| indiquant la condtron du Skimner
(Slalionne), e sco.€ maqu6 au couF d€ la mission (000e/.)
€l la dor6€ d€ la mission (00100:00). Au d€ssols de ra bafi€
* lrouv€ l6fa. de viso. dlr6renls indicaleu6 el cadrans



ainsi qg un p€til Fclangle bl€u : la l€netrc de I o'dinaleu..
Vous vous louve2 malnlenanl dans un des d€ux

modes du i.u alpel6 mode leii€slre. Vous Pouv€2
commoniqu€r av6c |ordinaleur du Skimmer 6. lapanl lne
d6 command€€ do la 16l€ slivanlo :

AloE Listoloul€s les connand6s
disponibLes

VlsEURs AcTlvES Acli@ 16 vieu6 du Skimmer
VISEURS OESACTIVES Suppime les viseuG duSkimmor
PAUSE Fig6 l hologe (boLnon do lir poor

l€p€ndrs)
ATTENTE Avance l hodoge de 5 minll€s.
ENTBETIEN Lo6que le navirs e$ $alio.n6,

cene@mmandepemel ds le
lai€ rApard 6t de p.oc6dd au
pl.ind!ca6u.anl

ETAI Indlque l'6tat de ldqulpemsnl
(€ndommas6ou pas)

COoES v@s p€mel d€ manipu er l€s
cods d6couvons au ctu6d6la

INFO Donn€ des inlooalions sur ls
bAl'nofl Pres dLquel vols Al6s
slationne,

DEAF Pemel de s antainei sur un6
unit6D.E.A F.

QUITTER Cotte comnia.de abandonne la
mis ononcoun d mol alouf ls

LANCEMENT Lan@ e Skiomef qui quillo a oG
lasudacede la Planalo



Lo Skmmer, un€ lois $ lanc6, 36 cortr6b a la manolle
de jeur o 4 moy€n de l@ch66 individu€llss du clavi6r.

veF lasauclE O (ou n'ane$a d€ j€ux)
voFladRilo P (ou lMoto d. j€ux)
Peracc6l6d s (ou man€t€ d€ iaur)
PourElenlir x (ou man€lt€ do tex)
Pourri6a! l@r ga'€ d€spac.menl

(ou man€n€ d€ jdx)
Missil€ M Larce un 6b5il€ si vous 6n

ransponor un.
Mah A LaM un mi$il6 anti'riss l€

si vM 6n trarEpon€z un.
Fus6ss F Lanc6 uns 1(a6€ sivols 6n

ransPore2 unE.
Bomb6 B LaMumbombsa

Eladem6nl si wus en
fiaBpon6z un€,

Vision V vous don.e un€ we
avanrarid€/gauchddo'15

H4l€ur+ H Lo Skimhor Pr€nd d€
laltitud€.

Haut€ur G Lsskimm p.d.lo
lamud€.

P@pulsion J P€msl au Skimm€r d ulili$t
les ai6€ d€ PoPrilslon

T€n€ L Peinot au Skimm€r d€
€pass€r €n mo.h lereslre
(poor pouwn atleni. le
Skimm€f doillouche.l€ sol).



Le skimm€r dispose d6 difi6r€nts 6quipome. s el
prot€clao.s $lon lo lyp€ d€ mlssion auqu€l il €sl d651in6.

Boucll.6: tous 16 SkimmeF sont pot6g6s pd d€s
bolclie6 donl la r6sislan€ van€ s€lon l€

Lai€.3 : rols 16 sklmmgls €n sonl 6garemenr
6quip6s mals [ €nsb
lrcis lr!6 d€ 160r difi6renls.

S.anner : lacullalil. Cel 6qlip€menr esr
panlcllio€nont inloressanl dans la fre€uro
ou il rolmil un archage €dar sJr 360 degres
d6loul co qui €dlo! € le
Sklmm€r.

Mbdl.t : lelhalils, L6s 6iss les so d rioonl ve6 la
cibl€ s6l6dionnee el sonl p us plissanls qle

Fu+e. : iacultalive, Ls eleil linil pd e colche. au
bout dun c6.lain
lemps s!rloulss re6
plandl€s. excopld @116 qli n onl qu ! ne
la@. Le ius66s ldmissenl
un eclaiage pbviei€ rras uril6.

M.A.M : lacultal ls. L6 m siles anli-missiles
d6r4i9€nt l€€ fr rsslesenrm ss6oirigedn
ve6 eux. Malh€u€usem€,n, ib coun'
circunoni agal€merf ceux q0. vous av€2
vous'm6ns lancds.



B.mb$ !Elardem : lacultall@s. lls agil
d dm6s enBmem€nl puisenl6s. Unelois
laiqu66,leur
minulgris ini6m€ donns au skimm€r
orMrcndixseond6spour
s Aciomr d€ la detonalion. Ell6 $d
paniculia€n€.r €lfcac€s sur l6s objels
slalionnanos.

lac0llatl. !e comp6 wus
donn€ le cap du vaisseau landis que 16
radiogpnionalre allonaliquo €sl
gbM€l€moni wiiouill6 sur le vohicule
daftenisage Gd@rp,

Acdmn.ur de propulslorvpone: |es air€s d€
propulsion qul ss lDuvenl dans l€s grandes
coronios d v,llesporneaonr aL/ va,soau de
s prcpul$. do | !@ A l"ul.e alin do gagnor
du iemps. Llnil6 d6 prcpulsion acuve ces

tl dupan d6 g6nds be menis possldonl
d€s 'nslallalioE do 6lal'onnemert L'1. t6 de
pon€ |oumit la s6qu6nce de
dacodage pom€ttad au
va s€0 de slalionnor.

ll n esl pas @command6 d €gyer de
dalio.n€r a un€ vil6ss6 6r6v66.

Unt6 de pouEuhe/clble:
latuliali€. Lo6que l.s le6
du Skimmer vis6nt !n vais*au la ba(e



epon€ure s coloB €n roug6. E. r€vanch6,
la bare cedrale deviont rouq6 loEque vous
6l€s vous.nemo pou6uiq, 6t ta bane
inl6d€ur6s allume poLr siqnaterque
I alih€nlation d€ volre boudior s €Brise.

tes les Skimme6 so.l duiD€s d6 vryanls
sigMlanl la |empe€lure d€s tas€6 (t€i
Es6B nsquod de surchautl€r loMu,its sont
ulilis6sd€oaniebco.linuelrel la;6sisi,n.

Umlois la missioni€rmn6€ (ave un s@r€ de gop/o ou
prus) vous dov€2 !ou5 arimd sur t€ v6hicul6 d arertssaoe
GalcoP pour marqud ta rin o€ ta sossion ot r6a cher'le
m€nu pnncipal. N.8 :vot€ sco € n est pas€nr6oisir6 toEquo
le vaisseu a 616 dAlruir

LoBquo le n€nu pincipat est afiich6, vous Douvez
conslt€r le scoro oblenu aL couB de ct-aqu6 hisi'on en
soloclionEnl Ioptron Bu letir o€ progr€s E[6 p.6s€nte a ots
resqualro mi*iore d sponib 6s A c6 n'v€au ainsiqu€ t6 sl ore
cDlenu dans chacuno d e i6 6 r6s et un6 moyonn€ it6n6.ate.

L Shnmer DffidruttBa
Le Programmo vous ohre fos irp€< d6 s{mner na6

lous pouv6/ 6n consltune un vo^.mdn6 6t r6qu per poLr
n€ner a blen la m ssion oan< 16 (as, oas<6/ a |oDlion
'S6l€clion do Skimn6/ du menu DrinciD; el sdt€doin€z

A gauche d€ l6fan se l@!ve ra rsl€ do fOqu Demenr
que vous pouvoz Lt,lisFr.lc5 deL. oL xo'.. lendt.esloJranr
au c6nk€ d€ l6cran voLs crglr'€nr. oq i p€f61r du \\ii," c"

L



16 .omb€ d unlles el leur dsistanc6. La valeur actuel e est
croch6€ et 16 toids de I equipemenl €st signard sur la droite.

PoLrchangd ddqjpement. pos.hon4ez 16 porrteLr sLr
la l6n6lre voulue el appu/62 sJ l€ boulon oe hr. Si voJc
souhailoz par exemple 6qu por voh€ Skinm€r dune unt6
scanner, poslionnez le poiflelr sur a l€nalro conlenant la
@mma.de Ouiet appuyez surle boolon d6 fi. La t€nCte ou
s€ c@he aro6 pour signare.que |anicre a 6t6 s6le.rionn6. ( |
esl recomnand6 do chosn loul dabod 16 niveau
d6quipem6nl de base et de rajoLter onsule tes unit6s

Les d€ux seules resldctions au niv€au de teoutDement
sont e poids el le cool lolal, lols d6ux indiques au bas de
'6can e. couleur cyan. La coaue du Skimmor de base .e
o6ulpone'plus de 100 m6qdrornes garactoues 6r te budget
d6Galcolp esl lim re a 100 M. sr voJs depa5sezces (F'irr6s
irs se color.nl €n rouge el voos dev6z reli€r.enains anicles
du maleie avanl d6 poursu v.e.

un6 iois salislait d€ l6quipement s6lectionn6,
posto^nez l€ poinieJr srr  lopton Srn.€r rerr ine
rrlihee au bas do l6c'an et doouvez sLr t6 boLron d6 [r
Vous pass€z aloB a la secuon lSgencemenr Ou panneau
vo!s pem6ft ant d€ pe6on.aliser le pann6au.

Choisiss6z la le{u@ el la colleur da.s ta tisle el
sebclioo.ez Posilion des instrumenls Dour orod6der a ta
del nilion du oannoau ororremenl dit.

L dc6n prend a06la l6xlu€ d la @uleur choisies. Au
coin sopeiour gauche do lecran, une lenetre sallch6. Elle
conlienl 14 oplions suiva 6s

Posiliondel6c6nd€ vsion
Annulalion de aden d@ mosur€.

Placsz le pointeur sur'Posilion d6l6cran de vsion er
lrappez l€ bouton delr. Le poinleur disparait el esl remplac6
par un lalgo rcclangle banc reprossnlanl 6can de visron.



Plac6zre a |endroil qui vous conlient le mielr 6t appuyez
sur le boulo. de lir pour tixer sa posilion (pour .eDasser a
l6cran pr6c6d6nl, ir vous suitil de romonref iusqua ta
premioG lqne. Le bloc ss rgconvedil ao6 en poinleur no r
selecl onnanl l6s ool ons de menu).

Une lois l6c€n de vision posilionn6, te DoinElr
€apparall. Placez le sur ra bare des menus er trappez te
boulon de lir pour posilionn€z ranicle suivant. (N.B : vous
navez pas le droil de sup.rpos€r les dilterents anicles. En
c4 de.harauch6med, 16 bl@ d'adicl6 s6 coto@ €n iaune)

ll esl parlois dinicil€ de lotrl laire €nh6r dans tespace
disponible locque vote skimfief de
nombr€ux 6l6ments. ll esl cons€itte, dans ce 6. d€ otd.er
l6c6n de eson oans Ln @in d€ |ad,ct-4e ath de pouvor
posrlionner les @d€ns et voyanb a c6i6.

Un6 lois qle vous avez positionn6 lous tes
<up6m6nb, selecronne2 Panneaulerm n6'el appuygz sur
re boulon d€ lt. Pourlinir, vols dev6z bapl servotre skimdor
€l ifapperEnl6rAl.li. du nom. Latlichage.epasse ato6en
mode de selecl on d€ skimmel el volre nouvoau vaissea!
Sall ch6 au.desels d€ vaisseaux oroooses oar d6taut.

Sr voLs ave/ deja cl6e lro's vassFru, pe6oi.al.Fr
seleclionne2 .€rui donl vous souhailoz vous debarasser
avanl de pass€r 'skimn6r pa6o.narise.
gnon re pro0ramn6 va aulomaliqoemenl remDacer le
dehief modeb pd 16 nouv€au.

9. Chargemenldu niveau 3ulvant
Poor progresser au niveau suivanl et erecltef les

qualre missions associees, vous devez oblerir L. scor.
MOYEN de 90% ou plus. Pour charQer l6s donne€s d!
goupe de misso.s suivanl, s6leclonnez Ioolion seloction
d€ hission dans le menu pr.cipal. Loplion Chargehent dr
niveau slivanl doit €116 6ch66 dans le soos menu qtrl
salliche aloB. Poslonnez le c!66!r sur cslte opton ."1



L6 cinq b c de donnees de n ss on @nl €nreq slres
sur la $conde casselle lournie. Les.veaux l, ll 6l lll se
louvent sur la lremi€re lace de la casselte. et les nivoaux lV
ei v s6 louvenl su. la second€. Fsnbobinoz la casselte

@cherche er appuyez slr re boulon de rlr. DAs que
Iordinaleur tfouve un bloc d6 donn66s d€ mission, i' en
aliiche le nom s! vi d6 Chaeement de xxxx torcqu it saqil

10, Sauregard. ds la psrlie
vous pouvez, ar iout mom6nl, sauvegarder une panle

ernam6€ A padn du menu pr ncpat 6. s6tec onnanl tool on
'sauleoa'de dun€ par'e dr 'Me' u cassefle. nlroduFg/
une casselre v'e'96 l€r no- par lr lasse e sysleme ou a
cass6rl€ do doTes dAcddana) danq l€ trron6tophor
avanl de tapper 6 bouron deln. Pour recha€erc€tl6 pan6
par la suile, sel6clionnoz Ioprio. Charqement dune pan 6
quiselrouve dans le m6m6 monu Los louches dClinios par
Iutilisat6ursonl6qa ement enregislrees en mam6 tgfrps qle
les donn66s. Bemaq!€z loulelois qle vous ne pouve2 pas
sauvegaderla parlie lanl que la miss o.6d@pris€ nesl pas

Vous pluvez aus enregislrer vos Skimme6
p66onnaris€6 grace e |oplion Sauv€gad€ dun Skimmer.
Dans ce cas,les lrois noddles que eous ave2 cr66s (si cesl
le cas) so.t enreqislrAs sur la cas@lle.

t1. Me.u de vlslon/d€tinilion de louches
Ce menu voLs oemer de modilief u.e o! DUsieure des

louches ul I s6es e. mode de vo suflasudacede aplandte.
La istedeslouches, suiviedet@isoptio.s, s attiche atoc.

Dans cene lste, un po.l d rle(oqalion remplaco la
loLch6 de d€pla@ment vers Ia gaoche. ll vous sutlit de
lrapperlalouche par laquelle vous souhaitez la remplacerel
de conlinue.ainslDourlour€ la s6ouonce. Sivous @mmetlez



. ulE 6n€ur, ou 4re w€ ohob&€.z uno ldJcho Iniardll€,
wu! pouv€! roulouls |spass* n b isl6 d. louch€s Par
d6lad en n+p6nl ESC,



r2, Jabl€u d'ldenrltlcarlon
L6labeau dident licalion illuslle ci.dessous 6sl remls a

lous es bleles 106 de euf admiss on ) IAcad€nie.
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L€s rllssloru d6 lomalion d6 |Acadtni€ sont

Ca.hs{ach6.

Aigulll€ dans un€ boi€ d€ bin.

Ban0 |


