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TEE NAGE SUDEN

PRELIMINARIES - TAPE VERSION ONLY

oudng lho gans, lho pmgram will load csnain lil€s lrom lho cassolls. In order lo mak€ this p|oæss oasior, it is nsc€ssary to
localiæ lhe variols lilgs oo lh€ lap€:

- Swilch on your comÈ/tor,
- insort ths cass€tlo lacing 6ido A in lho recordor,
, rûyind il l0 th€ beginning ol lh€ lap€,
- Eêt lh€ counû€r to z€o,
- on tho keyùoard typo CÂT
- pr€ss ENTER
- oach timo a lilê named TEEMGEn.EIN {n being a numbor b€tweon 0 and 12) displays,

.wrile down lho number on ths æunlsr in lhs schsdulo b€n€ath,
- pr0c6êd lhe samo way with side B ol ths casseis.

Side Nbr on lhe coumel Sid€ Nbr. on lhe counlerFil€ Hl0

TEENÂGEO.BIN

TEENAGEl.BIN
ÏEENAGE2.8IN
TEENAGE3.EIN
ÏÊÊNAGE4,BIN
TEENAGE5.BIN

TEENAGE6.BIN

TEENÂGE7.BIN
TEENAGES.BIN

TEENAGE9,SIN
TEENAGElO.BIN
TEENAGEl l.SIN
TEENAGE12.8IN :

- whon you lose a gamo, the compulofwillaslyou lo rewind lhe tape to lhe previous screen lile (th€ numbof on ths counter in
your sdreduls).

E.G.: ll you have Euæs€dsd lo 9o u p to lhe screen TEENAGE4.EIN and lose you gam€, lhs com puter will ask you to load
lh€ scroen IEENAGE3.8IN. Then you willhav€ lo rewind lhe tap€ lo lhe number indicaled in your schedulg.

LOADING AND STARTING THE GAME

AMSTRAD CPC tape vorslon
- Switch on your compuler, inserl the casselte A in lhs recordsr,
- l0r 664, 6128 and 464 wirh a disk ddve, rype ITAPE {to got L pross th€ koy6 SHIFT and @ simultaneously),
- lhen CTRLand ENTER (kE besjde lh€ numberic kE pad).

AMSTRAD dlsk verslon
- Switch on yourcomputot inson ths diskin the drive,

- lype ICPM (lo gsl L press lhe keys SB|FTand @ simultaneously).

STARNNG TO PLAY
To b€gin wilh, oach player has 1 m chip6. The lilsl b€l (compulsoty) is lor 5 chips. 5 cards aro lhen d€alt. The players can th on

stad to 8El
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HOW TO PLAY

Plaæ lhe (rrGor (cursor keys) on lho options ard contim with ths spac€ bar. You can also uso lh€ funclion keys F1 to F3 or

the keys 1 to 3 on lho numedc pad. TTes9 keys corèspond to tho po6itio.l ol lh€ options on lhe scloon, lrom lslt to dghl.

STAY: .... you hold

RAJSE: .. you rabe lhs b€fiang.

gET: ...... you s|an b€lting.

DROP: .... you lold and quit th€ cunonl gamê.

CALL: .... you matdl lh€ b€t lo: change soms ol the cards in your hand (1 sl DUnd) ols€€ your oppon€nt! hand (2nd rcund).

CHANGING CARDS
S€loct lho cards you tvi6h lo chang€ by positioning lh€ orEor and conlinn ing with lho spaco bar, but you can also uso lhs numodc

pad kEs 1 lo 5 or tho Fùnclion K€ys F1 to F5. Pross lh€ ley a s6nd lim€ to cancol. Prcss ENIER to conlim yow dloico

To 6e€ your painor odirsv, pr€6s Esc.

cÀno vlr-ugs
tt€ ord9r is 7, 8,9, 10, J, O, K, A lb suil is strcngerthan another.

The combinalions, lom w€akest to stDngesl, are as lollovrs (soe pago 8):

1. Pair:........................ lvJo cads ollhs samo valuo (s.9. 2 iacts)
2. Tr,! pajrs: .............. €ach pair containing lwo cads oJ the same value.

3. TTroo ota kind: ...... thrs€ cards ol thê sams valuo (8.9.3 ninos).

4. Quinl: .................... livs cads, ol varying suits, whose valu€6 torm a straight co{ inuoussoquence(e.g.8,9,10,J,O).

5. Flush: .................... livo cadÊ ol lho safie Euit. wh6€ valu€€ do no{ lorm a quinl.

6. Full hous€: .............. throoola kind and a pair (e.g.3jacts and 2 sights).

7. Poksr: .................... lour cafds ol lhe sâ.no valus (€.9.4 queens).

8. Royalllush: ............ a straight squonc€ olliv€ c€tds ol lhe same suil.

BULES
Filst ol all, b€lore any cards ar6 d€all, a Feliminary b€l ot 5 chip6 is compul6ory. The prognm lakes cars ol lhh tor you.

5 cards arc doall to sadr playet, who stan to play in tum. Th€ player who6s tum il is can op€n the b€tti4 (BET) or not (STAI

Th€ pbyr who op€ns can b€û ftDm 5 lo 25 chips. lTo opponori can lold imm€diat€ly (oROP) ot can rdiso tho b€fiing (RAISE)

oa can mdch lho cun€nt b€tting, in ordorto dlang€ so.ne cards (CA[). Th€ clwEo ol cads gives a clu€ lo your oppononl's

hand. ll shs dlanges 2 cads, it could moan she has thrcs ol a kind. lt could abo b€ a bluill

B€ning slaô again. You €n l€av€ ihe inilidivs lo your opponfft (STAY) or raiso tho b€ning youts€ll (BET)

lhro6 siludions can $on dwslop lor all lh€ phyels:
- You abandon th€ gams (DRoP) il you think ths stak€6 af€ l@ high br yow hand;

- You E€e tho o0por|orn's hat|d (CAI) bt rÉlching h€r bsl. Tho hands ats cofiparod b lind th€ winn€r;

- You imj6eth€ b€tting (MISE)to upth€ Etak6 and M pre€6uE on youropponotn. Aufiing comos inlo its ewn dthis slag€.

To Uufi nælE to intimkhle th€ oppoîord into lolding by oiving lho lmpr€ssion thd your hand b much stronger lhan il r€alty iE.

SPECIAL CASES
- ll bolh playoÊ STÂY bllq{ing th€ lirsl doal, lh€ gano is cancolled and lh€ pr€liminaty 5 chiPs stay in the pd.

- ll bolh phyo|Ê STÂY lolb$ng ths socond deal, lhs hands ato compand to find th€ f,inner.

STRIP POKER
Eadr timo you win, your oppon€nt viill havo lo gel her chips bac* tlom you. Youll b€ charmsd by lhe vray sh€ do€s il. Joc€iyn

Valair has made somo spoclæuk graphks lor your ploâsurs.
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PRELIMINAIRES - VERSION CASSETTE UNIQUEMENT

Au couls du jou, lo programmo charg€ dillôr€nlg lichiels à padir do la cass€ns. Afi n do vous hcilit€r la lâd!g, il €sl néc€ssairc

ds procâdor à un pelil reÉrâgs dos dillérenG fidtiors sur la cassolls.
. Mcttez l'unié cenlral€ sous lsnsion,
' insâroz la casseils dans lgdeur,lace Avols lo haut,

- renbobinez-la en débul do bande,
- men€z l€ compleur à zéro.
- au clavier lap€z CAI
- appuyez su ENÏER
- àchaau€ lois q u€ vous versz un lichig| TEENAGE.BIN, nol€z vil€ le nu méfo d€ compteur dans

lo labl@u o-d€ssous,
' ouis orocèd€z de mêms avsc la lac€ B de la casseltg.

Fidl€r Fàco N Complour Fidri€r Facs N'Comploul

TEENÀGEO,BIN

TÊENAGEl.BIN

TEENAGE2.BIN
TEENAGE3.BIN
lEENAGEI.BIN
TEENAGE5.EIN
TEENAGE6.BIN

TEENAGET.BIN

TEENÂGE8.BIN

TEENAGE9.BIN
TEENAGElO.SIN
TEENAGE1 l.BIN
TEENAGÊ12.BIN

- par h suits, lorE uo vous aurcz perdu un€ manche, l'ordinatour vous demandera do rsmbobin€r h cassetto avant lo fdtis.
d'imags pfôcédent (n' do comptsur nol6 dans \otre tausau).
Par otomplo : si vous êl€s à l'imago lE ENAGEI. BIN el que r/ous p€rdsz la manch6, l'ordinatsur vous domandera ds chaçsr

l'imagq IEEi,|AGE3.8|N. Vous dsvr€z aloE rembobingl la cass€tte au numélo indiquê dans votrg l,ebleau-

CHARGEMENT ET MISE EN MARCHE DU JEU

AMSTRAD CPC veralon cassetle
- motlo: l'unité c8nûralo sous lsnsion, insérez la @sseno dans lg lælgur,

pour 664,6128 st 4&t munidun ledeur d€ di6qu€tl6,lap€I ITAPE {pour obl€nn I, appuy€z simultan6m€nl sur

ls6 touchG SHIFT sl @) ou sur clavior ÂZERTY,lap€z ù TAPE,

- puis CTnL d ENIER (p€lrte toud€ du pav6 numériqus).

AMSTRAD vêr3lon dbquetle
- mgitez funitê csnlrals sous tension, insérez la disquelts dans l€ lecleur,
-lapez ICPM(pouroblenir l, appuyoz simuitaném€nl surl6touches SHIFT€l @)ou Eur davierAZERlY,lap€zùCPM.

DEROULEMENT DU JEU
Au dôbut de la panio, dr4u€ ioleur dispo6s ds 1 00 jslorE.

La promiàre miss {obligaloire) est ds 5 istons. Puis 5 canes sont dislribué€s- L€s ondlèr€s powonl alo|s comm€ncer (gET)
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COMMENTJOUER

Déplacez lecuceur (loud|sscurseu4 surles oplions,valid€zavsc la ba[o d'€€paæ. Vous pouvez aussidiliser les louchss de

lonction Fl à F3 o! les loudres du pavé numérh u€1 à 3 (gllos cor€spondenl au oplions de l'éctan, ds gauche à droilo).

STAY:........ passq la main BET: .......... démarror les onchères

RAISE: ...... rolanc€r les onchàes DROP:...... abandon

CALL : .....-.. égalis€r lss endrèr€s pour: changer ses cades (1 er lolr d€ lable), voir le i€u adve6e (2ème lou I de lable)

COMi/!ENT CHANGER LES CARTES
Séledion nez lss can€s à changor soit en dép1açant le dl|sour d sn valadanl av€c la barre d'espacemenl (réappuyez s ur espace

pour annu lo4 soit on ulilisanl les louches 1 à 5 du pavé num6riquo ou lss toud€s de londion Fl à F5 (réappuyez pour annule4.

Appuysz sur RETURN pour validq æ choir. Pou. voir volre advsrsairg €n onlier, appuyezsur la louche Esc.

VALEUR DES CARTES
Lbrdre de,/aleur est 7,8, 9, 10, V, D, R, A. ll n'eisle pas de hiéardlie des coulours.

Lbdro ds valeur des combinaisons 6sl {'rEi. illuslralion page 8):

L Lapak€: ..-....................... deux can€6 do la mêmevalêur;

2. La double paire: ................ deux pair€6 do val€uc ditlérenles;

3. L€ brolan:.......................... trois canos ds la mémo raleul:
4. Laquinle:.............-............ cirn câ €squise suivont, de coulourc diveE€s;

5. La coulour, ou llush:........ cinq canos do la mèmg coul€ur mais quino lomont aucune quinl€;

6. Lelull:............................-. un br€lan 8t une oaire;
7. Le cané, ou poker : .......... qualre canes ds h même val€ur ;

8. ta quinto llush: .............. dm carlos do h mème coulsur, donl les valouts s€ suivonl.

BEGLES DU JEU
Au dôbut du jeu, avanl la d isld hrion dos canes, uns pr€miàr€ mis€ d€ 5 j€tons ssl obligaloire. Lo prog rammo vous la décomple

adomdquomont. 5 carl€s sord dislribuéos à chacun d€s joueuts, losqu€ls démamnt l€ jeu à tour do dle. Celui qui a la main

pout ouvdr l€6 onchèrss (8€T) ou laissor I'in iliati\/e à son adv€rsair€ {STAY). Dans l€ prem ier ca6, il avance au pot un€ somme

de 5 à 25 j6lons. Son adveFajro p€ul abando.ner tod ds suit€ {DROP). llp€ul4alemenl surenchérir (RAISE) ou égalissr la

miss pour dsmander un chang€menl de cades {CAL!]. Ls changomenl ds catleo donne uneindication du ieu advoEo. Si

volrs panenair€ change 2 cai€€, cela peut vouloir dirs qu'slls dispo6e déjà d'un brelan, par erempl€. Mais slle poul aussi blullgt
Lss endlàrss rcprsnoenl ensuilo. on p€ul de nouv€au lais€8r I'initialivo à l'aulre {slAY) ou relanc€r toul d€ go (BET)-

Trcis suh€s sonl alols onvisagoables:
- Abandon (oROP) si I'on sont qus lo dsque est lrop g|and ou si l'on disposo waimsnt d'un jeo minabls;

- Suivi pour voir {CALL):on égalaso l€s €ndrèrcs el on comparo l€6 j€ur pour Ea'/Dir qui I'empone;
- Folanco (RAlSElpour lairo montsr los sndlères otdonn€rdu pimenl au jeu. Lo blull inlervient pour pous$r I'aulrejou€ur

à s€ dévoibr sans montrsr son proprejeu el ainsi lairs crcire qubn esl lo plus lbrt àcoup d€ surenchàros, en mosuranl les ri6ques.

CAS PARTCULIERS
- g l€6 2Fu€uE passont la majn (STÀT après h 1àto dbtd bulion de canês, le coup €sl annulé et lss ondlère6 r€€tenl au pol.

- S l€s 2 iouour! pass€nt la main (STAY) apràs la 2ème dinibutio{r, l€s joux sonl abaissés €l compa.és alin d€ wir le gagnanl.

LE STRIP POKER
A daquo lois q uo votro advetsajre perdrà tous s€s jetons, €lle d€\rB payer de sa p€Gonne pour on réclpéror lll
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VORBEREITUNGEN - NUR FUR KASSETTENVERSION

wâûrond &5 6dols lâdt das Progranm wEchiodql€ Datsl€n von d€r l(ass€tl€ nad|. um d€o Ptozso zu bosdll€unig€n, wird

g€rd€n, dio votldligd€non odd€n aul dor Kæ8etlo:u ort€n.

- ConÊnt eitËchaltm,
- Xæôdto (Sôito A) in d€o R@rd€{ einlog€n, ganz zutÙclGPulol,

- anlld ad m 6tollon,
- aul d€r Tastatur CAT tipPon,

- aul ENTER dttickq!.
- Jod6mal, wenn eino Odsimitd€I B€zoichnung IEENAGEn BIN(nisl sin€ZahlzwisdEn 0 und

12) et5d|€int, trag€n Sie di€ Nummsr in dis unlensteh€ndo Tab€lle €in

- vE|hhren go aul dios€lbo weise mil d€r 8s€ile dor f€ss€tls.

Daloi S€ite Nr. am ZàhlorDdoi S€it€ Nr am Zâhler

TEENÀGEO,BIN

TEENAGE'! . BIN

IEEN^GE2.BIN
TEENIGE3.SIN
TEEI{AGE1.BIN
IEENAGE5.BIN

TEENAGE6.BIiI

TEENAGET.BIN

IEENÂGE8.BIN
IEENAGEg.BIN

IEENAGEl O.BIN

TEÊNAGEIl,BIN
TEENAGE,I2.BIiI

- Wson Sio €ine Padie y€rli€l€n, wild das ftognnm Sio aullotdgm, dio Kassôlto bis vof db vaô€rgehsnde oaloi

zu.tirÆuspulq,| (s. Zâhl{numm€r in d€r Tabollo).

2.8.: Wqln so bis zum Bild TEENAGEI.BIN voQodrungon ôind und die Paii€v€ is.sn, m0ssen sis dæ Bild TEENAGE3.SIN

ladon. SÊJl€n SiE dio Kassqn€ tis zur Numm€r zurûci, die in dsr Tab€lle angsgebon isl.

EN UND STARTEN DES

SCHNEIDER CPC Kas!€ttenverllon
- Computsr €insdrdtq! Kës€lto in d€n Roder oinl€gsl,
- ad6ô1,6,|æ und 161mil angsÊdtbss€nom Di6trlt€nlaulYrsriq tipp€n Sio ITAPE (lûr lgl€idEoilig die lart$ SHIFI

und @ dôck€î),
- dann CTRL und ENIER (Ia6le an Zahl€nlold).

SCHNEIDER cPC OltketbnveFlo n
- Compdor einschsllg|, Dhlgno inÊ lautn8lt oinlsgon,

- lCPl, tippo (l0r I gloidlzoitig di€ Taslql SHFT und @ driicken).

SPIELABLAUF
8€i TEEN^GE OtIEEN handolt 6 rich um ein PokorÉfiel beEondoror tut Siostidsn gegen sin€ dz€nd€,jur{€ Dâms,

dq|€n Talgnt go b€wundem nq'dû kôt]ner. zu B€glnn €in€f Padio wrf/gt dor spidor tb€r 1m J€i0|r6. Def o|8t€ EinsaE

(Pllk ) bdrâgt 5 J€br6. Danadt r€td$ di€ r€llql alt6g€tsin. Dann kann man mil dom Bdon b€ginn€n (8ET).
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WIE SPIELT MAN ?
Vor6chioben Si€ den CuGor (Cursod6lon) aùl dio Oplion€n, und b€slâigen Sis mit dsr Leenade. Sie kônnen abor auch die
FunKionstaston F'l bis F3 und dio Taston des Nummomblocks 1 bi6 3 wt{ond€n. oies€ Taslen ontspr@hon den Po6itionen
dsr ODtionen am Bildschirm von links nach rcchts.

STAY: ........ wgiler 8ET: .......... mitdem Bieten beoinnen

RAISE:........ sôôhen DROP: ...... passen

CAl:.......... milgdl€n (den Einsalz hallen) -um Klnon zu tausd|sn (1. Bunde),
- um dio l.hnd des Gggnols zu s€h€n (ab der 2. Runde)

KARTEN AUSTAUSCHEN
Wàhlon Sio dio un€.wûnsdt€n f€n€na,n indom Sio sis mit dom Cutsoranp€il€n und mit der Lserlasts beslàligen odor indem

Si€ 6ino d€s Taslon F1-F5 ddicken. Zum Annulli€ren Tæls næh einmal drùdGn.
Ddcken Sie aut ENTER, um dieWahlzu b€slàlig€n. t n lhrs Gognedn in vollerGô8€ z! sehen, drûcken Sie aut ESC.

WERT DER KARTEN UND KOMAINATONEN
- Rangordnung ton der ni€ddgslon Xai€ autvJàtts: 7, 8, 9, 10, B, D, K, A.
- Es gibt koino Hi€rardri€ ur{or don Faùen.

Rangordnung d€r Kombinationsn (sieh€ Abbildung Seit€ 8) :

1. DaÊ Paar: ........................ 2 gleichwenige Kanon.

2.2 Èara
3. ùilling: ............................ 3 gleicho Karierl
4. StraSs:.............................. 5 aulsinandorblgonde f€nen von untelschiedlidler Farbe.

5. Flush: .............................. 5 Kaien deEelben Faôe, die ab€r nicht auleinandedolgen
6. FullHouse: 1 odlling und 1 Paa,
7. Pokor oder Vieiing: .......... 4 glsich€ Karlen

8. Foyal Flush:...................... 5 auleinandedolgende Karlen deGelben Farb€.

SPIELREGELN
Zu Spielb€ginn, bevor dio Xad€n ausgsloih wsrden, betËgt dor Plichleinsatz 5 Jelons. Das Programm 2àhlt diess
automatisdrab.5 Kadon werdon an die Spi€lef ausgetein, die dor8eihe nach ins Splel€ nsteigen.

Dere|slo an der Reih€ kann mit dem Bielen beginnen (BET)oderan seinen Geg ner weitefgeben (STAY).

lm erslen Falll€gl€rt25 Jelons zum Einsalz hinzu. Sein Gegnerkann solon passen (DROP)oder auch eûôhen (MISE), den
Einsatz ausgleichen, um eing odor mohrero f€nen zu verlangen (CALL).

oer Kadentausch gibt einen Hinwois aul dis gsgnerischs l-hnd. Wenn ihre Parlneriô 2 Karlen alstauschl, so kann dies
b€deulon, daB sie b€reits drei gleiche Kanen hat. Si6 kann natùrlich audt blufien.
oas Eielen (Beizen) wird dann longeselzl. Man kanndie Initialiveaudr derGegne n ùbefassen (STAY) oder selbst bnlahren
IBEÏ]:
Drei Ansag€n sind darauftrin mdglidJ:
- Passen {DROP),wEnn man meinl, daB das BisikozugrcB istodq die Kaden àuBe|sl misenbelsind.
- Milhahen, um zu seh€i! (CALL): Ltan gleichl den Einsatz aus und vergl€icht die Kaden, um den Sieger zu bestirnnen_
-Ehôhen (RAISE): Man sôôht den Einsatz, um das Spiel€in wsnig zu wùrzen. Hier spiell der Elull oine immerwichtigsre
Bolle: man m u 0 dgn andercn Spieler reizen, ohÂesein€ oigeno Hand zuvsfialen. Man kann rhm/ihr etwâ durch wiodefiohes
tjbeôieten woiBmachon, daB man de/di€ Slàrkere ist. Man sollle ab€r das Risiko kalkulieren.
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SPEZIALFÀLLE
W€în bok e Spieler .vroitor. sa0sn (ST^T:
- nâch dsm Gob€o:dæ Spielnird annu'lien;dor Einsalu bl€ih aul d€m Tisdt;
- næh dsrn Auslauschon der F,ansn: di€ Kai€n vrordon allg€logt und v€rglichon, um dsn Gswinnsrzu bostimmen.

STRIP POKER
Jed€smal wenn lhre Gegnerin alls J€lons ve isn,wird sis um um ein Fleckch€n Sloll àrmer Dies isl lùr Sie die sinmaligo

Gslogsnhsit, di€lraunhafien lllusl|alionen von Joætn Valais zu ontded(€n.
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