MENU DE OPCIONES

0.- TORNEO:

0 CLASIFICACION DE LA ATP. (12 primeros lugares., en los que figurarén los nombres de los
cwatro posibles jugadores del Tenis Dinamic)

1 INICIRR TEMPORADA. €n esta opcion se introduce el numero de. jugador (de 10 4) y el
nombre de cada uno de ellos. Hecho esto, pulsando la opcion 2 (CONTINUAR TORNEO) comen-
zaremos la temporada. €sta opcién sélo es til cuando estemos o mitad de temporada y dese-
emos iniciarla de nuevo.

2 CONTINUAR TORNEO. Podemos salir en medio de un tomeo (o entrenar) se usa tambien
pora empezor.
“ 3 TRBLA DE TORNEO. Nos facilita lo tabla de los distintos enfrentamientos desde cuartos
de final y la trayectorio de cado jugador hasta el final
1.- CONTROLES:

Posibilidad de redefinir los teclas del teclodo A y B.

Pulsa 1 para redefinir teclado A y 2 para teclado 8.

Para jugor con JOYSTICK, justo antes de cada partido deberemos seleccionarlo pulsando lo
barra de ESPACE y presionando ENTER
2.- EQUIPAMIENTO:

Primero realizaremos lo seleccion de zopatillos.

- COMP. CT: Suela mixto, amortiguador tipo €.V.A. Purolite 30%
- SLAM. COM: Suela Monza F. Torsion system A. Purolite 20%

- ROLAND. G. P. Pista deslizonte SOFTELL SYSTEM. Purolite 20%.

- GPR. 203: Aluminio 7046-GP. Tamiz 50%.
Tension 29-94 Kg

- SOU. CC: Carbono cerémico 20%. Grafito 80%
Tensin 22-96 Kg.

-KEVLAR 93: Grofito 80% Heviar 20%. Tensisn 22-98 Ko
Haz tus propias combinaciones de equipamiento y descubre cual se
adopto més o tu juego en los distintas superficies: tiera, hierba y sintético.
3. ENTRENAMIENTO:

Podiés practicar tu juego en general, tu saque o tu voleo, esto Gltima mediante una méqui-
na lonzo-bolas que te har correr de un lado @ otro de la red devolviendo las pelotas.
4.- CARACTERISTICAS:

Tipo de Pista (sélo para entrenamiento). Elige entre tiema, hiera o sintética
- Cambio de Campo
- Numero de Sets: 1 (sélo para entrenamiento), 30 5

5.- MUSICA ON/OFF:



DINAMIC PROFESIONAL TENIS consta de siete tomeos, entre ellos los cuotro grandes que for-
man el GRAND SLAM: Wimbledon, Roland Garrons, Open USA y Open de Australia. Los otros
tres son Grand Prix de los mas prestigiosos: Amberes, Dallas e Internacional de Poris.

GOLPE DE DERECHA O DAIVE: Colécate o la izquierda de la bola y golpea. Podrés dirigirlo.
hacio derecha o izquierda pulsando simultaneamente los botones de golpe y direccion

REVES: Colocate o la derecho de lo bola pora realizor este golpe. También podrés dirigirlo
«con los botones de direccion.

VOLER: Anticipate y golpea la bolo antes de que bote en el suelo, sorprenderds a tu ad
versario con tu répida devolucion aunque, ten cuidado, si al propio Lendl le recultn mas dificil
volear t no vos ¢ ser menos. Procura no enviar la bola a lo red o mando s
de la pisto

SMASH: S6lo podias hacerlo cando subos a la red. No pierdos de v
lell. Si conectos bien el golpe, no dudes que serd el que resuelva el punto.

GLOBO: S6lo saldré cuondo tu contrincante se encuentre en la red. Pora ejecutarlo presio-
na el boton de ACCION, el de “Abajo” y el de lo direccion que el quieras dor. Una vez realizado
probablemente el contrario se limite a miror impotente como la bola pasa por encima de él,
machacandole el punto. Aun asi estate preparado: no slo tu puedes hacer un smosh

Pora imprimir potencia o tus golpes no olvides presionor *firibo’ ol tiempo que el boton de
occion. Si deseas que tu golpe sero mas sequro y defensivo presionar "Abajo” y el botén de.

accion
INSTRUCCIONES D€ CARGA

SPECTRUM 48+

1. Conecta la salida €AR del SPECTRUM con
salida €AR del cassette.

2. Rebobina la cinta hasta el principio.

3. Ajusta el volumen o 3/4 del méximo

4. Tedlea LORD y pulso ENTER (INTRO)

5. Presiona PLAY en el cassette

6. €l programa se cargaré autométicamente.
7.Si no lo hace, repetir la operacién con dis-
tinto volumen.

SPECTRUM +2, +3

1. Selecciona con el cursor o opcion 48 BASIC
y pulsa INTRO.

2. Sique después las instrucciones del SPEC-
TAUM 48 K + (Ten en cuenta que en el +2 es-
1 yo ojustado el volumen)

AMSTRAD CPC 464

1.Rebobina la cinta hasta el pricipio.
2. Pulsa los teclas CONTROL y ENTER (INTRO)
simulténeamente y PLAY en el cassette.

3. € programa se cargaré outomaticamente.

AMSTAAD CPC 664-6128

1Tedea | TAPE y pulsa RETUAN. (Lo |
se consigue presionando SHIFT (MAYS) y @
simultaneomente)

2. Sigue después las instrucciones del CPC
464

MSX-MSX 2

1. Conecta el cable del co- “ica
el manual

2. Rebobina la cinta k.

3. Teclea LORAD "CAS:*

4. Presiona PLAY en el cass
5. €l programa se corgoré automaticomente.

PCY COMPATIBLES

1. Inserta el disco en la unidad A.

2. Conecta el ordenador.

3. €l progroma se corgard automaticomente



