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INSTRUCTIONS POUR LTEPREUUVE DU RODEO
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DEUX EFPREUUVELS

LE BUT DE CES EPR
PLUS LOMGTEMEPS EH

g
ouU SUR LE TAURE

RESTER LE
E CHEUAL

POUR LES EﬂHHHHDEE DES MOUUEMENTS
Dpu CORFPS ¢

— CLAUITER S = AUVANT
I = ARRIERE
E = S$’ELEUVER
L = SE TASSER
— MANETTE

APPFUYER SUR UNE TOUCHE



COURSE

INSTRUCTIONS POUR LTEPREUUE DE LA

TROIS EPREUUVELS

AU LASSO

A PIED

S OM SAUTE SUR

AL
AUREAU OU A COTE

DEM M
E TalU

I
L

A CHEUAL

APPFUYER SUR UNE TOUCHE FPOUR LA SUITE
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INSTRUCTIONS POUR LTEPREUVE DE LA COURSE
oo oo 3o 3ol Jof ool JoE oo oo ool el Jof-Jof ool oo oo el

PFOUR LES COMMANMDEXS

— CLAUITER D = ACCELERER CHEUAL
5% = RALENTIR CHEUAL
L = ACCELERER LASS0O
E = RALENTIR LASS0
ESPACE = LANMCE LASS0O
— MANETTE

APPFUYER SUR UNE TOUCHE
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INSTRUCTIONS POUR L'EPREUVE DU TIR
L L L L o L

DEUX EFPREUUVELS

SUR CTIBLE FIXE UISER LE PLUS PRES
POSSTIBLE DU CENTRE
SUR CITBELE MOBILE : LA SUIVRE
ET LA TOUCHER

COMMANDE POUR DEPLACER LA MIRE

— CLAUITER 5 = GAUCHE
D = DROITE
E = HaAUuT
L = BAS
ESPACE = TIR
— MANETTE

APPFUYER SUR UNE TOUCHE
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RECAPITULATIF ET DERNIERS CONSEILS
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vous FOUVEE JOUER AVEC
— LE CLAVUIER : 5-D-K-L-ESFPACE
— LA MAMETTE : EEHT—BHE—GHUEHE—DRﬂITE

— A_CHARUE MNHOUUVELLE FPARTIE IHDIGQUEZ
LE HOMERE DE JOUEURS : TAPEZ 1 OU 2
— ET LA SELECTION MANETTE OU CLAVIER :
TAPEZ M OU C
- POUR COMMENCER UNE EFPREUUE
APPFUYER SUR FEU OU ESPACE
GAGHER C'EST BIEM. .
MAIS AVOIR LE RANCH J.J.. C'EST MIEUX

BONNE CHAMCE COH-BOY 111
APPFUYER SUR UNE TOUCHE



