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L0ADt G

sPtcTnu 4Elt2Er0+
Ensufe the cassetle is lully rewou nd. Iype LoAD '- and ENTER, then start
thetape.

ATISIRAD CPC
Cassetlc Ensurethe cassette is tully revround.owners ofdisl machines
sh0uld seleclth€ appropriate filing system using IAPE. Press lhe CTRL key
and the small EtITER key together,lhen startthe tape and press any key.

Disl Ensure lhe discliling system is selected (using DISC). Insertlhe disk
inlolhe driveand lype R lJl{ "DlSC :then ENTER.

c0 M0D0RE641128
ll using a 128, lirsl selecl64 modg.
Cassctlc;Ensure the cassette isfully ret|0und. Presslhe SHlFTand RUN

ST0P keys togethet then press PLAYon the recorder.
Disk Insertthedisk intothe drive, label sideup. TypeLoAD -",E,1 

and press
RETURN,

J0YST|Ct( otES
''l(nightmare may be played usingaj0ystick in c0njuncti0n with selected
leyb0ard keys, or totallyfrom teyboard, depending up0n y0ur 0wn

0felerence.

C0mmodore 64 owners may use anyC64 compatiblejoystick, and Amstrad
CPC ovrners may use any CPC com patible j0ystick.

Inlerlaces lhat may be used by Sp€ctru m ovrners are Kem pston, Interfac€
land Interlace ll.



KNIGHTMARE
lhlconc tolhcgame...

ThisistheTrmeloendline
This rs lhe Trmeoul ol Mrnd

ThisislheGameoutotTrme
Andthe gafi elo blowyour irrnd

''[/elcome lhlclErs ol llluslon
To lhe Caslle ol Conlusron

I am known as Treguard.

MasleroltheDungeons

llof, is lhetimethalyour lirstqueslcalls
From DamoniaCaslle s dad halls
FiShlingthe evils lhal creep here

From deptfi s. lhingsthalleed on lear
Spellcaslinguse in lim€s ol need

lleveryouarcto b€ ,ced

Nbrning! frrnjngl I will Yvat€h you

andgrveaooccasronalclue
Here be o.acles olgood and badlame

0ne nemed Runius. one Bug8ane

Quiz them vlhen you n€edadvisrng
0n allsodsollhrngs surpfl sing

Eutthelirstl(nighlnare quesl 6 yours
To win or loselor die. olcouGel

for here nolhing s r€ai

And all mustsu.elybean illusion
Soiuslleep lellingyou6elt:

'll!onlyagane

lsn litl'

L€l usenler no|vlhe bool ol legend..



lplace you somewhere in time. ina land uher€ strangers are nol welc0me.

Survivalis y0ur aim, knowledge is yourhrget. Search the dungeonsand
r00ms 0f Damonia Casllefor the objects which may help free you from the

clutches ol the dark castle and it s lanlaslical in habihnls.

Y0ur advisors are lwo 0racles, who aclas cluegivers.0ne oracle isgood, and

often gives corrcctclues in theforn 0f ddlesetc.lhebadoraclewilld0
everything itcan t0 throwthe knight into certain dange( and death. The knight
may consultthe oracles. but0nly0ne willanswer, and may not be cross-
examined bythe tnight. Bycarefully studyingthecontents 0f both oracles
statements, valuableclues may be learned.

Your lile lorce is repres€nted bya candleatlheedge ol the page. ltwill
decreasethroughoutthegame. Life torce is lurther decreased each time
the player is hil by a guard. for example. and lilelorce never increases.

Each page ol the book details some place within thecastle, into which lile is
breathed when you directthe knighl into it. The dungeon masterand oracles
watch overalloflhe l0ightl actions and each may appearlromtimet0 time to
otfercomment.

C()NTfl OLLIl{G YOUR I(I{IGHT
The knightcannot see duet0 the necessary lulffacial helmet. And s0 you musl
use ajoystick and keyboard keys t0 controlthe movemenl olyour knight.



Delails olthe variousjoystict and keyboard combinati0ns may belound
Del0w...

funclion l(etboard iey .loysticl

SpGclrun c6{ cPc

Fire

Llove Lett
lroveRighl
MoveDown
ilove Up

DETETE tireButton
Left

Right

Do'rn
UP

0or5
6orl
7 ot2
Eor3
9or4

7

I

PauseGame

Resum€Game
SREAK FI ESC

Use Fir€ lunction

QuitGame
StartGane

QthenY QthenY QthenY
Hold dowr| Fire lunction ley

Vierr,lbrds
Enterl4brd

SHIFT

ENTER

SHIFT SHIFT
RETURN ENTER/RETURII

Certain in habitants ol the caslle will ask you questions and give you problems

t0 s0lve. I{arning! Read lhe questions ylrycar€lully before y0u selecl an

answer or s0luti0n. Conlirm your selection by pressingihe firelunction.

I0 pedofm specificlunctions within the castle. You may use one or lwo
w0t0c0mman0s.

S€lectthefirstword ol y0uf required conmand by pressinglhelirsl lettef
0fthat w0rd. llthe speech bubbleatlhetop ol the screen does nol display
lhe{ord you require. press the shitt key. This willshow you the nerl
availableword.



When lhe speech bubble displays your required firstword, press lhe tntef
Wbrd Function. A second word willnonappear-again, you may alter lhis
word by pressingthefirst lette.0l the required second word or th€ shilt key t0
cycle lhr0ugh lheavailable words.

Wh€n both words together make the com mand you wish t0 use - ie, 0pen
doof -press lhe Enter lrlord Function ley. Thas command willnowbe issued.
8e verychoosyl

lfyoupress'D andtheword'Drink is displayed when you vrish io D rop
so melhing. press the Sh ift key unlil the word Drop appears. Press Enter lvord
Functi0n and selecithe second word iI a similarlashion.

You may repeatyour lastc0mmand by pressing Entertwice. You may change
the second word 0l your instruction belore pressiigtheentert€y a second
time ifyou wish.Io view lhe available command words press lhe Shitt key.

Ce(ain commands, such as [oad, Save or Quitare one word commands.

Io see y0!r invent0ry {thethiigs y0u are carrying} press the l key.

SPELTCASTIl{G
MerlinsMagic.You llhavet0worlouthotttogainthesemagicalpowers,but
bevJare!Jhese powers requireerperimentation - some ol tltem are g00d,

s0me 0llhem bad, you musleslablish l0r y0ursell which is which.

ll,e knowvery littleaboutthe spells available but0ld sp€ll books tell us
thelollowing:

To use a spell, you mustselecttherord SPELL as thelilstword, then the
name ol thespellas the second w0rd,lhen press Enter or the lile button to
€recutethat spell. NotelYou lirst have to find the sp€lls!



l YlL: This is a large. casf iron anvil.which hoversattheto! of lhe
screen. causrngevils t0 be squashed Into the gr0und

CASPAR: Casparthekey. Maybe used 0n certain doorswithir thecast|e.

lLCHIMY: Tu rns characters t0 a s0lid g0ld sphere. M0st 0bjecls lurned i0
g0ld may then be collected bylhe tnighl as treasire.

ICE A rain cloud will lorm a nd freeze everything. As soon as.lhe
cloud vapoufizes the charactels will c0me back t0 lile.

T0lD: Tu rns characlers inl0 warty toads.

lltIAt0RPH: Turns characters into diflerentcharacters.

FIGIITITIG
ln ordert0ljghtyou willneed t0find a weapon. such as a sword. then by
moving n€xtlo lhe charact€r you rvish l0lightand pressing the t[e lunilion
repealedty you l{r be able t0 enSage in combat.

You may also picl up bricks l0 lhrow al other characters. I0 d0 lhis you may
ertheruselhe instructions lo.tell you I t night to Throvr Bricks or yo'u maysit
the lrrst com mand word t0 Throw and lhen use lhe ti.e fu nctton lO tfigger lhe
throwing.

stvtl{GA1{D to^Dtl{c
ll you chooselhe com mand Save this rill save youf current position l0r
tuture usage. 

-You 
nayreturn t0 lhis positio n by selecting Loadlplease note,

this is a nlIStIE, and is not saved to casseth 0r diskeie. and so ifyour
switchyour computer offy0u I0se your original position.



They say that life is but a game

So welcome to the game...

Where you can lose it:
Your life, ihat is.

[nightrsr. - The computer lame presented by Aclivision.

Conceivedandcre3Ldby 0Soflyrare,JP&Elloeln,ndFocusCt ative Entenrisrs tld.
l(nighlm.re copyrilht AnSlia Tel€risioi l-td 19E7.

All righls rcserved. Computer Gan. O 1987 Aclivision.

A Sottvare Sludios oroduclion.



CHARGET|E T
SPECTRUI' 48/128K/+
Veriliez que la cassstl9 eat ontidrement r6mbobin66. Tapez LOAO-' ot
frapp6z ENTER, puis d6man6z la cassotte,

AUSTRAD CPC

Cagssllgj v6ritiez que la cass€[€ est entit.oment rembobln6€, Si volro
odanatsur esl 6quip6 d'un€ unil6 d6 disqu€s, s6loctjonnoz 16 Svglame d€
classemont appropri6 en tapanllTApE. F€ppez sinultan6m€d oTRL 6t h
p€lite touch€ ENTER, puls d6manoz la cass6t!6 ot ireppoz uns touchg

Drsgugttej s6l€clionnez 19 systams d6 class€menl apDroDri6 l6n laDant
l0lSC). Inrroduis€z la drsqusn€ dans t.unn6 ot iapoz RUN;D|SC., pijis tEirp€z
ENTER.

couMoDoRE 6a/t28
Si vous utilisez un 1 28, commsncoz par s6l€ctionner le rnod6 64.
Casss(€j V6dliez que la cassene est enlibromenl rembobina€. Frappez
simullan6ment SHIFT 6t RUN/STOP, puis onfoncoz ta touche de toiilre
(PLAY) du magn6tophone.

Dls-qrrollgj ins6rez la disquetts dans I'unit6, lac€ A ver3 to haut. Tap6z
1OAD"".8,1 €tt aoD6z FETURN.

Sauvagerda at chragamant
La commande SAVE vouspgrmot de s€uv6gard€r la paniepour ta reprondr€
par |a suilo eu pdnt oU vous l'awz quitt66 en s6t€ctionnant LOAD. Not6z
loulejois que la parlig osl 3aluv€gard6€ €o m6moire 6t non tas sur c€rssete
ou disquen€. Ells 63t donc eftac66 sj vous 6teign6z I odinat€ur



KNIGHTMERE
SoY.z l.s bl.nvcnu3

L'heur€ elt v.nu€ d'lbattn l.! hondar.r du t mp!
L€ GmP3 a Frdu |! r.kon

Volci l. j.u hor3 d.. fianuar!! du tdnF
On jeu i vou! falr. pcrdrc b r.d!6.r.

Bienv€hue 6u chetclu d. la contullon
on b r6llit !€ melc i l'lll'.8lon.

Permettez-moi de me prarcnt r,
Tfegua.d, maitl€ de3 donjoru.

L'heur€ esl venu€ de votre prcrnia.€ quet ,
dan! les sall€s obscurca du chtt€au d. Damoila,
pour vaincre les espriG qui r6dent 3ur vo3 tat 3

et se nounissent de Dcur ct d'effml.
Pour regagner votrc llb.na,
dc sons vous d.vr€r u!...

D€ loin, je veile sur voug
€t d€3 Indic$ vou3 donn. partoul

Runiw et Buggane, l.3 or.cla! !acr$,
n€ sont pa! touJouB 16 m.lll.ul3 conlcllcr!.

Dans vos moments d€ b€sorn, .dr€nslz-voB a aux.
car l€ur v$te savolr s. montr. p.rfob praclcux.

C'€st d vous, ch€valier, qu. rcvi€nt cet|..' quact
que vous gagnerez ou Perdrcz (cn bb!€nt vobc tat ).

Car ri€n id-bas n'.!t vrrl.
Tout n'e3t qu'lllu3lorl'

Alor3 n'oubll.t pr!
'La vlc n'.n qu'un J.u...

N'.rt-cc Pr3?l

Entr€z sans plu3 att ndr. d.n! L llvr! & l! l6g.rd..



J€ vous t6nsport9 quolque p6rl clans le !€mps, dan3 un pays o0 b3 aranger3
soflt toin d'otr€ bien accueillis. votr6 but survivra on d6voloppent vog
connaissanc€s. Fouillez les donions et les sail€s du ch&eau d€ Dalrbnia poor
y d6couvrir les obiets quivous akleront a vous lib&6r d€ fefipdso do cMleau
et dg ses 6lranges habilants-

vous av€z pour cons€ill€rs doux oncles vous donnant d€3 indic63. L'un
d'entr6 €ur est d€ votro c6t6 €t vous oden!6 souvont clans la bonno dlr€cdon
au moy€n d5 phrasss 6nigmaliques, landis qu6 |aulrg tail de son mieux pour
€nvoy€r le ch6vali9r dloit v€rs l€ danger el une mon c€rlalne, Le c$6vEll6r
psut consultgr l6s oracl€g, mais seol un d'6ntre erJr lul rapond. Etudiez
att€nliv€ment 19 contenu des d6clara ons d€6 dgux odd68 car o1163 (bnnanl
padois d6s andi@s €xlrom€ment pr6cioul-

Votr€ lorc€ esl symbolis6. par la bougie qui s9 trouv. sur le bord de la pa!p.
Ell6 s'ailaiblit toul au lor€ du jeu - el lorsqu'un gadg vous touche - marg
n augmsntg jamais,

Chaque pag€ du liwe ,epr6ssntg un €dnroil dans 19 chalaau qul prond vl6
lorsqu€ le chevali€r y pdndlre. Lo mairrs du donion et l.s oEd63 slrv€ill€nt l€
chovalior 6l lont de t€mps sn lgrnp3 un6 apparition pour loumir leura

NANF,SE DU CHEVALIEP

L€ chevallor ne peut ri€n voir a cause de son indispensabl€ heaums. Voua
d€ve2 donc 16 manoeuwor €n ulilisanl l€s lolch€s du curs€ur ou la manalg
deFu,

Domm.nd. Cl.vl.r
c64

F€0 0ou5
VoE lagash€ 6ou1
v6rs t! d6its 7 002
v€r6lS b6 aou3
VolE l0 haJ| I ou 4

DELETE

BREAX F1 ESC
Bouton/lonclion d. tir

Maint6nn l0 loulon d€ |k

:xad nr les mots SH|FT SHIFT SHIFT



Certains habitants dri chat€au vous pos€nt dss quostions €t vous donnont
des problAm€s i r6soudrs. Pren€z gardel Lis€z lss questions l/Cs
ansnivement avant de s6l6ctionn6r un6 f6ponse ou un6 solution, Confirnez
votr€ s6lection €n appuyanl sur l€ bouton de tr.
Pour orAcuter des lonctions sp6cil;ques dans l€ chabau vous pouvoz vouB
ssMrde commandes d'un ou deux mots.

S6leclionn€z l€ pr€migr mot d9 la commard€ choisig on trappanl la promiare
l€llro du mot, Si le mot souhait6 n'apparail pas dans la bullg au sommst da
l6cran, frapp* la touche SHIFT pour afiicher l€ fi)ol sulvant.
Une lois qu€ l€ mot corect satfiche dans la bu|e, utitisez ta fonction oour
Introdurre le mol. Un second mot apparait atorc. Vols pouvez de nouveau te
moditier en kappant la premidre teltre du mot rsquis. ou ta touche SHTFT Dour
examiner les diff6rents mots dspontbles.

Un9 lois que vous avoz oblonu las d6ux mots d6 h commancb - er.: OPEN
DOOR - trappoz ENTER. la @mmando est ators ox6ctt5o. Chots]3roz-ta

Si 9n lrappant la toud€ 'D vous obtenoz le mot Drink et qro voo3 sorrhelb:
jeler quelqu€ chos€ (Dlop), appuyez sur SHIFTjusqua c€ que te nbl DROP
apparaisso. Frapp€z ENTER et s6lectionnez l€ socond mot €n ffoc6danl de
la m&ns lacon,

Vous pouvez r6pdt6r la d6midre command€ sn trappanl ENTER e deur
r6pts€s, o! changor lo soconcl mot d€ l'instluciion avent deppuyd une
seconde lois sur ENTER, Pour €xaminer tos mots do coimnan& daoonibles.
servez-vous de la toucie sHlFT.

Certainos commandes, t€llss que Load, Savo 6t Oult, sonl lormltas d'un s€ul

Polr o(aminer volrs invenlahe (c €$-aiire l€s objgls quo vous transporla:),
Laooez'1.

COU E'{I JETEF U]{ SORI
La magi6 ds Ms in, Vous d€vez d6couvrir commenl voug procur€r c€3
pouvois magiques mais prenez gardel Csst €n expddmontant que vouS
app.sndr€z a hir€ la difl6r6nc€ sntr6 tes bons 6t tes mawdq a voua d6lejre
prsuv€ de dislinctjon.

Nous n6 savons pas grand chos6 sur t€s sorts disponibles, mais le vi€ux liw6
d€ magi€ nous a pourlanl app s c6 qui suit:

Pour lancer !n sort, vous dgvez s6l6ctionn€r 19 mot SPELL comme or6ml6r
mol ds la commando, suivi du non du son, avanl d,appuy€r gur ENTER ou
sur 16 bouton de lk pour 16 lancsr. Mais ta premidre chos6 a lair6 €sl de



ANVIL lJn€ 6norm€ ec ume en lonle tombanl du had de lecran qur
gcrase les monsires.

CASPAR CASPAR la cl6. O!v.s certarn66 pon$ du chlll€a!.

ALCHEMIE Translorme l€s porsonnag$ 6n sphar6 d'or. Le d|e\,Elior
p€ut aioul€r i son tdsor la plupai de3 obidl6 tan3lonn6s €n

ICE L6 nuag€ d€ plui€ qli s6lormo ttanslormo tout on bloc da
glace. Ods qoe lo nua96 disparaft, les pa6onne06a
rcprcnnenl vi€,

TOAD Translormo 16 sp6rconna06 en crapaucb r6pugnanE.

METAMORPH Translorme les personnaoes gn pgrEoina06 dltl6rantE.

COMAATS
Pour Douvoir combatlre, vous dsvez volrs procurer un€ arme - une epee par

eremple, €t vous plac€r ensuile e c6l6 de votr€ ennemi En appuyanl a
olusieurs rspris€s sur le bouton do tir, vous€ngagez l€ combat

vols oouvsz aussiramasser des briqo€s el les jeler a d aulres personnages

Pour;ela, servez-vous des commandes d€mandant au chevalief de jeler des

briquss- Throw Bdcks, ou choisiss€z comm€ promier mot de la commande
'Throw el serv€z-vousdu bouton de tirpour lancer les briques

Knighlmars p6ut s6 iou€r a h manette ds ie! el au clavier. ou lotalement au
clavi€r. selon vos pdf6r€ncas.

Sur Commo(br€ 64, vols pouvsz utiliser une mafl€tt€ do jeu compalible C64

o! n impone qu€ll€ manetG dejeu compatible CPC sur AMslrad CPC

Sur Speclrum, utilis€z les man€tt6s d€ i€u Kempston, Interfaco I et Inlerlace

On dil qu€ la vi€ 6sl un jou

Alols, qu€ l€ moillour gagn€...

Knightma.6 - Le j€u inlomatique pr6sont6 par Activbion

Concu €t cr56 par MD Softvrato, JP & EM Dean

6t Focls Clgative EnleDtises Ltd

Knighhafs Copydght Anglia T€lovision Lld 1987

Tous droits r6se&6s. Jar inlomatiqu€ O Aclivision. l9€7

un6 produdion Sottwar6 Studios,



LADEANLEITUT{G

SPECTFU;| 48/128K/+
sicherstellen, da8 das Band ganz zunickgesputr isl. LoAo- €ing€b€n und
ENTER dnicksn, dann das Band stansn_-
SCHNEIDER CPC
Kar!€tto: Sich6rst€lt6n, daB das Band ganz zurLickg$putt isl. BosiE€r voo
u_erar6n. d€ mrt Diskonsnsystemsn ausgsrosl€t sind. m0ss6n m[ d6m B€tehl
t,arE au' Kasseflenbetrieb umschatrsn. Danach CTRL und di€ H6ine ENTER
' 
asre:usammen drucken und das Eand s|arten. Eno b€tiottge Tad6

Diskefie: S,ch€rsrelen. claB Diskettenborrieb aktvi€rt ist (mrt IOISC). Di65p€rore(ane 
'ns 

Laurwerk eintag€n und RUN"DISC 6ing€ben, dann ENTER

co MOOORE 64/128
Bei Verwendung ein6s 1 2ger Mod€lls, erst aut 64€r Modus urnschalton.
K€6s€tte: Sicherstetlen. daB das Band vo kommon zur0ckgospun ist, danngrsich2eirg SHTFT und RUN/STOP und anscht,€Bend die FUiy.Ta3i€ ;6!
Dl3katte; D'ske[€ mtt dom Etikott nach ob€n ins Lautweft 6inle96n, dannLOAD-'.8.1 oino€b€n und RETURN drtcr(sn.

Spelchern und L.den
Mit d€m SAVE-Betshrs kann die akrue[e Sp,etposinon zur sparsren
wisderverwendung abgespsEhert werden. Zu; Wiedere.ntesen erner so
gesichorten Parti€ di6nr der Betoht Loao. /4cHrulvcr oreses Absichern
ertolgl jedoch l€digtrch 

'm 
RAM-Sporcher und nchr erra aut Orstele oder

Kass€tle. Das h€i8t, dre Pa.t'e geht b€'m Ausschatt€n des Systems vertoren



KNIGHTMERE
S.i willkomm.n, Abenteurer

Di6s isl die Zeit, wo dis Z€il stiltesteht,
Oies ist di€ Z€it, die in di6lne ftihrt,

Dies ist das Spi€|. das di6 Z€it b€lr0gr,
Oas Spial, das den Verstand vsrdreht.

"Willkommsn, lhr Li€bhabsr der tttusion,
lm Reich d€r lotalen Konlusion.

Man nennl mich Tr€guard,
Measter der V€rliese_

Es rult das erste Absnteu€r
aus Damonias dunkl€n Halen;

Zum Kampl geg€n die Ungsh€uer,
dieda lau€m in dsn Tielen,

Mach Gebrauch von d6r Magie,
sonst entkommst du nie.

Sei gewarnt. lch w6fd Dici seh6n
und Dir auch mit Ral zur ssite slehon.

Der Oraket gibl €s zwei,
ein€s gul und 6anss schlecht_

lhnsn tannst Du Fragen $e €n
um die RaBd zu €rh6[€n,

Doch zaudsr€ nicht und mach Dich aul.
nimfl Sieg, Ni€dedage und don Tod in f\aut.

Denn hi* isr nich6 wifUit l
alles i$ Tausd)ung.
dfi Traum oin Spi€I,
das Spi6l 6in Traum.'

Und so 0lln6t 6bh das guch der Log€n49



Du lindest Dich in 6in6 soltsame zsit versstzt, in 6in Land, in dam k6in
lreLrndticher GruB d€n Fr6md€n willkommen hoi8t. 0bsrlobon isl Ooin
vofiangigos Ziel, Erkennhis D€in h&hsl6s Str6b€n. Du muBl di€ Verlioso und
Gemacher von Damo4ia Casllo erlorschen, in d6r Hotlnun!, dig Obiekte zu
linden, dio Oich aus den Klauen des linsteren Schlossss und soin€r
mysteriosen gewohnor balrcj€n.
Als Beratsr hasl Ou zw6i Orakgl, dis Dir n0lzlich€ Hinwobe geben; €ine3
davofl ist 6in Oh wohlggsonngnes, w€ldlgs olt in RAsoln sp.ichl, clas and€ro
ist €in b6ses. welches all6 tot, Dici groBgn Gelahren ausruseE€n lnd Oidr
gar in den Tod zu slijz€n. O€r Ritter l€nn die Orakel b€trag€n. elrff nur ein€s
gibl ihm ein€ Antwort, und er hat k€in6 Mdglichk€it, ihm Frag6n zu slellon-
Ourch soelaltigss Nachdsnken und einen V6rgl6ich d6r b€iden Orakel-
sprilche kann man w€rtvoll€ Hinweise gewinnon.

Dein€ Leb€nskralt wird durch eins Kerzs am Rand symbolision. Si6 wird im
Verlaul des Spiels a mahlich kloiner und nimmt b€sonderc raprde ab, w6nn es
zu unliebsamen Eegegnungen komml und dsr Ritls.6inon Hi6b von ein€r
Palastwach€ einstecken muB. Der Energi€schwund ist unaulhallsam und
durch nichts wi€de. aulzubessem.

Jede Seile des 8!ch€s b€schreibr €insn fr innerhalb d€l Feslung, d€r von
Lob€n €rliilll wid, sobald Du den Rin€r dofthin €nis€ndssl. Dsr Msister des
Veni€ses und da€ Orakel Liberwachen sam iches Tun und Handeln dss Riltsrs
und scheuen sich auch nicht, gelegenllich ihr6 Kommontare verlaul€n zu

STEUERUNG DES RITTERS
Der B lrer kann wegen seines V siers Liberhaupi nichls sehen Er rsl lol9 ch

vollkommen aul die steuerung nber den Joyslick oder dre Tastalur

Funktlo. T..l.tur

0 oder 5

'l&h links 6 oder l
\&lr chts 1 &.2
qbwens 3 oder 3
{utuAns I ode.4

OELEIE

Spierpause BFEAK F1 ESC
:otu.tz6n Fou€r ve end€.

tv0nodin6 SHIFT SHIFT SHIFT
RFTIIRN ENTEA/BETURN



Manche SchloBbewohner erdrsisten sich, Dir Fragen zu ste en oder Dir
Balsel aufzugeben, di€ Du l6sen muRt. LaR Dich wamen: Lies dis Fragen sehr
sorglelrig, ehe Du eine AnMon gibst und dies€ mir der Worleingabetunkrjon
eingibsl

Zur Durchlijhrung b€stimmter Handlungen und Aotgaben im SchtoR kannsl
Ou aus zweiWonen zusammengeseEte Belehte verwenden.
Wahl€ das ersle Worl durch Ddcken des Antangsbuchstabens aus. Fatts die
Sprcchblase am oberen Bildschirmrand nicht das gew{inschte Wort anzeigt,
drucke die SHIFT-Taste, um das nechste verlLjgbare Won zu sehen.

Sobald die Sprechblase das g€wunschle efste Wort emhStt, drijckst Du die
Woleingabetunktion, worauf ein zweiias Wor! erscheint. Auch hier qibst Ou
den Anlangsbuchslaben ein und dr"cksr dann gegebenerra ts dre-SH FT.
Tasle, Lrm di€ Liste dermdglichen Worterabrolten zu tassen.

Wenn die beiden angezeiglen W6rter z!sammen den Beleht bitden, den Du
veMenden wi sr, z.B. oPEN DOOR (OFFNE TUR), berarigsl Du die
Wo.leingabofunkrion 2ur Edellung des 8e,ehts. Gehe vorsichtgdamit um!

Angenomm€n, Du gbsl den Antangsouchslaben -D. ern. und es e,scheint dasWo oR|NK, wenn Du gigenthch vorhasl, m,r DROP einen ceoensrano
loszuweroen, dann mLjBt Ou eben so ott SHTFT druchen, b,s das W;n OFOp
eingeblendet wird. Ersr dann kannsr Du dis Worteingabetunhion druck€n und
dann das zweite Wod in dergterch€n Weise aussuchen.

Der zulelzl angeforde(e B€lehtkann wiederholt werden, indem man zweimal
di€ Worteingab€lunktion drrjckt. Dabeikann das zweite Wod vor dem zweiten
Taslendruck aul Wunsch auch geandert werdon um atte vertugbarer
Belehlswort€ einzusshsn, die SHIFT-Tast€ drUck€n.
Gewisse Eelehle, u.a. LOAD, SAVE und OUiT sind 1-Won Betehte.

Zur tibe|prrjlung des Inventars (der Gegenslands, dre Du mit Oir
herumschleppsl) dient die t-Tasls.

OEF UMGANG MIT ZAUBERSPRUCHEN

Merlins magischs Krefte - Du wirst Dich rodtich ansreng€n m0s3on, um ln
ihren B6silz zu gelangon. Seigewarnt! Sie snEi€hen sich dff Venunfi, alloin
durch Exporimsnte kann man hsrauslinden, w€lde gut, wdd€ schtect sind.
Unssr€ Kenntnissg aib€r di€ Zaubgrspruche sind s6ha b€sdroiden; aus altan
Bilchom konnten wir das lolg€nde in Edatuung bringen:

Zur V€rwendung 6inss Spruches muR als €rstos Won das Woat SPELL
gewahfi wsrd€n, dann als zweitss Wort der oigenltiche Name. oie Witkun! titt
elsl nach gelaligung von ENTEF odd der Fouedasle 6in. Absr he|laDi6
Zalberspriiche mrssen elst gslunden w6rd€n,



AMBOSS

CASPAR

ALCHEMIE

Ein groBer. quBeiserner AmboB. der arn oberen
Bildschi.mrand schwebt !fld bose Gesrer pla( drlckl.
CASPAR der Scfil0ssol. Kann b€i v66chiod6nen T0reo im
Schlo8 nritzlhh6 Dionste leBton.

V€ffandell Figuren an Kugoln aus purem Gold. In dioser
Form kann d6r Rill6r sie in d€a Rogel einsamm€ln und
s6in6n Schalzen oinverleib€n,

Es bildel sich ein6 R69€nwdko, di€ atle6 ointrion. Sotntd die
Wolks zu Dampt wird, €|blohen die Gestahen zu n€uom

Verwandelt Figuron in schauedidrg Kdten.
Verwandell Figur6n in Gestalen verschi€donst€r Art,

Ers

KROTE

METAMORPH

KAMPF

Ein Kampl ohne Wallen ist s€lbst tqr oin6n tapleron Rinor 6in€ au$ichtsbSe
Sachs. Si€h Oich also rochEeitig nach elwas Ge€ignet€m um, ein€m Sct|w€.!
zum Beispiel, und nahsre Dch dann d€m c€gner, m d€m Ou eln Hohnchen
ruplen wrilst. Durch mohrmatiges Druck€n d€s Feu€ftnopts nimmst Du di€
Xamplhandlungen aul.

Anstell€ von Walfen kannst Du Dsine Feinde auch rnft Badcleinso bo*€rl€n.
Zu diessm Zwecko v€Mend€st Du onMedor den B€leht THROW BRTCKS
ocler aber Du wehlsr als orstes Wort THROW (WERFEN) und tost dann don
Wud mit dsm Feu€ nopl des Joyslicls aus-

Knlghtmara kar,n. ganz nach Belieben. tib6r Joyslick und Tastatur oder
ausschlieBlich ob6l di€ Tastatur bsdi€nt werden.

Mit dem Commodor6 C64 konnen bsliebige C64 kompatible Joyticks und aut
dem SchneidorCPC belaebag€ CPC kompatibl€ Joyslicks veMondel werden

Fajr den Sp€ctrum bitte Kempslon, Interface I oder Inte.lace ll Joyslicks



Man saot, da! L*cn s.i nlcht3 relbr ab eh Splrl.
Hiar H 6 alo, dt€€! Sdat,

in (bm men'3lddrt \,r'll€ran lrnn,
36in Laban.

Knighlmare - Das Computaarplei, prtBandad \,olr Adndlbal
Konzipiod und konslruion vo.r fro Soltwer., JP e EM D€an

ur|d Foqls Cr€alivo Enlerprll€r 16.
Knightnar€ Copyrhht Anglla Tolovbion Lld !967

A116 R€chlo vo6ohel6n. Corll,|Jtorrtrol O Adn iEkxr. t987

Eine Produktion dor Sofiraro Stdb3.



Itiahtr.,? - Thc co.p!&{ laf,E F6antad by Mnilion.
Comdv.dad.r..bdbtI0SoturaJP!E{Dr.nandtocuiorcdiv.E erpris6Lld.

lftf0ti.rc ca0t|$l f|[b Tddision Lld 19E7.

Allriiib.6c cd.Colntbc . Olglt Ltiisioi.
ASoftE Stdioc Fodwlion.


