
OPERATIONT Atombender
L M. A. Sp€cial Tsrrorist Unit

MISSION ERIEFING

lor thê Amstrad CPC

Io:Sr.ci.lA{!nr 4125

'1 , Sstiæt Mi..ion ol vnll impo.r.nc. ro ..rio..l .nd glo&l t curilv, Op€.lrion. ro b.Oi.
idn.diar.ly. Urmo.r ùre.ncy,

2, sliu.don: OurlnC rh. p..r rhr.. d.y., r.y D'h!.y conrur.t in.r.ll.lion. of.!,.ry m.d wqld
posr hâv. r.pon.d scur'ù l.rlur.8 ln æch c..., .oD.ono oâi..d eæ ro. p.im.ry m'.sil.

Only onê p.coo is..prbl. ol codput.r ranpo.ing on lhi. .câ1.:
Prol.$or Elvin Aromb..d.r

ih.r.!fi.r r.Lrôd ro 6 "Elvin")
W. b€li6w rhlt Elvi. is ro in! to b..!k rh. comput r! lâunch codè. Wh.n h. ru66.<tr, h6 pl6E to
riee.r. mi$jl.6n.cr thar will dælroyrhâ world.

3, Itisbn: You mun tân.rrn. Etin ! ùnd..g,@nd nronghold lnd tlop hih. 1o tu@!cd, yoù will
hù. ro.v.dô th. sontirfr robor gu.rd., br.âl h'. r&unry cod..^dlind hb @nrrolc.nlrr. Your
pr..bc...or., A!.nb 4l 16 .nd 4l2it tm.y th.y 16r in p!!c.|, @r. .U. lo $nd bdcl somô

'nlorrorio. 
abod Elens '.3râll.rroô h 13 dd.rl6d rn rh. tollowino p.96.

Yoù, only r.pon. will b. your 1..ô .ô.lyticrl mind rnd yoùr M1493668 D@kor compùr.r. Good loêt.
Th. wond i. &p.ndi.s on yoù.



H.bhr: 5'4"

tuit.: Awi& p.opl.. h.l.t.nimllt likd MIM'.
L.d tnown piciur. ot €lvl.,

Chlldho.d: Elviô w!. ! .ic. bo, - hit holh.r ld.d hin, ln ..hool, h. lodh.d tro.t lul .xc.ll.d a.
h.rh.ô.ricr. H. !.ldom crù.€d lny probl.nr {.t l.r.! m.. wiih rny eloù€l con..q!.nc..), Ar
hoù., Elvi..ponr mn of hi.ririlClpiôC inrohi.cohpùr.r *ræn,.ndûitdid nol p.d. h!.mtul ro

Oh, rh.r. wls rh. rrô. €lvin b.otc rnro rh. phono coôr'.ny'. coDpur.t .Fl.m ..d ch!ôs.d rh.
r.cord.. Ancry .r h'. p.rânr.ld æn. r..l d im!ai..d crim., rh. pr.ylur youôld.r rdd.d.long
dÈt!rc. €rl to rh.û ho.rhly bill A iiv.-.nd-!-h.ll hou. clll lo Ateh.ni.r.À. Bi. t r.ôG w6r€
rol.rlnr. Th.y wùc tùro h. would ù. u.lly tr@ our ol hi. p!.t'o^ lq l'nt nn! wlh olhôr p.ôt|. .
comDùr.E "L.r h'û h.v. hi3lun", hB horhor wourd .ây To which hb l.rhd wù ld r.ply, "('dB w'll
bo kidr". Th.r. w.., ol @urr!, tu *!y lor ù.m lo rn@ th.t rh.lurur. rcùld bri.g
tumln! roint lr wâ3 duriq hi. dry3... @ll.g. srud.ni lhrr E&in w..lr.n.lorô.d itom . p.ombino
voùôç m.n r o. siv.lrinc dil-d@r H. h.d b.com. ob!.l..d wirh. .* @mpurd e.m.. "Gisglin9
P.noi/in l.v.&r. From Oul.. Spæ. ln Th. Vicrnny Ot Ut$ Mr nd ". lÉlv'n hrd.lwq. hll.d Doneui.s

Th. c!û.'..co.. @u.r.r m up lo loo-brfion, rnd €lv'n tr. (h.rmin.d ro "Dd h où1". Ali.r
ot.vino ô. orm. ld ..v..!l d.y. wnhour .lop, h. hld vlpo.'t d .noqch p.ntuin. lo pil. up
09,999,999,ta6po'..On..t.lur.(b!d.vr!n!n.th.dhd.hElvinthooroùrhitjoyn'crh!nd.
A 26O.Do'd o.nou'n w..bl.d o.ro rh. eræn Elvin'. .y.. kl up. H. l@l .im. And lh.n, .r rh.r
r.c'.. mD.nr, ih. Ddù f.'r.d. Elvin . a.m. w.. l6ri h.'d nd.r 9.1. t or.lhlr h'gh.gEin. l.rh.r
in.r.nc., .oô.rhinc n.Dp.d iô Elvin t ôrnd H. wtr. cotr.uh.d t y ! .inal. m.niMl ob.6.ion. H.

',rould 
r.oav lh. world tor lh. 

'nju.ric. 
n h.d &.h him

Fd n.nv y.!rc, Elvin w.it6d. H. b.c.mo r di.riôCui.h.d pr.tds, . ron ndd dp€n in conpui.r.
lnd roùori.r. th.o âighr y.ù!.0o. h. di3.pp.lrd. Hb $ô.r..boûl. wr. unk.dn until now.

Usino th6 todune h. . m$$d by râiding lhe cohplrér sysr6m3 ol v.rious ti.anci.l inÊlilur'on., Elvin
ondruct.d. vàn, undorlround n,onlhold p.cl.d wirh @Dp!l.r .quiDh.ri thd.. in $ciu8ion,
Ellin rD6nr t@r y.rr. Mli.q lo b..àch rh. t.curity ol nilnlry contur.r iBrdlaioô6 .ro!.d lho
wdld. À5 yoù know, h6 hlr.ucc..d.d.
Our comrur6r..rrô.r. rhlr h. rlr brolrh.l.uæhcodd.ndù'e!.t û.mi.!i1.ftlcl'ndEcrly.ix
h@. Thia ra rh. .mounr ol rrD. yd wll hava lo clmClalâ ytur misim
Elvin 6 dronehold h!.32 r@n6. Som. ol rh.h... !..d s lavine qu!nù3.ndothor..rôcoùtqt.r
room.. 8ui (h... cod.. rh. a.rg. prn) @r inr.llie.m. indklt lhl .lch r@û h.. . BiÉ ol
ttoor., or c!lw.lk!, wnich !r! conn.c1.d by lit$. Th. l..r lc.nr who ùi.d ro .ræt €lvin'. .Ùoôlhold
o!v. rh. lolldins râpon:

t t6tsrl"t h.v.Nst onr.ôrl *h .pp...s10 b..livt.e t@m lalricl..p..dtr alolth.tunhurc
...û to b. on ê.tw.tls hisNl .bûc th. flM...nol tut. how to od uP lhd....l'n.ûcl...l cu t.. .
lit.DLc. .n.l . .ol. .lr4 r otd hr h..<1... ho* cû .nf@. hL Ùt. thit2 HoA d. .l.i.'rcl. I thiôt .
tobot Nr h.v. ...h d......ù shl/" llr.rrm'.troô lùmrnd.dl
Cl..rly, Elv'n ha @.trucrrÈ lh. rooô. oi h'. dtonthold in.@h r w.trhlnonlyh.c.. ô.solrx.
rh.m .sily. Th. ll@. .ôd c.mdb orr.. .ôd qo'r. lbrùplv, .rooc'ng on 'nlo.p!c.. 

an4 ot ceE.
rh.y.r. su.rd.d bt Elvi.'3 n..ry, huô.ô-...!ô! roùo1.. O.vili.hly ddd, lhn Elvin.



H.loht t.67 ôd.r. W.bht 67 kil6

^d@r 
typ.: .blâlù. (AC: -a) Vcc: 5 d.g.volrs

Wnponryr hieh-voll.g. aonÈ pl..h. g.nùltd
En rry r....r..: 3 1 a m.o.ioul.. {..riD.r.d)
Muiinuft .rtluLr v.loclty: 1.2 n.Cârrd'.N/ldrnrghr
lonclrùdin.l v.læily:
Âlgh. d.r.: 2.5 r 10..c Photohll.ic rh6.hold: 0.I 2 lùm.ns
Irr. d&: 1.2 r lo-t Eitiotc coæ.'.lon nr.: 2.7lE2E.rg./ns
Grn.i. d..r: 6.9 x lo-rc thddidic æ.llid.trl: 6.07lh.rm.lhar

Sou.d/froton l.rort

whslh.r it cân 3.€ yd

Unor i.ducrlo. .n sn r:
Th. robors âr. Dr@ll6d bv
lrnèer induclion hotor6
€mb.dded i. rh.ll@rs

ù.t €nôor larv6 thos€

"oy.t". Thêy c.ô d.rær

hoh.ô body's w6rmth

Our rnr.lho6nc6 rndret.s lh!! Elvin uslhr6€ lyp6 ol coda (or p6swd(bl 
'n 

hi5 .æunrY sy.r.m.
On6 cod6 à.!crivaræ rhô robors, .nolh.r oe€t.lôr lh. rrllt .nd lh. û nd cod6 (. pôs3tddl unlæk. lhe

l@ com.€ rh. REALLY nr.nqê prn.

W. ù.lln th.t ElÛn hid.r th. p..twdd. in hi. fùtnhu6
Elvir!. who b 6nr.n.ly .b$nr' mind€d, lr€qu.nlly lo,e.ls rho p.s6wd& lor hi6 *urnY cohDutor.
HÈrolqrion i. ro$rn.rih.m hlph.ardlYtroù.drhê hou.ê. Youc.nlindonôolhisD.s.wdd. inlh.
sol6. Or ih6 siarao. Or rh. c..d n.china, bur yôù mud tind ih.m Wilhour $e pt.Morda, You will
,ldo.r on.anly ond up lil6 Ag.nr 4124 (bul wo (lon1w.nr rô rhink ôbout th.r do w6ll
Oæ. vù li.d rho cod.6, u.'ns I h.m lhould bo rol.l iv€lY.!.y tld û6 n6l p6rr) You .hould b6.bl.lo
l@ onro ! s.curiry r.rhiô.| às you .nlêt ê*n ræn dnd do.clrvrls lhé robds d r@l lho litls l'l
ni:.s.wl tron lh.r.. Thr. thould pr6€nl no probl.rc. HMdô.. lhô conrrol tæm pEs3wdd,s
lnorh.r n.nd R66l'ri^s rh6 rheo.r.nc. ot rh's p.dÉulrr @., , Elvi. h.3 b.ok. n '.lodor.n. ol
piæ.i. $rfi.nng ùaô rhiouehoùr rh. complar. You Ûll h.v. ro lind.nd râl d€âllollhop'eBa.d
hrtch rh.m up lil.. puulo ro ldn rha p.$wdd
w'th rh. omDl.r6d o''swrd, you c!ô !.in re.ii lo lh. cônrtol r@m whd. Elvi. i3 p..p.ri.glo
t!ùncn lh6 nÉailæ. You hd.ro3toDhih Or rh. wdld B goin! ro bo r6rhrnally |tl. for dinnd lonighr

To .ucc.cd ôr IMPOSSISLE MlSslO you Dun p.n.ù!i. rh. r@m3 .nd lonnols ol Elvih's
und€rgrounr, lrroôghold,.vod h'3 robor d.l€nd.r. 3 nd put to!€rh6r h6 Gr.l p.s*o.d th€nvù
cln 6'iror Ervn! conrrôlr@m..d D 6 noo lo hrs Dl.ns
You ^4or.pdnrs bylanding puul. pi..æ tndpùni.ethom loe€lho...nd by ræching ElYi. s conùol
r@m boio.a trôa runs our. À3 yoùr 3krll âl lha C.m. i.cr6æ6. yd cD æhi6vo hiehd ô.016 ôy
@mDl.ri.g th6 pâssword lnd r.æhin! rh. conlrol rooô wth hd. limô lafi on rh6 dæk aul é.ch
liôê yo! pht rh..@ms lnd roboB will b. r...rangod, .nd lh6 puzlês will b6 difiersnr.



1. Ssr uo vour ÂMSTBAD CPC e .hM m rfE ow.or s Mùïud
2 Âèmovd .ll canndses lroh rhe compurêr aFd âll .tisks lrom rhe drv€s
3. Pluo in vo0r joys!c*.
! Turn ON rhé compurer, 8nd rurn O rh€ drsk dirvs.
5 lnsên yolr IMPOSSIALE MISSION dÈk inrothêd'6k d v€ wlh rh€ rabôltacing up, andrhô@âr
curour poinrino r 6rds lhs back.
6 Trr€ FUN"IMPOSSIA"

I S€r up yoùr AMSÎFAD CPC âs shNn in rhê Owne.s Manual.
2. Rémôvê .ll cânridges irom th. compurè. .nd all disks trom thé drivss.
3 Plug in your joysticr
4 Placê côssene 

'n 
rêcorde. wtrh làbsl lacrng up, and môlo sure lapo rs re@und

5 Ivp€ FUN"IMPOSSIB"
6 Thé prog,am will rrL6 .pproximârsrv 20 minuros to loôd.

fiæôr yôur Âmsrrsd by p..ss'ns rh. CI{r!/SHIFI/ESC k.ys .inllr.n.ousrv
CPC 464 Plæ€ càa5.n6 r. rôcordor 3.d m.k..ure rhe r6D€ i3 fullv rdound. PrB CNMSMALL
€NTEÂ k.y€ simulr..æusly.
Th. 06mê wrll lo.d àurom.!É.lly âft.r prés.rn9 .ny l.! Aftd e.m. i. lo.ded, sd. bo.rd rÊ drrtt.Vôd.
Thrs scrdn ôl$ .lld3 royboàrd /joFr'ck $lærion Youb.ginrl.ywnhvoura96 rnrn€l.vdd Tn.
disolàv.r rh. bonon ol rh€ $rôô. i3 your edk.r compùrù.

tn rh. dotor: Pù.h rh. |ornrd t8..d d bæt ro llo up or dowr. Pu.h lho |oyarid l.tr d riot ro
mov! in .nhd dtr.d'on do.g rh. co.ridor iuônin! oll lh. .(tg. ot lh. ..rd r.tB you inro . r@m
h r|l. ûd: Puû rà. iôv.rÈi l.hor richrro hd. in.hh.rdirærion. Ivd p.6.lh.ln.bunon, vout
4.rn wirr p.rtô.D . m'd-.tr ld!.d lliD rh vou woô1 b.li.E llhi! i. ..p..iâlry u.dul ld
.oûr..rsuhi.s r.r p..ry roùoÙ).

On Inha DLrlo6.r ll yout ,l!ôdina on ! trtip.d lilnng Pl.lio.n in onâ ol th. r@m. yoù o.n pu.h
th. ioy.ricr lod!.d or b.ck lo oo ùp or dowô.
K.ybolrd op€rârion: Tné !.m. i.play.d inrh.3td.m.nnd bùrpl6.$ ù$ lhê lollding lGybo.rd

J = Joystic]( P: lJp Z = ldlt
K = Keyboârd L=Down X-Ri€hl

At yd @lq. €lyin . n.onehol4 Vdr Dal.t @mpur.r l.i lh. ltlom ol lh. .l.yno. .cræ.) will
di.ol4 . mlo ol rh. r@mt rnd lunô.|. you hâw..n.t.d. lnù..Y toom, yoo thùld @nduct...ârch

Sorchina .rt oq.d d p'.c. or lu.nnur. 
'n 

là. rooô. td co(b. .nd pærwd purd. p'c6 til yoo
€n .void th. .oàol!l. Yd 6n (b rhL bt ned'ne dnærv in lrdr ol .n objær (.oL, û.k l'..el!ca d
whrr.w)..d p('rring ù. jornid. tômâ.d.

Th. wdd "S..rchi^s wrll .pp.!r 
'n 

. bor n..r yùr .e.nfr 3houl.l€r. You will d$ ... . norEontâl
b.r i.d'c.rrnc rh. l.norh ol rim. h ùll r.t. ro slrch rh. oÙ.cL You mùn 6nrinu. holding rh. toyrricr
to.wlrd unrifth. b., dis.09..r3. lt your ...rch i. i.n.ru!'r.d ior ..y r.rd, yoù c.n !o b.d( ro th.
otjær.ôd r.r!ô. l.lrchine wh.r. you llh o'fi. 8ur tyou l..v.lh.,oom, you'rlhlrion nrh.
$..ch t,om rh. b.ginnine.
You c|n us rh. SNOOZES lnd LIFT INITS .r .^y .æuniy r..miô.| Th@ r.rn'oâ|. rrâ o.u.lly
l@r.d n..rth..nrr!@ ro6!ch r@m. th.v lool I'l.l.l.vi.'o. nr. wilh drrk nod.dæ fæ'ns

To us. *uniyr.rhrn.l, m@ dû.crlv 
'n 

lronr ol d lndpu.h lh. |oFIÉI lqt.rd the ær.!n ol rh.
Gùnry l..frin.l *ll ..1..9. ro t'll yoll d'.plây YdrÉnnlæron.olrhrclundioôrwrhlh.joy.r'ck
trr.$ rhe ti.. bunoô wh.n rhô .rd poi . ro rh. runcl@ô you wrnr):

R-r lilùno DLrlom., lo u3. rh'. oplDn, vou ôo.l h.vô. UFT lNll p!$*o.d rn vour p6!@on.
tYour rod.i @mpql.. ûtpl.y! rh. nùmb.t .'l UFT ll{rs you h!É1.

TfDonTry db.ù|. ôbor.. To !3. rhrs opr'oô, you mdr hr. . SNOOZE pâ..wd i. y@r
pcs$ion {Y@r pdl.r comporr di3pl.ys rho nùhb.r ol S OOZES you h!rc|



Whon you h.v. linÈhod $.rchin! rh. oôj€cr, o.ô ol loùr rhin6 wall rptf,Û .bo! your leonl3

Th6 wor.L "Norhi.O hôrô

A pÈrur. ol . slæpi.e .oboi. Thi. rép.8.nrs 6 SNOOZ€ pâ*rwqd whach âll@. yô! ro râmrsdrily
dôærivrl. thè roùoB in , room.

A p'cru.o ol ! 3ùrp.d ùli'ôO pl.tlorn wrh ân srow .bote . Thi. r.præ.nrs . UFI lt{lT l8sord
wnrch allo* vou ro ra$r all ol rh6 lrfirng pl.dorms 

'n 
. ræm ro rh.n dilrn.l polnrons.

A D!al. pi.cô. th's i3 p..r ol rh6 pâs.wdd which.lloÈ onrry ro lhccdrrolr@m. h wll b. antarod

'nro 
rh. m.hdy ol vour pock.l cohpor.t âulom.lÉâlly.

Élvi.'s slronghold conr.in. rwo ..d. roohs whsr. you c.n €arn
.dditionar pâsswords. walt uprorhôconsolê6ndD!shrhe joysrick
lorws.d a3 ii vou w..ê seârchins ir. A 3equênce ol squâræ will tlâsh
on rh6 wôll,6ach wnh d mo3acdl noto, andâ wùns Clrvewillâpp€6r.
U$s rh. oloÉro rouch ôæh squrro in ! soquonc!30 rh.rrhô notôs
.rê son€d 

'n 
â.cendrns ordsr llroô low ro hi!h).

ll vou produc. rho prop€r 36qu€nc. ol ôo1.. lh. ch.d.rbo.rd wll
nâsh.nd vou llsôr 3 SNOOZE or d LlFl lNlIp.$wdd Youc6ndo
this as m.ny riô.s .s you lilo, bur rhô s€quônæ C6rs lo.eô, .æh
inâ. Yoù c.n quit dny rimo by louôhrng lh. purplê b... +
Your pocror ohDul.r '! âô .mrztôg .hvr4. h dlo* Yoù lo pl.V wirh lh. pùzl. præ.s riChr o. rh.
&re€n, rw'.ring rh6m .rouôd ro ttgur. our lrow rh.T co lôgalh.r.
To.crv!l. vour po.rd coÉpd.r, you mu3r bo.Lndlôe 

'n 
onootrh6 ol.vtrd.ôrcqndq. Pr...rh.

fné bunon ro turn on rh. p6k6r cohput.r. l{ot : Yor c.n't ul. lh. tockt €npur.. ln my ot rh.
ooh.. Pr..rl.! th. tir. buno. h. 6om will c&- yoo lo do . æmr..uh.
whon rhs compurd 's .crrv!r.d, rh. nlp ol Elvrn 6 droôghold wll và.r3h .nd ! wtr o gldô will
rppoàr u36 rh. glow ro pur rh. puzl. præ.s rotorhô., lorm'.g rhô pâ..wdd rh.r will l.r yôu snror

to mM lh. glôv., movo rho,ornrcl 
'n 

rhô doiûod dnær'on.
To.cliv.t . luædon l.y. "pornr" ro rr wrh rh. ddq lnd pr.$ thô/oy.tEk bunoô
1o picl up ! 9uzl. tir:. 'n 

th. môho.V wrndo*. po'nt b n w h th€ gtov. .nd gr6i th. rqstictbund Th€n Vou 6n mdé n ù'v nov,nO rhé loysrrct.
To drop. pùzl. pid. pr6.s rh. joysrict bunon

1o m.1.. @py ot rh€ s€lôd.d pur.le pisc6, posnion rh€ copy dirærly ovsr rh6 sôtætsd piæô..d
pros. rh€ joYsrid bunon.

To m.k . ôopy ol rh. sêlærod pies, posnion ûo copy dnôctly ov., rhe s€letôd piæ. .nd D.6s rho

10 ..1.9r . D!21. piæ.lh6i i3 ni s6lecr6d, "poinf' ro klvrth lh. Clovo stutDr€G! ihâ,oysri.t blrbn.
1o li.d oui il two Éæ.r D.tch, posnion on6 pa6ce dir6crly d.r rhe oth€r .nd trB rhê jôyrticl



Som. piæ6 !r. up.ido ddn or b.dw..d.lor bolh)wh.n younndrh.m,.o il. p'.co dd.n1r..m to
mlrch.nyrh'n4 rry lhpo'ng n wirh lho lunclion l.y3.
Pi6c€6 muËl b€ rh€ ..m colôu r, or rh.v won'r m.rch. ll two o'æ€5 wùh dill6,.nr corours t@t tik6 thd
should m6rch, rhen u$ rhô colour kovs ro chânoo rhôm
A complotod puals loo*5 liks . compur6r pu nch c.rd: E solid rætrnel€ ûth sdsrât lint. hotaa in it.
A.oûpl6rôd puzlô mdy bô upcid€ d@. or b.c*w.rds whôn you li.,.h punrng 

't 
too.lh€riyou mlv

r.v. ro rl'p n .round b.lor€ n 
's 

r6@ln'$d a3 à 3olur'on)
Th6rô .16 toq. p'æo3 

'. 6.ch complsld pual., snd .in. puul6 h rh6 C3 m.. Eæh fim6 yd comot.t.
. puzlê. oôs len.r or EÛin'. p..sord will .pp..r .l lh. bonod ol rho pDd€t codDur.r $r..n
When yoù hôv6 àll nin. olrh6l6n66 in rho p.$wdd, you càn opôn rh. door ro Elvi.'s conùotc..rê

in ironr ol rh. dd .nd pù.h rh.

Wh.n you touch rh. Dho..t6yonyour pældcompul.., nditl.uplh.AF.cy'3ôrin.ompur.r{ro!.r
som. help wrh rho pùa166). Bur rh6rô É . ch.re.ld u.he 

'1. 
E.ch u.. ol rh. phon. c6r. rwo mrnurG

Th€ Aoanc-y 3 cohpurd ûrl grvs vou rhrô6 chor6. Sol.cr rh. on. rh.l vou wlnr w'rh rh. !low, rhôn

Cdiær o.l.nrlrlo ol Ltræd ri.c... rb. @mpur.r will flip rh€ lwo pu4l. p'.câ. h rh. oômdy
wiôddroon.nrrh.hco ærly k'ehr 3'd€ up.nd loR.rdi rnsr.d ol up6rd! dùn .nd b.ckw.rd.t. a
..d m..t will !po..rrorh.l.ll ol.!ch ti.c.lhd hæ b.d llippod,

X.!r r. .Frrh Co. to .olv. dt. {tr.. Ltt t4tL? Th. @mpuld will lod( !r rh. uppd puul.
!i@ an û. m.ôo.y *in low .nd l.ll y@ wtr.th.r you v. lound rll rht.. olrh. pi.c..lh.l eo wnh n lo

fl.ia qr. H.ôg. e9 rh. phon..

H.r. .r..om. pllyins hinl. trom rh. .ulhd ot IMPOSSIBLE MlSSlOil:
son. r@nr !r. h.rddrhin orhâr8 ll. 16ô6m!r@h.rdlp.æum.blyb.c.u.!voùdo. rhù..ôy
pr.rdd. ro GFr rh. |ft. md rurn ofi lh. tobôl.|, @m b.d( ro 

't 
drd v4v. .cqutr.d eo.

Elch robor hB 6 difi.ronr b.hùaour pro!r!ô. Som. .oboÉ n@c litld lhln orh.t.. soô. ol lh.m
.hoor rishrn'nc boh., .ôd $ù. hr6 no .i9hr d h..rina. so wlrch rh.n clo..lY. Y@ crn otrd lieu..
our whi p.ooilm ! rolm i! rùnn'ne b.lor. You rrY ro D.s n

Your oocrd cofrourd ùll ld you @rDbin. tnY rw piacal ûn .lool ottanD, bul lhi. iml .lt.va
ônouoh. Puzl. p'.6 wôich donl @drâp n.y nol r..lv b.lone roa.rhd. I Yoq nôd ùd n'.
,ôroa.ibl. ro linrah ! p..rillly-coôpl.l.d pù:r., vou mlt h.v. conô'ô.d thê won! pi.6.
Yoù ôn r h!v. to !.odsùlt ov.r .!.ry hol. in ihô lld. ll.9.p i. no wid.r ûfi . lilting plltldtrl. lry
n.99in! æ,6. ir. 8ur dont l.r ùp on lh. joYtlid u il ttu !.r ro rhô oth...id., or you'll l!ll.
ll rcu h.É ro cr6a ! v.rv 1..!. chBm. vou oan actu.llv hæ. on.l@r tn ih. lbyÈ b.ld. You ctaaa lho
toiô bùnon rotuûp ll you & rh'. jun righr, I wrllgry. voo lh. snt. dral.nc. vou n..d
w.ll rhrf.rll yoù ll !dour ol .. Th. r.d i. up to yoù. Atlr tll, .ei.e lh. wÛld i.nl.utpo..d lo b€
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TOP SECRET I
OPIRATIoN : E. Atombend€r

I.M.A-
Tôrlorlamus-Sond€roinh6lt

AI'T'GA3EIT3ESCfi Î-EIBI'NG
Iùr Arslrad CPC N

An : Spêzi.l.lonr 4125
Aulg6bonb.shreibùns

1. Auto.b.: Diê Mission i€r von lôb€nswichrioor Asdsurung lLjr di6 nârion.ls und wêlrw6't.
Sich6rh€h. Boginn : soforl.
Dringlachkerssrulê : Eins.

2. Situ.ion: ln dôn lolnsn drei Jâh..n bo.ichlot6n dis Mihàrcômpurorz.nlr.lsn m.h..rêr
Wôhmàchr€ wioddhorr ùb€, Sich6.hôh36l6tzùnsen l. iôd6m Fall h6no ôi. Unb€lugtô. Zugang zum
Z€nr.lcohpurér lù, An9rifi srâkel.ô getundén.

Nu. sine Pêrson rsr in d€r L.gs, aut diæô, Ebonô md Compul.r. 2u ô&6rimônriôr.n
P,otêssor Elvin Alomb€nd.r

(im ôtchtol!ônd6n "Elvin 'gsnEnôO

Es w d ahrenomnen, dâsÊ Elvr. d.n R.k6lênsl.n.Codo tu kn.clô. srsuchl. Wô.n rhm .t€s
s.lâ.s€, wtjrde ôr ê'n€n rellre .n Fâl€l...ngntl durchtuhràn

3. Zl.l: Si6 mùsôn in Êlvin s unr.rirdi$he Færùng eindrangon und ihn . n s6i.om Vdhâben hi.dêrn
Ds& mùsson Siedi€d6n Wiss6nsch.trl€r bdâchendân Robore,.ùssch.llên, soi.ên lh.€Vorgàn!êr,
dÉ Asc.r6n 4l l6 und 4124 (mossn SÉ '. FrÉd€. ruhôn), tonnl€n ber.'lsêr.q.lnforhâlron€n ub€r
Ervins Anl.o.oob.n M.h' darub€r 6ul den lolgeûdot S€'lôn

lhre einzse. Wâft.n sind lhr eh..lo.verst.nd und lhr MlA9366Bl€schencomputêr. VielGlilck. Diâ
sich.rhôn dêr wo[ hànst von lhnen ab.



Gschlôch: mannli.h Alt t: 62

Hr.r.: kehe Augôn: Ja
8a.ond... K.nnrôich.n: vèrnerdel Menschen, hasst liere

Das lotzte von Elvin vo.liegende Photo.

Kindhdt Elvin w6rern n€fterJunge. s€ine Muller liebre ihn lf de. Schù16 hafte er ein Abneigung
o€oen soo .,n Môrhemôr'k wa' e' Édæh ausgeTerchnet zd HôÙ* vetbrachrâ É lv'n dre mêrsrè 1etr
;oidem ComDurer.B ldsch m was nreman.ten Scràden zJrLgre
E,nmarrôdoch brach Elvrn n dàs Compu lersyslen de. Ièl€lon.€n ù àle e'n ùnd ônderle d'e Dalén Oô
êr .us ;nsm wrlhch€n o<t6' êrtunden€n Gtund v6'âroetl ubet $rns Ellorn wa' lugre d d€.
hon.llrchen lelelon'e.hnune ê n lan!ês Ubetsèe Ges9r.ch h'nru lunle'nh6lb Slunden m'l
aldhànrsrôn ser ne É lrq n wâÉn roletanr s,êwàre. davon ubertéugr dôsserôussernerconpLler'
Lè;d€n*h.t rèrâusw.. hse. wurde Solr er dGh sè'.en Spas h.ben . s69re serno Mun€r (Jndder
Varê.: "Kinder bleiben (lnder" N.lùrlrch konnlen sie nichlwisss., w.s die Zukunft brinOen wùrde

W..d.ounLr: Wâh'end sernè' Col'eoe Zê'l w.nd6lte srch Elv'n von einèm v,èlv€rsgrehenden
.ù;oên'Msnn 

'n 
ornsn Bo*w'cht Eiwâ' we besessen von e'nem 4euen ComplrêrSp'el -D'e

inv;eon der P,^ournôaus d6' Ursa M.nor.Zone deswehalls lÉlvrn ralre von iehêr d'e P'ngJ'^eder
Ursa MinoFzone gehâsso

Der Zàhl€r konnre 10O M illia rden Ponkr€ €tr€rc hen u nd Elvtn wa. €nl*hlossen wirkl'ch b's z u m Ende
2ù oâhân Er 3orelre mêh'€r. T.oe und Nachr€ rôno und h3lle sovrels Pr.gu'ne el'm'n'en. dàsser
99 é99.999 ?56 Punkrôe e'chr hânê Ndh e'nenunder hâlle 6 geschatfi Flvrn hrelr sèrnen
Jdsirckôdhlesrêr rlsê'n2SO.PunkreVosel'mFr6ck6uldenÊ'ldsch/ntôlschelte Se'neAugen
bhinenaul Érrioke lJnd sê n.ù in diesem Aossnbrrck gab es e ine Slromunlsrb.æhung. ElvinSpr.l
w6r verlorén, niê wù.d6 er wiêderoine so hohê Punkuah I €ii€ichén ln Elvrns versland machle es
Klicl. Ein. m.. ische Bosêsnhên orstttt Bêsnz von ihm Diô Wsll wÙrdê tijr die* U ngetæhtigkên

Ér wanete vr€r€ Jôh re lsno Erv' n wurde ô'n an6rkannre' P' olessor und or. be' uh mle' Compulé' und
Aobork.Ere€nô Dann var*hù6nd €r vd ôchl J.hrèn Ser^ Aul.nlMhsorl war unbok6nnt

Mtr d.m V.rmoo.n, d.3 Els^ durch <,.n Erôbtæh i. d'o Cohpul.rsY3r.n. h.h..r.r
F nànln.rturioncn-.no.haui h!tr6, b.ul..r 3Éh.rn. uôl.nrd'æh. F6l une, dr. .r m'l Cdpùlorn
âu.rusi6re. rn di6or Àba.*N6s.nh.rl vùbræhrô Elùn v@t Jthr., um di6 Sichdhoitscod6 d6t
sriÈ3r6n Mrrrsrcompolo; d.r wôlr 2u rntcl.n. wi6 si. wÈsn, ii ihn da.s l.luneôn
Næhd.r Schauuôc.n uns€t6r ê,s.n.n Compùlcr *trd Elv. r. eôn.u tehs Slud.n dr. Stm CodG
rn.ck.n uno d.mfd.n Âtkôlon.ns fi 3ltd6n. 0'66 Z.rrsp..n. stôhl lhnôn rur Lôune lhrd
so.ddmisiion 2ur vô.luquÔc

Elv'nÊ F.3runo uml.sr 32 F!um.. E,nlc. d.to dr...n zuôWohn.n .n.L.. dÔd h Compvldn
ausOesrgnor 

_Ab.r, 
h'cr ronûl dB M.trwutdre., .u3 d.n Ae.nr.n6.trchrô^ l.hr

à€rw d.s 
'ôd.r 

Êâuù m.àtor. Eb.n.. !olw6'31. dr. dvtch Ùft. mir.'n.ndd qbund€ô 3'nd Oor
|.tn. A!.or, d6r wB@ht., ElviB F.nuns .'nru^ôhhon, e.ù lors.nd.n Adchr
t(rszuot Bû aetade n etnem Raùm. det ste etnwohnrtnn ât,stt lsrd!Ë6u5.+El æ,,*tdi
D'èr; Lhr;no scheût tLh êùt schmalen Ptèttto' den hoch ubet deû Bodel 2u behnden btnmû

ntht tche. *'; nan dotth', eela.(tt r5roroê'arscrer t.h 
'ehe 

etnenK.mtn un.t eù Sotadne.I
lbt mene4 l(ôpl ûÊtannûa4sotebeÔ, Momé.tDàl lsro'ge'auschel ih glaÙbe einRobotet

aaattght lF^de ôet Dbè taquagt

E6 
'sr 

€'ndouùq. Etv'n h.| rtrê Â.um. srn.t Fælune so 96b.u!. d..3.ut 61 3ich ddl lrô' b€wôeô.
k.nn Bôd€. u.dd.rub.r l'6q.nd. Eb.n.n ônd.n hâutE.brupr im Lætaô Aurerd.ô watdsô sio
von Elv'ni bosldic.n Rohor.in bowæhl, d'. M.nsh6n lull.ù.rn V.rdthmr ehl.u di@r Elv'n



Grôi-: 1,57 h G.wlcht 67 kg
Fû.rùng.typr âblariv (Wæhsersùoh'4)
Vcc: 5 Meoavorr

!,2 M€gâ.àdÉô/14 Tâge

Wnwisse., dæs Elun in ssi.eûSicherh€irstÊrômdrsiv.rehi6dd6Cod.-Typsn(ods. K€nnwôn.r)
vô.wônd€r Ein Cod6 $h6ll6r diô Robr6. 6us, .iô ândôror sùôn dieUtdonhion ùndôin dritt.rCodô
{êi. K€nômrrl $hriossr dân Kontrolkâum tut.
Jêla komfi das wlFXLICH Seh$m.
wir grâub6n, dâss Erviô de cod.s rô d6n Môbeln srsrækr.
€rv n 'st . hôhem Grade ge'sresêbwesend Lnd verg ssr haùiq d'ê Codes lùr se'nen Sicherhe'ls
comDùrer o'€ses Probrem har êr dâdurch gelosr,dass er d'e codes w'lllurl'ch 

'm 
Hausverrerû Ern

Kennwôd ko..en Sre ,. ernem sola I'nden Oder '. de. Srereo Anlaqe Oder n de. Aonbon
Maschrne S'e mussen Sê tedoch nhden Ohne d'e Kennworle' werden Sre mn grosser
Wahrsche'nLrchketr wre Agenr 4124 e.den (dêrlber wollen wtr aber besser nrchr nachdenken)
H.b€n Sie die Kennwôrrer er$ ernnar s€lundeô, rsl rhre Anwêndung (merslens) relâlrv reich Wenn
Sie einen R.um betoien, mlsseten Sie rn der LaOe æ'n, uberdsn Sicherhens.le. mina l de Robote.
auszoschahen odér, tôllserlo.derlich, di€Lilezu bodienèn. O'esdudlekern Probleû darstellen M'1
demKennwo lurdenKonlrollraumsrêhres,edæhanders DâechElvinube.dr€aedeurungdies€s
Konnwô^s im Klaren isr, h.reres inviere, vreie Tello zerle$ unds'euberallveneilr Siemùssenalle
Teile tinden und samheln und sie wie ln einem Puzzle zù deh Kennwon zusahhenstellen
OEses K€nôwo.l wrd lhnen dén Zugang zom Konrollra u m €n auben, rnden Ervrôden Bêkerenslan
vorbe.en Ores mussen Sie ve.hrnde.n. Oder diê Well wrd an diesem lage e'né endqohroe

V6 dÊse TMPOSSTBLE MISS/OÀ zu bewàhçen Sie in die Âaum€ ùnd Tunnels von Ervrns Fesruns
ei.drigen, den Roborê.engritlen auswe'chen und das qêhêime Kennwon zusahmenslellen. Dônn
konnen sie Elvins Konr.ollraum bereren und ihn an der Â€alisÉrung seidêr Plàne hindern
Siê é.h6lrên Punk!ê, renn Sie Plzzlo'Slucke finden und zusâmhensielren und wenn Si€ Élvins
Konrrolkaum vor Ablaul derZeir etreichen Wêô. Sr€ dâs ed einmôlgul b€heû*hon, konnen Sie
méhr Pùnkie €rzÉlên indêm Sie dre Puzzle Terl schneller zusômmensiellen ûnd den Konùolka!m

S€il€dem Spiel werden jedoch die Ràume ùnd Robotê. anders organrs'en sein, ôu.h d3s Puzzle isr
jedesmal unler$hisdlrch

1 Stéllen Siê lhren A'trrd CPC wie in Hândbuch ângeseben aul
2. Éntlerôôn SB arlè Srêckmodule âus dém Computêr und nehmen Sie die Oiskenen aus dem

3 Schlisssen Sie lhren Srêu€rknuppel âô
4 Schahen Sie deô Compurer und drs DEkelle.-Laliwerk ein
51.1ùÊù!tr SEdré IMPOASIaLÉ MlSSlO Oiskelle €in, Eliken nach oben, gvqrerAus*hnnr nach
hinren zuh L3ulwe.k.
6 Tippen Se ÂUN"IMPOSSIB"



K....n. {ûh F..r Lo.d'Sy.t m):
1 Srellen Sie lhron ÀÛtrd CP€ wie lm Handbuch ânse96beh auJ.
2 E.tfè.nen Siê sllé Sreckmodurè âus dêfr Compuler und .€hmen Sie die Disksflên aus dem

3 Schliêssen Sié lhrên Sreuêrknuppsl an
4 Legen Sie die Cassefte 

'n 
dâs lâulw6rk ein, El'ken n.choben, undprùlenSie, obsiezorùckgêspu(

5 Tipp€n S'o FUN"IMPOSSIA"
6 Oôs Spiêl bssinnr .uton6ti*h, w.nn dèr Ladevqsans (.a. 3 1/2 Min) beêndet isl.

Brinqon Si. bin.lhre. Schnoid€rcompqr.r in di. Rôsôr-Funkrio.
CPC 464: Kâs*nô in d€. Aôlddor €inlês6n und uOclspul6n.
Orucr€n Sié CNIRT/EnIô. . T.sr.n Ol€ichr6ni9

Nun drùcken Siè 6ine Tesle und dss Spiol wnd .uromalr*h einge_r€ilêr
Næhd.m tâdévorgôn9 ùrd dor Punllesr6nd .oe6æigr.2Wloich wàhlên Sjêhi.reischenJotsri.l-
odâr T6sr!rorFùntrion.
Zuô Spiôlb.linn ehên Sie dên aoonren in .m6m dâ. a!tzu96 Dô.ùnl6.e Aikschtrmtsil isr dÉ
anælgê lhras Tô.cnéncompui6rs.

um ub€r hrndenrche Boborer 2u springen)
Aul dd Lift-Pl.ttlorm.n: Wsnn Sieaul snerdê.oôsrrônlènLin_Pl.t(ormên in ein6m Raumsl€hen,
lônnên Sie d.. Sreuerknùppsl nâch lorne oder hintên d.ijcke., ùm nâch oben od.r unl.n:u

J = Sr€us.knlpæl P=Obs.
K=Ièn.iur L=Uni6n

Z = Links LEÉnTASTE. Spnng6ô

den Pl.n dêr von lhnen b.t.elenen

Suchên Sis in iedsm Gêgen$ônd oder Mobarsluc* nâ.h Codes und den Puzzlê-T€ten rùr d.s
kennwod (wenn S'edabe' dro Âobors' verme'den konnen) Srs run d'és. 

'ndem 
S'e o€n au vor €r nem

Geg€nsr3nd srôhen (Sol.. Schre'h'sch. Kamrn usw I rnd dên Sr.uè.knurpel nôch vdn6 drucken
oâs won 'Séarchrns- lsuch€) €r*her in êinem Rshnen nôben lhrém As€ntèn Di6 darin
enlhahene horizoôrôlê Anzeige Oibr lhnen !., wi.vré|2èrl die Su.h€ in Ansprlch nêhms. wird Sie
hâhsn de. Sr€uèrknùppel solango nach vohe gêdrùckr, bis der Sreife. verschwindsr Wnd lhre
Suche 6us 

'rqende,nêm 
Grunde unrerbr*hsn konn€n S'e zu dem bstefl.nden Ob,érr w'ede'

,u'uckksh'.n und lhre Sdche ldser.er Wenh SÊleddh den Rduh v.rl.ssen habsn, mussen Sre
die Suchê von vorn b€ginnen
Wénn lhre Suchê beender i.r, ers.heinr êine von vrer Angaben ùbor de. Schuhor lh.€s Agenr6nl

Ois won€ "Norhing h€re'ltlÉr isr nichrsl
Oôs Bild ein6 $hl6tenden RoborèF Oies srelh êjn.n SNOOZE (Schlar-j Codê dâr, mit d6h S'e
die Rôboror rn einêm Raum zêirweillig aus*hahen r6nnen.
Dâs Bildeinêr 9êsrrêirren Lilr-Prrrriorh mir anem Pl€ir d.rùb€r Oiés sr.lh êi.€n LrFT lNlT Code
d.'. m d*sen Hrlle Sre àlls L'fi Pl.nlo.mên rn 

'h.ê 
u'sprungl'ch. P6rrron bnnoén konnôn.

E'n Puale Te,l, r, h e'n Te'ldes Xênnwods dâs dsnZùqanq rum Xontrollr6 uh è.|àubl. Eswrd
ôuromôrisch in lhrem Tâschéncompurer t*peichen.

Si. kônn6n diô SNOOZE und LIFT lNl.r Cod€6 .^ jôdôn Sich6.h.il._T.rmin.l v€rrcndôn. Di.s.
bolin.,en sÈh stujhnlich indorNah€d6s Ei.!.n!s Sie séh...us ti€ Fornsoh_G.ràr. mirduôkron,
lhn.. ru!æ6.dôn Bildshi.m6n.
Uh.inôn Skhôrh6ns-T.rh'ôâl zu bonot..n, Êr.ll6n Siô lhr.. AoenlFn dn.kr d.vor unddrÙckôn Si.



den Sr6u6dnupp€r n.ch vdné D6mi! €Echôitn do, Aildschi,m d.s Tô,min.ls vêrs.o$on Siô
la'nnon mir dén Srsuôrknûppôl ôinê d.r lolgond.n drâi Fun{ionoô a usw6h len (drlct n Si. rul d€n
Auslosôr, wô.n der Plèil .ùl d..0.wÛô6chr.n Funkion Èi!l):
tift-Pl.ttto.m6 ùmor!.ni.i.r.n. Oâtijr mû3$n 5i. .iné. UFT lNlT Cod6 benzô. (lhr
TôschoncohDur.. .o|€r dF Zâhl d.r LIFI lNlT Codôs 3n den Sa6 b6hæn).
Fobor.r r.irw.illio .u..ch.li.n, Oaiur bonoris.n Si! .inod SNOOZE lschlâi') Codo (rhr
Tôschenconpurer .êlgr 3n, wiêei€le Srê habsnl

oll: Sichâ.h6ns- lermrnrl v.rlâss...

wurdè. Môh.er6 Ou.d.r. wrden âlllôuchrcn, ,edes mn ein6r
elg€n6n mus'lah*hô. Nor. auch .'n6 @'sse Éând ù*he'nr
Aenurrsn S'o s,€, um do Ou.dr.lô 'ndôt 

Roih.nlorse tù bé.uhten
dassdie Noren von den nr6dr[o.€ntuds. hôh.ten lôn6n Oéordn.l

Hôb€n S@ d'o flcqng. To.lols. C.lund€n. strd das Schôchbrôlt ôurbr'nk6. und Sro €r hàlr€n .'r.n
SNOOZE (Schl.l,od6r 6h6n LlÊr lftlT Cod6 Sé lonnén dr.s run. k ofi S'. wolr€n, ,.dæh wtrd d€
ronlolg€ rnhû lân96r s'6 konnôn re<tsrzé{ d,ésê sr€n€ vôrlds5€n 

'ndôm 
sre dcn vrolofi.n

Oùar3ù€rls. bonihr.n.

wo S€ zusal.ii.h€
ôut diê Xonsole 2u und
r $ âls ob SE su.h.n

€lvins F.srung hàr !rer codô-Rôume, wo s|e zustl.
Xênnwônor ê.h6hen lônn6n G.h.n Si. ôut diê Xonsole 2u
drucrên Sio dén Srê!érrnùppol n.ch vorn., s als ob SE sul

+

rhr T..ch.æompùto. Èr ôrn ê..r.!.lich€s G6.3r Er eri.ùbr rhnen, mn d.n Pùzrl6 T.il€n â!t d6m
Bild$hirm h.rùmruÊpial.n, um horà!sutindsn, w€ die Teil€ rueômênpassn
Un d.n r.lch.nconourô, rù bonuuoô, mù$6. Sie inéin€ôtiftod6r Kdridor srshsn Drlcron Sie
d.n Auit'..r, um don compulêr Êinruschahe. Ànmrtq.e : Si. lônn.n .t n T..chdcomputt
nlchr h dn nam6v.rwrôd.ô, O.r Oroct.ql dr Âutlôrr b.wi.lr in.i..m F.ùm.in.n Srho

W.nn d.r Comeur., .inoeshallor isl, v6rschwind6l diê Kô é von Ksne von Elvns Â.i.h ond an
Éis, H.n&.huh ors.h.inr. Bônùuon Sre rhn, um dis Puzzlè'Îéils zosâ6m.nzusrôll6n, die dâ5
X.nôwdl lLir Élvim Konrrolrr.u6.rg.b6n

H..dlchuh b.w.g.n. rndem Siê den Srelerknupper in die gewùnsctue Rrchrig dru.tèn
Um diâ Fùnttionân rurzuwahl.n, zelgen S,e m'r dem Haôdschuh dârâul ùnd druckêô Sie den

Um ein Puzzlo'Teil in d6r Sp.ichôrAnroisâ .urrogr.il6, zergen Sie mn Hândschuh dôrôlf und
drucken Sie den Auslose. Oan. kônnen Sie d.s Ten ûil deh Sleoerknuppel bewegeô

Um oin Tôil t.llônzul.3.6n, drucken Sie de. Ausloser
Um ôin sàwâhllo! Pù,2|.'Teilzu topa€r.ô, zeigen Sie mrl défr Sandschuh darâùl und druck€n S€
ôul den Auslôser

Um di€ Kopi€ eLnss Te rs ruruckzulegen, plôz'eren Sie d'e Kopiedirekl !berdemOrEinarunddroôk€n

Ud.an noch na.ht g6ùiihlt.. Puzzl.-Teil zu wihbn, zeisen Sis mtr dêm Hand*huh daraul ùnd
druclen Sre d€n AJsro!€r

Um h..âu3zufind.n, ob ei Teile zusamhenpasæn, plazieren 9e sie dirékr uborêin.nder lnd

IiJU

S'e deshalb, sre herumzudrehên, um herauszuinden, ob sie zu etwâs pâssen

leil€musse;dresl.icheFôrbehaben,sonslkonnensren'chtzusâômenpassen.sehenzw€rrsireso
6u5, als ob sE zusâmmènpassen wÙrden, haber âbèr nichl diegleich€ Êarbe, versuchon siêss mil



Ein voll$àndiges Puzzle siehr aus wis èine Lochta(e qn Fæhr€ck mr Lochern dânn

Ein vollslàndiqes Puzzlemuss nichl unbedingl ind€rrichrigèn Posinonsern Eskannsor.,dassSiees
wenden mùss€n. b€vor es erkannl werden kann

Jedes vollstandrge Puuzle besrehr aùs vi€rTe len Oas Spielenrhâh n.un Puzzles Jedesmsl, wenn
SLeêrn vollsr6ndrges Purzle hab€n, erscheinl ern Buchslâbe voô Elvrns Kennworr uôren aot dem

Wenn Srs .lle neùn Auchsraben des Kennwons haben, konnen S'e de Tùre zu Elv'ns Konrolkaum
ôrlné^ rnd die Weh .enen

plâu r€teô Sre lhren Agenren dtr€ki vor der ùr unddrùcken Sreden Steuerknûppel nsch vorne

Agênr€nrênûâ'e an lum H lle be' dên Pu?rlês ru belommen) Aber dâs 'sl 
I'Ltruheonjt

8e.ulzu.q des Ipleions ro'rer S'e zwe' V'nulen àLl lh'e, Ze.rLr'
Oer Hauprcompui€r grbr lhnen drer Moqlichke'ren zur Wahl Wahleô Sre dre gewunschre mI dem

drucken Siê dann d€n Aoslôse.

Posnio. dôr beid.n lanken f.il. kôrigi.rsn. Oe. Compurer wtrd dre &er Pulzle Tete rn der
Speicher.AnzeEe korokl plazreren (rechre Sene nach oben undvoheanstari umsskeh ) E'nroles
Z€rchen e.scheinr hnks aul dem gedrehlen Te I

Hâbôn wk s6nris.nd l.il., ud dô3 Pu22lô ob.n la.ks .u lô.ôn ? Der Compu ler w rd das obere Puzzle
rn der Spercher Anzelge ans€hen !nd lhôen m lerlen,,ob Sie alle d.er z! dresem Teilpassenden

D'eZê[lâ!rdem I.schencompuierlDegrô um r2wunr uô. sp,er enoer, weôô dr
ànze'o' J6dâtmà1. w.nd Si. ubôr d.n Aild.chtrmr.nd l.ll.n odd von.'nom Robor.r ôd.r.i..r
Fr'€!;nd.n t nrô^..$ ums.br.chr w.rd... *ôrd6n lhn.n 10 Mi.ùrd Sr..lorngôr.chn.r. Jeder
Ielephonanrll kosler zwer Minurên aei SpÉlende erhâllen Sie Punkle we lolgi:

I Pûkr rur jêde lhnên verbleibônde Sèludde
l0O Puôkrs lùrFd.s g.lu.d.n. Puzulô
l0O Ponkro lur jod.ô Sôærê - oder LIFT lNlT-Cods
:lOO Punkô lùr jôd6s eolôsre Pùalô

Hiôr 3ind .iniso lipl vom Auror d6. Spiol.lMPOSSlBLE MISSIONI
Éin 9e Fâume s'nd schw'erigêr als ander€ Wênn erh Ââum z! schwreng ersch€'nllvern!llich wàl
Sie ke'n Kennworr tor die Lrlrlunkrion odèr dre Robore. hab€n), kehren S'e dorrh'n ersrwiedêrzoruck,
wenr s'e e'n'ge Kennwôder haben

Jeder Boborsr hâr ern and€.es verh.hensmusiêr E'n'9e bewegen s'ch sch^éller alsandere, e'n'9e
shressen Leuchik.l'bêrôb, wreder anderekoûnen wedersehsn ndh ho.en Aèob.chreôSrcsie.lso
genau Sie konnen meistsô3 heraustinden, wê ein Roborer funlr'on,ell. bevor Sre an der Rerhes'nd

Mtr lhrem Tâschencompurer lonnen Sre rwêi bêl'êblge Tele kombrniereô, vor6usg€sèrzr, drese
uber*hnerden sich n'chr Oas i$ jedoch nichl rmmer âusrachend Torl€ diê s'ch nrchi
ubershne'd€r geho'€n v'elle'chr ni.hr ?usaFmen W..n ei s'.1" âls unmogl'ch heraussrelh e'n
re'lwe,se h€rgesrpltres Pu?r'e ru èee^dén hôben S'e v'elle'chr d'e ràl*hen Tê'lâ romb'n'ûr
S'e mùssên ir.hlbertedên L6h rm Fussbode. ernen Saho*hlô9en Wenn e'n Læh nr.hr te'rer isl
âls erne Plsrdorm,lo^nen Sre versucheô, darube.zù storgsô Lassen Sre t€d@h den Sréuerknupp€l
nrhr los. bevor Si€ âul der ânderen Seire srnd, son$ tallen Ste denn@h

Wenn S'e e'n sehr bre'res l@h zu uberque.en hôbèn, loônen Sre erô€n Fùss bêrêns rfr Abgruld
haben.b€vorSisôuldenAuslosérdruclen lvenn Siedrêsgenau 

'm 
nchriqen AuOeôblk (run, konnên

SÉ dâdurch d,e b€nôr'gre Enilornuns sêwnnen.
Mehr bekohmen Sie àus m. nrchr meh.her6us Dé/Resll'eqtônlhnen
srnfach, dre weh vor don lJnrerg.ng zu retlen

Schlresshch sr es.'chl so

ETM-


