
Hotshot Loading Inslructions
SPECTRUI TAPE: Type LOAD" ond press REIURN.
SPECTRUM * 3: Put disk into drive A, press RESET then press
ENlCR.

AMSTRAD 6t 28 TAPE: Hold down the SHIFT key ond press the
(n, key. Then ÿpe -TAPE, press RETURN, ÿpe-RUN" ond press
RETURN.

ATIiSTRAD DISK: Type RUN"HOT" - press RETURN.
C64 TAPE: Hold down SHIFT ond top the RUN/STOP key.

C64 DISK: LOAD'*',8,1 press RETURN.

ST, AiIIIGAAND PC: Moke sure your ioystick/ioysticks ore inserted,
insert disk into drive ond turn on the computer. The disk will now lood
outomoticolly.

HOTSHOT is o futurisiic sporls simulotion, in which you must (os usuol!)
beot your opponent.

This is done by using your Grovilon Gun to otlroct o deodly plosmo
boll, ond firing it oi o vorieÿ of pinboll-sÿle bumbers ond blocks.

Press FIRE on your ioystick to qttroct the boll (releose to let it go -
you connot hold the boll too long or it will blow you up), but be coreful,
if it hits ony portof you beside the,:nd of yourGroviton Gun. you will
be destroyed.

Hinl: Use your Grovilon Gun to offect the flight of the boll.

When holding the bollorirying lo ottroct ii, the directions of the ioystick
sel the direction the gun poinls.

When nol pressing FIRE, you con run (or bounce) left ond right by
moving the ioystick LEFT or RIGHT. Pulling it down will moke you duck.

There ore five chorocters (seven on I 6-bit mochines), eoch with slightly
different ploying chorocteristics.



-*Afiîng the Garne
TWO PTAYER GAME: Moke sure you hove both ioysiicks plugged
in, follow on-screen prompts, you con ossign ihe chorociers ony nome
you like.
Nole: You must press Fl RE before ihe HOTSHOT screen counis down
from 9 to l, or the progrom will enler its own ployer.

ONE PLAYER GAME: Astwo ployergome, bul leovethe progrom
to ossign ihe opposing ployer (i.e. Do nof enter o ployer nome ofter
pressing FIRE).

Playing the Game
There ore five levels in HOTSHOI wilh o bonus level hetween eoch.
You must score the required number of points ot eoch level to progress
lo lhe next:

!.EVEL I:
Score I 000 points lo go lo the bonus level, ond getyour score up lo
4000 points lo progress.

'Hinl': Fire the boll up lhe chutes ot the side of the oreno to get ii
obove lhe bricks. ln this level you hove unlimited lives, you ore competing
ogoinst the clock ond your opponent.

'Bonus Leve! Hinl': Gel your boll into ihe plosmo-re-energizotion
point in the middle of ihe bonus screen to score mego-points.

LEVEI.2:
Limited lives in this level bul no lime limit. Score os mony points os
possible - gel up lo .l5000 

for the bonus level, ond reoch 20000 to
progress.

LEVEL 3: \
Hit pins ond bricks lo score. Reoch 40000 points to get io ihe bonus
level, then get io 50000 lo progress. Compete ogoinst the clock ond
your opponent.

LEVEL 4:
8-Bit: Hit blue bricks to increose opponent's woter-level. Hit red bricks
to decreose your woter-level. The oim is to drown your opponenl, gel
your score up to 75000 to get to ihe bonus level (then I 00000 to
progress).

I 6-Bil: The principle is the some here, except your oim is to electrocute
your opponenl. Roise lhe electric terminols in your opponent's holf of



the oreno by desiroying bricks to your right, lower your own by
desTroying bricks to your left, switch the electric current off ond on by
hitting the yellow bumper.

LEVE[ 5:
Score points by destroying your opponeni. which shifts his holf of the
oreno closerio o mysterious block-hole, which will suck him to his doom
ond you, well you ...
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Hotshot Insffucüons de Chargement
SPECTRUTI^ A CA§SETTES: Topez LOAD, o 

, oppuyez sur
ENTER.
SPECTRUTti + 3: Meitez lo disquetle dons le lecteurA, oppuyez sur
RE§ET puis sur ENTER.

ATiiSTRAD 6128 A CASSEITES: Tenez lo touche SHlFï pressée
et oppuyez sur lo touche @. Puis topez-TAPE, oppuyez sur RETURN,
topez-RUN" el oppuyez sur RETURN.

ATIISTRAD A DISQUE§: Topez RUN"HOT" - oppuyez sur
RETURN.
C64 A CASSETTES: Tenez lo louche SHIFT pressée el oppuyez
sur lo iouche RUN/§TOP.
ST, AiltlGA ET PC: Assurez-vous que votre/vos monche à bôloi esi
inséré, insérez lo disquette dons le lecteur. ollumez votre ordinoteur.
Lo disquette se chorgero oulomotiquemenl.

HOTSHOT est une simulolion de sports fuluiistes ou cours de loquelle
vous devez (comme d'hobitude) bottre votre odversoire.



Ceci esiochevé en ulilissntvotre pistoletGroviionpourottirerlo bolle
de plosmo mortel et en tironl sur une voriété de pore-chocs et
d'obstocles comme ceux des flippers.

Appuyez sur le bouton de TIR de votre monche à boloi pour ottirer
lo bolle (relôchez-le pour lo loisser oller- vous ne pouvez pos retenir
lo bolle trop longlemps ou vous exploserez), mois soyez prudenl. si

elle vous otteini (à l'excepiion du bout de volre orme Grovilon) vous
serez détruit.

Hint: Utilisez votre pistolel Groviton pour modifier le vol de votre bolle.

Quond vous relenez lo bolle ou quond vous essoyez de tirer, lo direciion
du monche à boloi règle lo direction dons loquelle pointe le fusil.

Quond vous n'oppuyez pos sur le bouton de tir, vous pouvez courir
(ou souter) à gouche et ô droite en bougeont le monche à boloi à
GAUCHE et à DROITE. En tiront le monche ô boloi vous pouvez
esquiver.

ll y o 5 personnoges (7 sur une mochine à I 6 bit), chocun oyont un
rôle légèrement différenl à louer.

Commencet Le Jeu
JEU A 2 JOUEURS: Assurez-vous que les deux monches à boloi
sont bronchés, suivez les commondes de l'écron, vous pouvez donner
oux personnoges les noms que vous désirez.

Nofez: Vous devez oppuyer sur TIR ovont que l'écron compte à
rebours de 9 o I ou le progromme présentero son propre ioueur.
JEU A I JOUEUR: Comme le ieu o 2 ioueurs mois loissez l'ordinoleur
vous donnervolre odversoire. (Ne iopez pos le nom d'un ioueur oprès
ovoir oppuyé sur le bouton de tir.)

Jouer
ll y o 5 niveoux différents dons HOTSHOT, ovec un niveou de
grolificotion entre choque, vous devez moiquer le nombre de points
demondés à choque niveou pour progresser ou niveou suivont.

NIVEAU I:
Morquez 1000 points pour oller ou niveou de grolificotion et
ougmenlez volre score iusqu'à 4000 poinTs pour conlinuer.

'Hini': Tirez lo bolle en houi des glissières sur le côié de l'orène pour
l'envoyer ou dessus des briques. Dons ce niveou vous ovez un nombre
illimité de vies, vous iouez contre le temps ei contre votre odversoire.



'Niveou de Grolificotion Hinf: Amenez votre bolle dons le
point de regénérolion du plosmo ou milieu de l'écron de prime pour
morquer des mégo-poinls.

NIVEAU 2:
Le nombre de vos vies est limité dons ce niveou mois pos le temps.
Morquez le plus de poinis possible - iusgu'o I 5000, et otteignez 20000
points pour conlinuer.

NIVEAU 3:
Froppez les quilles et les briques pour morquer des points. Morques
40,000 points pour otleindre le niveou de prime 5Q000 pour continuer.
Vous iouez contre lo montre et conlre votre odversoire.

NIVEAU 4:
8-Bii: Atteignez les briques bleues pour ougmenter le niveou d'eou
de votre odversoire; otteignez les briques rouges pour diminuer votre
niveou d'eou. Le but du ieu ici esi de noyervolre odversoire, d'orriver
à 75000 pour oller ou niveou de grotificotion (puis à 100000 pour
conlinuer).

l6-Bir: Le principe ici esl le même, souf qu'il vous foul éleclrocuter
votre odversoire. Houssez les bornes électriques dons lo moitié de
l'orène de votre odversoire en détruisonl les briques qui soni à votre
droite, oboissez vos bornes en délruisont les briques à votre gouche,
ollumez et fermez le couront en fropponl le pore-chocs ioune.
NIVEAU 5:
Morquez des poinls en délruisonl volre odversoire, ce qui opproche
so moitié de l'orène près d'un mysterieux trou noir qui l'ospirero el
l'entroinero vers so ruine, quont o vous, eh bien vous...

Ladeartweisungen fiit Hotshot
SPECTRUI,I KASSETTE: Tippen Sie LOAD"" ein und drücken Sie
RETURN.



SPECTRUM + 3: Diskette in dos Loufrverk A einlegen, donn RESET
drücken und RETURN.

SCHNEIDER 6128 BAND: Die SHIFf-Tosie gedrückt holien und
die @- Toste drücken. Donn -TAPE eintippen und die RETURN-Toste
drücken, -RUN" iippen un nochmol RETURN drücken.

SCHNEIDER DISK: RUN"HOT" eintippen und die RETURN-
Toste drücken.

C64 BAND: SHIFT-Tqste gedrückt holten und die RUN/STOP-
Toste drùcken.
C64 DISK: LO ADo' o,8,1 tippen und die RETU RN-Toste drücken.

Sf,AIt^lGA UND PC: Deroderdie Joysticks müssen ongeschlossen
sein, Disketie in dos Loufwerk legen und donn den Compuler
einscholten. Dos Progromm lôdt sich von selbsl.

HOTSHOT ist eine futuristische Simulotion einer Sportort, in der mon
seinen Gegner (dos ist eigentlich nichls besonderes) schlogen muB.

Mon erreichl dos, indem mon mit der Groviton-Konone eine tôtliche
Plosmokugel onzieht, mit der donn, wie bei einem Flipperspiel, gegen
Hindernisse und Blôcke geschossen wird.
Mon muB den FIRE-Knopf drücken, um die Kugel onzuziehen (den
Knopf wiederlôsen, um die KugelobzuschieBen -wenn mon die Kugel
zu longe hôh, fliegt mon in die Luft), ober oufpossen. doB die Kugel
nur die Spike der Konone berührt und nicht Sie selbst, sonst werden
Sie vemichtet.
Hinweis: Benulzen Sie lhre Groviton Kènome, un den Flug des Bolls
zu lenken.
Wenn mon die Kugel hôlt oder sie onziehl, donn bestimmi die Richtung
des Joystick die Zielrichtung der Konone. Wenn mqn den FIRE-Knopf
nicht drückt, donn konn mon, wenn mon den Joystick noch LINKS
oder noch RECHTS bewegt, noch rechts oder links renn-en oder
springen. Wenn mon den Joystick noch unten zieht, donn duckt mon sich.

Fünf Figuren treten ouf (sieben bei I 6-bitGerôten) und iede hotetwos
ondere Spielmerkmole.

So stattet man das Spiel
MIT ZWEI SPIELERN: Beide Joysticks müssen ongeschlossen sein,
beochien Sie die PrompÈZeichen, den Figuren kônnen Sie Nomen lhrer
Wohl vergeben.



Achtung: Bevorder Bildschirm von neun ouf eins herunterzühlt muB
der FIRE-Knopf gedrückt werden, sonst bringt dos Progromm seinen
eigenen Spieler ein.

,t/llT EINEM SPIELER: Dos Spiel lôufigenouso wie mitzwei Spielern.
Nur muB mon dem Progromm die Eingobe des Gegenspielers
überlossen. Dos heiBt, mon dorf keinen Nomen eingeben, nochdem
der FIRE-Knopf gedrücki wurde.

Der Spielabtauf
ln HOTSHOT gibt es fünf Spielebenen, zwischen denen immer ein
Bonus vergeben wird. Auf ieder Ebene muB eine Mindestpunktzzohl
erreicht werden, domit mon.ouf der nôchslen Ebene weiterspielen konn:

EBENE I:
Hiermüssen mindestens 

,l000 
Punhe erreichtwerden, um einen Bonus

zu erholten. Donn kônnen Sie lhre Punktzohl ouf4000 Punkle erhôhen,
um donn dos Spiel fortzusetzen.

'Hinf: Hier muB mon die Kugel die Rulschbohnen on der Seiie der
Areno über die Mouersleine hinoufschieBen. Auf dieser Ebene erholten
Sie unbegrenzle Leben und Sie kômpfen gegen die Uhr und gegen
lhren Gegner.

'Bonus Leve! Hinl': Hier rnuB mon die Kugel in den Punkt zur
Wiederouflodung der Plosmoenergie in der Mitte des Bildschirms
befôrdern und mon erhôlt Megopunkte.

EBENE 2:
Aufdieser Ebene stehi nureine begrenzte Anzohl Leben zurVerfügung
ober keine Zeitbegrenzung. Mochen Sie so viele Punkte wie notwendig.
Mon broucht 1 5000 für den Bonus und 20000, um ouf die nôchste
Ebene zu gelongen.

EBENE 3:
Hier muB mon die Stongen und Mouersteine treffen, um Punkte zu
erzielen. Mon brouchi 40000 Punkte für den Bonus und donn mu8
mon ouf 50000 kommen, um ouf die nôchste Ebene zu gelongen.

EBENE 4:
8-bil: Hier muB mon die blouen Mouersieine treffen, um beim Gegner
dos Wosser steigen zu lossen. Wenn mon ouf die roien Steine schieBT
sinki der eigene Wosserstond. Dos Ziel ist, den Gegner zu ertrônken.
Domil erreichlmon 75000 Pu-nhe fiir den Bonus, und mon broucht
I 00000 Punhe. um ouf die nàchste Ebene zu gelongen.



l6-bif: Hierbesteht dos gleiche Prinzip, nur mii dem Unterschied, doB
mon den Gegner mit elehrischen Schlôgen bekômpft. Hier mli8 mon,
indem mon Mouersteine ouf der rechlen Seite der Areno zersiôrt
elekirischen Anlogen in der gegnerischen Hôlfte oufbouen. Die eigene
Hôlfte bout mon ob, indem mon die Steine ouf der linken Seite zerstôrt.
Donn müssen Sie den elektrischen Strom ous- und einschohen, indem
mon mit der Kugel fortwôhrend ouf dos gelbe Hindernis schieBt

EBENE 5:
Mochen Sie noch mehr Punkle, indem Sie lhren Gegner zerstôren. Sie
drücken dessen Hôlfte immer nôher on dos mysteriôse schworze Loch,
dos ihn letztlich verschluch. Sie dogegen, jo Sie...

Hotshot Insffuzioni di Caticamento
SPECIRUM CASSETTA: Botlere LOAD"" e premere RETURN.

SPECTRUM + 3: lnserire il disco nel driveA, premere RESETepoi
ENTER.

AMSTRAD 6t28 CASSEITA Tenere premuto il iosto SHIFT e
premere illosto @. Quindi bottere-lAPE, premere RETURN, bottere

-RUN'e premere oncoro RETURN.

C64 CASSETIA: Tenere premuto SHIFT e bottere il tosto
RUN/sTOP.
C64 DISCO: Bottere LOAD"'",8,1 e premere RETURN.

ST,AinlGA E PC: Assicurorsiche il joystick sio inserito, poi inserire
il disco nel drive e occendere il computer. ll disco si corico
outomolicomente.

HOTSHOT è uno simulozione di sportfuiuristici in cui (come ol solito!)
lu devi bottere il tuo owersorio.



Questo lo si ottiene usondo il connone Groviton per primo ottrorre
delle mortoli sfere di plosmo e poi spororle contro uno miriode di
blocchi e respingenli, tipo quelli di un biliordino.
Per otiirore lo sfero, premi FUOCO sul joystick. (Per tirorlo, loscio
ondore - ricordo di non tenere lo sfero iroppo o lungo o ti scoppio
in foccio), mo foi ottenzione perché se tocco uno porte quolunque di
te, o porie lo bocco del Grovilon, ti distrugge.

Suggerimenio: vso il Groviton per influenzore il trocciolo dello
pollino.
Quondo tieni lo sfero, o quondo lo sloi cttirondo, lo direzione del
joystick delermino lo direzione verso cui è punloto il Groviton.

Quondo non tieni premulo FUOCO, puoi correre (o rimbolzore) o
sinistro e o destro muovendo il ioystick in quelle direzioni. Se lo tiri in
bosso, ti fo obbossore.
Vi sono onche cinque personoggi (setie nelle mocchine o I6 bit),
ognuno con corotteristische di gioco leggermenle diverse.

Inizio
GIOCO A DUE: Assicurotiche idue joysticksiono bene inseriti, poi
segui i sollecitisullo schermo. Puoi chiomore i personoggi con quolunque
nome desideri.
Atlenzione: ll nome deve premere FUOCO primo che lo videolo
conti dol 9 o 1 , oltrimenti il progrommo regislro un proprio giocotore.

GIOCO DA SOLl: Uguole o quello o due, mo qui è il progrommo
che ossegno l'owersorio (cioè; Non registro il nome dopo over premuto
FUOCO).

I1 Gioco
llgioco comprende cinque livelli, con un livello premio dopo ognuno.
Per poter proseguire ol livello seguente, devi primo ottenere il punteggio
richiesto nel livello.

LIVELLO I:
Per ondore ol livello premio devi fore 1 000 punti, per proseguire devi
portorti o 4000.

'Suggerimenlo': Per mondore lo sfero ol di sopro dei mottoni,
sporolo su pergliscivolisul loto dell'oreno. ln guesto livello disponidi
innumerevoli viie e sei in goro contro il cronometro e contro il tuo
owersorio.



'Suggerimento Livello Premio': Per ottenere mego punli,
mondo lo sfero nel punio di ricorico del plosmo nel mezzo dello videoto
premio.

LIVELLO 2:
ln questo livello disponi di un numero di viie limitoto, mo non ci sono
limiti di tempo. Foi più punti che puoi - 

,l5000 
per il livello premio,

20000 per proseguire.

TIVELLO 3:
Per fore punli cerco di colpire il birilli e i mottoni. Con 40000 punii
per orrivore ol livello premio, con 50000 prosegui. Anche qui sei contro
il cronometro e conlro l'owersorio.

LIVELLO 4:
8-Bil: Perforoumentore il livello d'ocquo dell'owersorio, devi colpire
i mottoni blu. Colpendo i mottoni rossi, invece, foi colore il tuo-livello
d'ocquo. Lo scopo è di offogore il tuo owersorio, poi di fore 75000
punti per ondore ol livello premio (poi 100000 per proseguire).

l6-Bit: Qui vige lo stesso principio, con l'unico differenzo che odesso
lo scopo è di uccidere l'owersorio con lo corrente elettrico. Foi olzore
i terminoli elettrici nello metà compo dell'owersorio distruggendo i

mottoni sul luo loto destro; obbosso i tuoi, distruggendo i mottoni sul
tuo loto sinistro, poi occendi e spegni lo correnle colpendo il respingente
giollo.

uvE[Lo 5:
Foi punii disiruggendo il tuo owersorio, il quole sposto lo suo meiè
compo vicino od un misterioso buco nero, il quole lo risucchierà verso
lo fine, menire iu, beh tu...

Insttucciones de Carga paru Hotshot
PARA CINTA SPECTRUiÂ: Escribe LOAD y oprieto RETURN.

PARA SPECTRUM + 3: Pon el disco en el cossette A, oprieto
RESET y después oprieto ENTER.



PARA LA AMSTRAD 6128: Montén opretodo lo teclo SHIFT y
oprieto ol mismo tiempo lo ieclo (4,. Ahoro escribe - TAPE, oprieto
RETURN, escribe-RUN" y oprieto RETURN.
PARA Et DISCO AillSTRAD: Escribe RUN"HOT" y oprieto
RETURN.
PARA tACINTA C64: Montén opretodo lo teclo SHIFTy oprieto
lo teclo RUN/SIOP.
PARA Et DISCO C64: Escribe LOAD"*",8,1 yoprielo REIURN.
PARA SI, AMIGA Y PC: Asegûrote de que iu polonco/poloncos
estén conectodos, pon el disco en el cossette y enciende lo
compuiodoro. El disco se corgorô outomôlicomenle.

HOTSHOT es uno simulociôn de deportes fulurisiico en lo cuol lienes
que, como siempre, vencer o lu odversorio.
Poro hocer ésto iienes que usor tu pislolo de grovitoci6n poro otroer
uno peloto de plosmo morlol y dispororlo contro diversos seios y
bloques porecidos o los de los môquinos de luego flippers.
Aprieto FIRE en tu polonco poro olroer lo peloto, suéltolo poro que
se voy<r. No puedes retener lo pelolo por mucho tiempo o ie exploiorô.
Ten cuidodo, si te do en cuolquier porie, o oporte de en el finol de tu
pistolo de grovitoci6n, te destruirô.
ldeo: Emplee tu pisiolo de grovitociôn poro combior lo direcciôn de
lo peloio.
Cuondo tengos lo peloto, o lo estés otroyendo, lo direcci6n de lo
polonco serô lo direcciôn en lo que lo pistolo opunte.
Podrés correro rebotorde izquierdo o derecho moviendo lo polonco
de IZQUIERDA o DERECHA, mientros no estés oprelcndo FIRE. Si

boios lo polonco desoporecerôs de lo pontollo.
Hoy cinco corocteres, siele en los mdquinos de 1 6 bits, codo uno con
corocteristicos de iuego ligéromente diferentes.

Pata Comenzar EIJuego

dos poloncos enchufodos. sigue los instrucciones de lo pontollo. Puedes
poner los nombres que quieros o los corocteres. Ten en cuento que
tienes que opretor FIRE ontes de que lo pontollo de HOTSHOT cuente
de 9 o l, o el progromo pondr6 su propio iugodor.
JUEGO PARA UN SOIO JUGADOR: lguol que poro dos

iugodores, pero deio que el progromo escogo ol iugodorodversorio,
e[: no pongos u++ombre ol-ivgodor ontes de opreior FIRE.



Paralugat ElJuego
Hoy cinco niveles en HOISHOT. codo uno con un nivel de premio
odicionol. Tienes que socor lo punluoci6n requerido en codo nivel poro
posor ol siguiente nivel.

NIVEL I:
Soco 1.000 puntos poro posor ol nivel de premio odicionol y soco
4.000 puntos poro posor ol siguiente nivel.

'Conseio': Disporo lo peloto contro los lobogones ol lodo de lo
oreno poro posorlo porencimo de los lodrillos. Tienesvidos ilimitodos
en esle nivel, estés compitiendo coniro el liempo y contro lu odversorio.

'Conseio Poro El Nivel Adicionol': Coloco lo pelolo en el punto
de re-energizociôn de plosmo, en el medio de lo poniollo odicionol,
poro socor megopunios.
NIVEL 2:
En esle nivel lienes vidos ilimitodos. pero no tiempo iliriritodo. Soco
tontos puntos como puedos; I 5.000 poro el nivel de premio odicionol
y 20.000 poro posor ol siguiente nivel.

NIVEL 3:
Do en cloviios y lodrillos poro socor puntos. Necesitos 40.000 puntos
poro posor ol nivel de premio odicionol y 50.000 poro posor ol
siguiente nivel. Esiés compitiendo coniro eltiempo y contro iu oponenie.
NIVEL 4:
Porq 8 bits: do en lodrillos ozules poro oumenlor el nivel de oguo
en lo zono de tu oponente. Do en lodrillos rolos poro disminuir el nivel
de oguo en iu zono. El obietivo es ohogor o iu oponente. Soco 75.000
puntos poro posorol nivelde premio odicionol, 1 00.000 poro posor
ol siguienie nivel.

Poro 16 bits: El principio es el mismo, solvo que lu obietivo es
electrocuior o tu odversorio. Poro oumentor los terminoles gléclricos
en lo mitod de lo orenq de iu oponente, desiruye los lodrillos en lo
derecho de tu oreno; poro boior tus terminoles, desiruye los lodrillos
o iu izquierdo; poro enchufor y desenchufor lo corriente eléctrico do
en lo seto omorillo.
NtvEt 5
Destruye o tu odversorio poro socor puntos, lo que hoce que su mitod
de lo oreno se muevo hocio un misterioso oguiero negro que le ir6
chupondo hosto su perdicién. Y iü, bueno, tü ...


