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DOUBLE DRAGON lll: lHE ROSETTA STONE"

LOADING

COMMODORE ÂI{ICÂ & ÀTARI ST
Insert your game disk and switch on your computer. The game will Doe loàd

COMMODORE 64 CÀSSETTE
Insert the gàme câssette and ensure it is fully rewoun'l. While holding down the
SHIFI key press the RUN/STOP key. Press PLAY on your ci!*tte deck ànd the
gÀme will now load and run. Folloa the on screen Fromptç for àny in gam€ loàding

COMIiIODORE 61 DISX
Insert your gane disk into your disk drive ànd close tbe drile door. Type
LOÂD "'",8,1 ând press RETURN. The game will now load ànd run.

SPEC"TRUM CASSETTE (r28k Only)
Ins€rt your cars€tt€ ànd ensure it is fully rewound. If à!âilabl€ sel€ct th€ *TAPE

LOADER" option, Otheois€ type LOÂD"" ând press RETURN. Press PLÀY on
your càssette deck ànd the gàne will now loàd ànd run. Follow on screen pronpts
for any in gÀme loàding-

ÀITSTRAD CASSE TE
Insert your cÀsette and ensure it is fully reeound. Hold do*n th€ CTRL key and
press EmER. Press PLAY on your ass€tte deck then press aDy key to continue, the
gâme *ill now loàd ànd run. Follow on screen promDtr for any in gah€ loàding_

ÀMSTRAD DISX
For loadins Dl€ase see disk làbel.

VIRUS WARNING
(àppli€s to AtariSTand Comnodore Àrni6à only)

When you r€ceive your disk th€ \4,rite protect tab may b€ in tb€ clos€d position. It
is advisabl€ for you to svitch off your comDuter tor at lenlt 10 seconds before
plày so as to ensure thàt no virus is àctiv€ in memory. Not following this
proc€dure cnn lead to your DOUBLE DRACON III disk beconing infected with a
virus and thus conupting i! Tbe write protect tàb càn be s€t to the open position
if you wish. This will protect you. gàne agâinst all virus àttâcks..



LOADINC PROBLEMS ????

The utmost care is tàken àt àll stâges of production of this product to ensu.e it
reàch€s you in Derfect conditjon.Ifyou experiene loading problens pleàse first res€t
aU your equiDnent, cbeck connections ànd kr to reloÀd following the loàdiôg
instructions relative to your machine. If you still exoerience difficulty pleÀse return
ONLY the disk/cn5sette toi Storn Customer Services.50 Lombard Roàd, London,
SWll 3SU. creât Eritùin.

THE STORY

The L€e Srothers face tbeir tougbest mission to date as Hiruko the àncient
soothsày€r Suides them to tbe possible locâtion of the elusive Rosetta Stone.

This joumey will call uDon their greatest skills as they fàce treachery and €vil forces
on th€ir missions through erotic landscapes. Billy and ,imny will need to work
togeth€r to discover once and for all the evil thât lies b€hind the s€cret of the stones.
Will then years of n€ditâtion and trainin! be enough for them to suNive this
D€rilou! journey? Tbe choice is yoursll

CONTROLS

tllcohtfoh ba-s€d on Dlàyer facing right, reverse iffacing rigirt)

.{iIICA, ÀTÀRI ST & COMMODORE 64

\Vithout fire button press€d:

Wâlt Up & Left

Wdk L.It

Wâlk L€ft & Dosn

WÀlk Up & Ritht

Waft Ritbt

Wrlk Right & Dol.n

walt up

\Ll
\t,/- ,/l\ -

,/l\,V\
Walt Doed



SPECTRUM & À,IIISTRÂI)

Without fire button pressed:

With fire button Dressed:

JunD and L€ft ifJoFtick
pushed ând let go . J|lnrp Xick

Xi.l ifJoritick held in pGitiot

Jlnr ifJorltick

lo. Juop Kict
ifjorttick held iD

Junp if brtloD pdrhed
and let & . Jump Kict if
button held dom. Âllo
!!e trict! if rou have

J{np tnd Ri&t if Joytticl
p$hed ând let go . JûmD if
Jorllick bekl iû porition

Kick Righl

Wàlttp&Right

Walk RiÉht

Wall Ritht & Doso

Xick Left

Trick (if you hâve lhd)
ind Dick ûp *€âton3

Walk Up
Wâik Up & Lèft

(irto (reer)

Walk t€fi

Wàlk Left & Doen
(out of screen)

With fire button pressedi

Jutnp atrd Left if hutton
pq.h€d and let ,o . Jûnp
Ki.k if bltton held dom

Jrnp and Rltht if blllto!
pushd ard l€l Éo - Jû[lp
Kick it button held doeo

Xick L€ft Xick Ritht



KDYBOARD UP DOWN LEFT RIGHT FIRE PAUSE QIJIT

tunilâ,/Atari ST A Z / SpACE p Flo

C64 Dkk/Cà$ JOySTlcr( ONLY RUN/ O
STOP (sh.n

pà['ed)

Spect'lm & AmsITâd Q A O P SPÀCE DIT'TER BREÀI(
(pheo

pru!.d)

(Keys shosn ar€ defàult values, all Speckum &.Anstrad keys exceDt eUlT àre
redefinable)

The Sàles Curu€ reseNes the rilht to chÀnge or updàte th€ contentr ofthis softwàre
ànd Dàckaging without Drior notice or aDDro!ÀI.

CREDIlS

Amisà Progràmning Creg Michâel
AtàriST ProSràmming Sre!€ Snàke
C64 ProgrannirS paulRoge.s
Spectrum Progrâmming Ton Pross€r
Anigâ & Atari ST Cràphics Ned r.angmàn
C64 Craphics Roben Whitak€r
Spectrum Cràphics Shàun Mc{lure

Managing Director Jane Calanàgh
Project Manàger Rob HeDderson
T€sting Jim Loftus
Production Mànager Mànhew Spàll
Sàles & Marketing Nadià Singh
Arcounts Manàger Sârnpson Asimeng

CoDyright O 1990 Technos Japm Corp. Double Dragon III: The Rosettâ Ston€, is a
trad€mark of Technos .làpan Corp. A joinr Sàles CuûeÆradewest publicàtion.
Copyrisht O 1991. Prosramm€d by the Sales Curve Lrd.



DOUBLE DRAGON III: THE ROSETTA STONEn|

CHANCEMENT

COUIIODORE AJ{ICA & ATÂRI ST
lnsérez votre disquette d€ jeu et àllumez votre ordinateur. Le jeu se charge

clssETTE coltMoDonE 64
lnsér€, lâ câsGette d€ jeu et àssur€r-vous qu'elle est complètement rembobinée.
ÂDrurrz sur la touche RUN/STOP (lecturÊlarrèt) tout en màint€nant la touche
SlttFT €nfoncl€. ApDuyEz sur lâ touche PIÀY (leclur€) de voue lecteur de câssêttes
pour qu€ l€ jeu re chÂrge et se nette en route. Pour tout chÀrgem.nt en cours de
ieu, suiv€z les in'iter à l'écran.

DTSqUETIE COI{ ODORE 64
Insérez lotrê dilquette de jeu dans l'unité de disqu€ttes et ref€rmez le clâpet de
I'unitê TÀpez LOAD "",8,1 et àppur€z sur RETURN (retour). lê jeu se chargÊ et

CASSETIE SPECTRUIII ( lzEt .e!le'ncnl)
lnsér€r votre càssette et assurez.vous qu'€lle est complètement renbobinée.
Sélectionner l'option {APE LOÀDER" si elle exist.. Sinon, tàp€, LOÀD"" et
appuy€z sur retour. Appultz ensuite sur lÀ touche PLÂY (lectu.e) de \,okÊ lecleur
d€ cnls€ttes pour chàrg€r le jeu et le faire démarrer. Pour tout chàrgement €n .ours
dejeu, suiv€z les invit€s à l'écrân-

CÀSSETTE ÀMSÎRÀD
lnsérer vote cas-r€tte et assurez-vous qu'elle est bien renbobinée, Tout en gÂrdânt

enfoncée la touche CTRL, appuye, sur ETaTER (f€tour). Appulrr ensuite sur lâ
toucàe PLjIY (l€cture) de rotre lecteur de cassettes puis sur une des touches au
hàs.rd pour continuer la procédure. Le jeu se cl|argÊ et se met en route. Pour tout
.-llàrgement en cours de jeu, suivez lei invites à l'écrân.

DISQUEÎÎE Â,IiISTRAD
Pour chàrger, veuillez consulter les instructions ngurànt sur l'étiquette de là



PRÉVEfTION CONTRE LES VIRUS
(Pour AtÀri ST et Commodore Amiga exclusivenent)

Au noDent où vous recevrez votre disquett€, il se p€ut que lÀ lànguette
d'interdidion d'écr'ture soit €n position fermé€. Nous vous r€comrnandons dÀns
c€ càs d'éteindre votre ordinateur pendànt àu moins 10 iecondes àvànt de
comrnencer à jouer, rour vous assufer qu€ là mémoire ne contient àucun lirus.
Sivous ne r€sDectez pàs ces précÀutions lotre disquette DOUBLE DRAGON III
risque d'être infectée Dàr un virus qui pourràit l'àltér€r Vous Douv€z meitre là
lànguette d'interdiction d'écriture €n Dosition ouv€rte, celâ Drotègera lotre jeu
contre toute âttàque de virus,

PROBLEMES DE CHARCEMENT ????

Ce produit fàit I'objet d'un contble rigoureux à tous l€s stàd€s de sâ fàbricntion,
pour que nous soyons sûrs qu'il vous pasienne en parfait étaL Si vous âvez des
problèmes pour cbarger le jeu, comnence2 pàr mettre à zéro I'ens€mble de volr€
système, puis vérifiez si tout est bien branché €t €nfin essayeu de rechârger en
suivant l€s instructions de chargenent qui s'appliquênt à votre matériel. Si vous
continue2 à éprouver des difficultés, veuille, retoumer là disquette ou la càlsette (et
ri€n d'autre) à rStorm Custo'n€r S€ruices.50 Lombâ.d Road, London, SWll 3SU.
CrÀnde B.elàg.e.

L'HISTOIRE

En suivant Hiruko, Ie vieux devin, qui doit l€s guider vers l'endroit oùr se trou!€ Dât
êhe I insàisissable Ros€ttà Stone, les frères Lee sont en ûain d'effectuer là mission lâ
plus difficile qui leur àitjamÀis été confiée.
Pour ce voyâge, ils devront en e,Iet mobiliser tout l€ur tal€nt, car ils auront à faûe
face, au cours de c€s âventures qùi les oèneront vers l€s contiées les plus exotjques,
à toutes sortes de tràhisons et de forc€s maléliques. Billy et Jimny devront trÀ!âill€r
mÀin dàns lâ main pour découvrir une fois pour toutes lâ Mlédiction qui s€ cnche
derrière le secret des piercs" L€s ànnées de médilation et d'entràinement cu ils s€

sont imposé€s suffiront€lles poùr les faire survivre à ce dangereux loyàge ? LÀ
répons€ est entre vos màins !!



Monl€r ver. là 6rrcùc
(er êntr.nt dânt l'écran)

Màrcher veri lâ lâwhe

Dèrcendr€ ver. la lÀ|lche
{en 3ortânl de l'écrà')

En appuyànl sur Ie bouton de tir

PôÙ&t L r.tucl .l l. Èllch.r Dolt
-!t.r rn h 9!.h.- Mrl .drl.
jor.ù.1.r pdlllon porr ..d.r d

(en ertnd d.û l'écràn)

Mârch€t lerr lr droite

Dscendre een la droite
(ên .onÀDt de I'écrâtr)

fo@.r l. Jûrltl.l .i l. &l!.t.r !o!r
.ût.r v.n L dtull. , ll.lnt.nlr l.
JoFdcr o pd|l|o. tow r{rd

COMMANDES

{Tout€s les commàndes sont Drévues pour un personnage à l'écran toumé vers lâ
droite, invers€z.les s'il est toumé vers Ià Sauche.)

AIIICA, ATÀRI ST & COMMODORE 6{

Sàns àppuyer sur Ie boutoû de tir:

\LA\ t,/
-zt\-/.t\,V\

l'écràû)



I'écr.n)

\LA\'ta\t,/

-/t\
,V\

l'écrâr)

En àpDuyànt sur Ie bouton de tir

ElfoDar h h6.t l.
r.||.h.r 

'dt 
bd.r .

Èntù.ær t. hô!r6 .r t. Èlr.ù.. ù.l.t..lr l. borton .nloNa EûtoÉdr t. t do. .r t. Ètt.!.r
pour ..ût.r r.n l. 9r.1. - Ddr rot.t .l tldt.r o Doûi n!t.r Er lr d.olt .

il.trt.nlr l. boEr6 ..f@ca to( @!D 
'L tl.d lt.htoli h ùod6 6loæa D.!t

SPEC'TRUM & A.IISTRÂI}

SÀns appuy€r sur le bouton de tir:

Moûter !€r. l. gôuche
(en €ntrânt dan| l'é.m)

uarcher ecrr lr lhuche

Deftendre v€rr L lôuche
(en torlâlt de l'éct.n)

olter rcn h droite
(en ertnnt d|nr l'écrù)

M.rchlr Y.r. h droit.

Deæ..dr. vcrt h drolte
(.n rcnâ de l'éc..d

rd.r d ilo.nd u coup d. d.d tlt i d.loù.r n 6!r & rl.d



CL/TVIER

À'litâ & Alld ST

Speclrlo&Arlrlrrd Q 
^ 

O P ESPÀCEREmUR ln8Â|(
(c!|ld

lrt r"o|[!!)

(C€i touches repré!€nt nt d€s valeu.s implicites; toutes le5 touches Sp€ctrum &
Anitrâd D€uvent être r€déliniqr)

L. Sales Curve s€ réserve le droit de moditer ou de mcttrê à jour le contanu dc c.
logiciel ainsi que son conditionnem€nt 5an5 àvis préilàble.

Creg Michael
Stev€ Snake
PÀul RogÊrs

Ned bn$nân
Rob€n Whitaler
ShÀun Mc{lure

,àn. Cà!ànÀdh
Rob Henderson
Jim Lftus
Matlhew Spàll
Nàdia Singh
Sâmpson Àrimë||d

nnaR$
HÀLN BÂS CAUCIIE DROITE lEU O PRE QWflTI -

AZ/ESPÀCEPFIO

JOYSlICI( SEULEMEr{1 RIIT/ A
SÎOP (q!rÀd

REUERCIEIIENTS

ProgràDnâlion Anigâ
Programmation AtÀri ST
Progràmmation C64
Progràmmation Spectrum
Craphiques Arnith & Atâti ST
C.aphiques C64
Cràphiqu€s Spectrun

Dir€cteur Cénéral

Tests

Directeur de production
Ventes & Marketing
Directeur 6nancier

O 1990 Technos Jàpan CorD. "Doubl€ Dragon lll The Rosetta Ston€'ert une
marque déposé€ d€ Technos Japàn Corp. Un. publication communc Sales
Curveltrad€*esL @ l99l Proûanhé par là Saler CuNe Ltd.



DOUBLE DRAGON III: THE ROSETTA STONEIT|

CANICA.ITENTO

coMMoDon0 A. ICA & ÂÎÂnI ST
Ins€rire il dischetto del gioco ed accef,dere il computer. Il Sioco verrà caricàto

coM oDoRE 6{ (CASSEIIA)
Ins€rire là càssêttâ del gioco ed accertarsi che srÀ conpletàmente riàwolta. lenere
premuto il tàsto SHIFT e contemporàneamente Dremere il tâsto RU|{/SÎOP.
Prehere Pl"ÀY sull'unità nastro: il Sioco lerrà ora càricàto e sàrà pronto à girare.
Seguire i prompt che âppâiono sullo s€hermo per il cnricàmento di ulteriori pàrti del
gioco duranle l €securion. dello stesro.

coM oDoRE 64 tDtSCO)
lns€rirc il dischetto del Sjoco nel disk driv€ e chiudere Ia Dorta del drive. Digitâre
LOAD "'",8,1 e premere nE.ÎURN. II gioco verà orâ câricato e sarà pronto a

airare.

SPDCTRUM CÂSSETTA (Solo l2Ek)

Inserire là cassetta ed accertârsi che s'à completàmente riawoltÂ. Se disponibile,
seleziona.e l'oDzione "TAPE LOÀDER". In càso contrario, digitàr€ LOAD"" e
premere RETURN. Premere PlÂY sull'unità nastro: il gioco verrà orâ .âricato e sarà

Dronto a 8iràre. Seguir€ i prompt che aDpaiono iullo s.hermo per il cnri&mento di
ulteriori pàrti del gioco durante l'es.cuzione dello stcsso.

A.IitslnÀD (cÀssÉTrA)

lnserire la cassetta ed accertnrsi che sia conpletanent€ irwoltà. Î€nere premuto il
tàsto CÎRL e p.enere ENIER. Premere PI-J\Y sull'unitâ nasùo e quindi pr€n€re un
tàslo quàlsiasi p€r conùnuars il 6ioc! verrà caric.to e sarà pronto a giràre. S€guire i
prompt che appaiono rullo rchermo per il câricimento di ult€riori parti del 6ioco
durÀnte Iesecuzione dello stesso.

A]ISTRAD (DISCO)

Per le istruzioni relative al cadcamento, vedere I'etichetta del dischetto.



AWERTENZA PER I VIRUS
(Vàle solâm€nte D€r Àtari ST e Commodore Amigà )

Quando si ric€le il dis& di gjoco, puù dÀrsi che I'etjchetta di interdizione dellà
scrittura sia in posizione chiusa. Prina di iniziàre a gjocare si rac.omàndÀ di
sp€gnere il compùter p€r àlneno dieci secondi, D€r essere sic'ljri ch€ non !i siano
virus attivi in memorià. S€ questa procedura non vieûe risDettata il dische$o
DOUBLE DRAGON lll potiebb€ venire infettâto dâ eventuali virus pr€s€nti con
@ns€guente corrurione dei dati in esso contenuti. Sê lo si desidera, è Dossible
mett€re I'etichettà di interdizione della s.rittura in posizione àperta: 

'n 
questo

modo il éioco sàrà protetto dà quàlsiÀsi àtlacco dà Dârle dei virus.

PROBLEMI DI CARICAMEITTO ????

A tutte la fâsi di produrion€ del pr€s€nte prodotto viene dedicàtà lÀ mÀssimà
attenzion€ p€r gÀrantire che esso raggiunga I'àcquir€nte in condirioni p€rf€tte.

Qualora si dolessero âvere dei problemi nel câri(are il gioco, p€r Drinâ cosa risettàre
là proprià àttr€zzaturà, controllare i coll€8am€nti e riprovàre à câricnre il gioco
s€Suendo le istruzioni .elâtive àl proprio ùpo di comput€r. S€ i problemi dovêss€ro

Dersistere, restituire SOLAMENTE il dischetto/là càssettà à: Storm Custoner
S€rvices.50 Lonbard Road, London, SWlt 3SU. CrÀn Bretà8nà-

LA STORIA

I Lee Broth€rs delono àffrontare lÀ missione più difficile dellâ loro vita, con Hnuko,
il veneràDdo profeta, che li guidà allà .icerca dellintrovàbile Stele di Ros€ttâ.
Durant€ il viaggio dovrânno fàre.icorso a tutta la loro âbilità p€r teûere testà àlle
p€rfidie delle lorze nâliene, ch€ ostâcolerànno le loro hisrioni i. luogha esotici. Billy
e limmy dovrànno unire le loro foræ e lavorâre lnsieme per fiusdre a s(oprire una
volta per tutte I'€ntità malignà che si cela di€tro il seg.eto delle pi€tre. Sàrànno
sumcienti ànni di beditazion€ € di àll€nàm€nto à dàre loro là forzà necessariô D€r
soprawivere a questo p€ricolosissimo liaggio? Lâ sceltà è vostràll



CONTROLLI

(Totti controlli Dr€suDpongono che il giocàtore sullo schermo sià rivolto verso destra;
occorre inlertirli se è rivolto verso sinistra.)

AMICA, ÂTARI ST & COIiIIIODORE 64

Sen?â Dremere il tn5to di fuoco:

\Lf\t,/\t,/

-/t\

'V\CâDnlD. to tiir

Cânninaiû.ueâ.ini{ri
(lodano dà !oi)

Câmninr a .ioi.tr,.

Cimoirr . rid.tr!
e ln ,iù (ær.o di !oi)

Can il tÀsto di fuoco premuto:

Camnina iû .s e I de.lr.
(lontâno dr wi)

. in liù (veûo di rol)

S.lt . r . d-t- .. rl 6!d. ll
,or.tlcl I d.d-.lo .i dlll..
olb. dlch...l d6. ll Jor.d.l 16

Srlt| . É r .l.rtr .. .l noe ll
j.rrti.l r .hnrn . b .l rlhdr -

ô . c.lch & tl rl.n. Il jortrld h
q!.|I. ,..htd.

C.lclo . rl.lttn



SPECÎRUM & AJIISÎRAD

Senza premere il lasto di fuo€o:

c.!hirl|tr
câbnin.r In.u. r d!i.tr. 0o rro dr vol) c|[otù t! r! . . rt .tr|

(lotuno d. !,o0

Câllntù | dni.t|a

Cô[mio. . dnl rà

(lort&o dr rot)

'Crnmlo.r.lâtô
e in tiir (vcrD di 'oi) c.nmt't ir ûir . In ûù (rcr.o di l,ot)

(rerb dl lôi)

Cof, il tàsto di fuoco premuto:

S.ltr...l!6.It.to.lo
rl rùldr . r.lt . ald. E i

Ûd.tÈErto rùto.

lLlt . h r.ld.rr È rr prq il Yr ltïl s.r.. n r d..r. æ.r r@ tl
t!|o . lo rl rtb.l. - .lb . aldr t&trrq', rrdo.t .t rtl*t . otrr...Llr È

& .1 tl.o. ltrQriô ll tlto .l ù6. pmrro ll tlto



TASîEnIA
su cÛ snflgTRA DESIÎ FUOCO PÀuiÀ UsCtlA

Àni4&ÀlârlsT 
^ 

Z

Comnodor. 6l SOLAIIIENTE

Sp.ctft!| tÂtn.tnd Q A O

/ EAnr P trlo
SPAZ

JOYSTICX nU / a'
STOP

P BATTA ENÎAN BREAr'
sPz

' quando in Dausa

(II tàsti illustrÀti sono quelli di defaulc turi i tilti ;r Sp€ctrum & Amsùàd pocsono
eir€r. ridÊfiniù. ad eccezion. d€l b.:to di uscità)

The Sales Cur\)e si ri!.nâ il diritto di modificire o a66iorn.rc il contcnuto d.l
pres€nte softwùe e del Dacchetto s€na Dreàwi5o o previa autorirariona.

nlconosctMENIt

Progràmmârione Anigà. Creg Michàel
Progranmârione Âtàri ST - Steve Snâke
Progrâmmàrionc C6,l - Pôul Rogers
hogrâmmàrione Sp€ctrum . Tom Proa*r
Crali(: Ami6à & Atâri ST .Ned l,àîlman
Cràfic.à C6{ - Rob€rt Whilaker
CrÀfic.à SDe.tru'n . Shrun Mcclure

Arnministràtore delegÀto - Jâne Câvanâgh
Direttore del progÊtto - Rob tl€nderson
C.llaudo. Jin Loftus
Diretlor€ dellÀ produzione . Matth€w Spàll
Vendite & l,larketinS. Nàdià Stngh
R€sponibile ContÂbilità . Sampson ÀsimÊnd

@ 1990 Teônos ràpàn Corp. 'Doubl€ Dn6on III: Th. RosetlÀ Stone' è un lrt rchio
depositÀto dellà lechnos Jagao Corp. Unô pubblicarion. dclla Sales Curve e del
Trad€sest O l99l Prodrànmàrione di îtte St.s Cure€ t,td-



DOUBLE DRAGON III: THE ROSETTA STONEnI

IIu)EN

COMMODORD ÀIIICA & AÎÀRI 51
Di€ Spi€ldiskette einlegen und anschlie8end den ComDuter einschalten. Das Spiel
wird dÀnn âutomatisch Eelàden.

coMMoDoRE 64 ltlÎ t(rtSSElTE
Die lollstândig zurùckgesDulte Spielkass€tte einlegen. Die SHIFT-Taste gedrùckt
halten und die RUN/SIOP.TàSI€ drùcken. Die PLÀY-Îàste ân lh.€m
Xass€tteôrecorder betàti!€n, um das Spiel zu lâden und zu stârten. BefolS€n Sie fùr
Lad€vorgànge wâhrend d€s Spi€ls die Anweisungen àuf den Bildschirb.

COMMODORE 64 MIT DISI(EIIE
Die Spieldiskette in dàs Lâutuerk einl€gen und das tàufwerk schlieBen. Schreiben
Sie LOAD "",8,1 ùnd drûcken Sie die RETURN.Ti5|e. Das Spielwird dànn geladen

vtRU$scHuTz
(B€ldfft Dur Àtari ST ùnd Commodore Ainiga)

Wenn Sie Ihre Diskette erhàlten, ist die Schreibschutzôffnung eventuell
geschlossen, die Disketie also nicht schreibgeschùtzt. Es empfi€hlt sich, den
Comouter vor dem Lâden des SDi€ls fùr mindest€ns l0 Sekunden âbruschâlten.
Dadurch wird sichergestellt, da8 sich kein Vi.us im ÀrbeibsDeicher befindet.
l'alls Sie dies€r Anweisung nicht folgen, kônnte Ihre DOUBLE DRÀCON III
Diskelte von einen Virus befÀllen und zerstôrt werden. Wenn Sie den
Schreibschutz aktivieren, also den Schr€ibschut schi€ber ôffn€n, ist Ihr SDi€l
gegen Viren geschûtzt.



PROBLEME BEIM IIIDEN ????

8ei der Herstellung des Produktes wenden eir die grô8tnôgliche Sorsfalt àn, um zu
gew:ihfl€isten, dâ8 Sie dar Produkt in einwàndfreiem Zustànd erhàlhn. Sollten sjch
dennoch Problene bein Làden ergeben, starten Si€ bitte lhren ComDuter neu,
ûberprùren Sie die Verbindungen, uûd làden Sie dann das Spj€l emeut nàch der fûr
Ihren Computer zutrefiend€n Làdeânwisun& Sollten Sie trot"neb S'cheieriskeiten
hab€n, schicken Sie bitte NUR die Diskette^na!€tte Àn: Stontr Custoner S€rvices.
50 Lômbdrd Road, London, SWll 3SU. CroBbritànnien.

DIE GESCHICHTE

Dies ist die bisher schwerste Mislion der LeêBrùd€r. Hiruko, der alre Wahrsager,
fûhrt sie zu dem môelichen Venterk des Rosettnsteins
Aur di€ser R€ise wird ihr ganz€s Kônnen àuf die Probe gestellL Suindig b€gegn€n
ihnen Verràt und bôs€ Xr:ift€ auf ihrer Mission, di€ durch exotische Cegenden fûhrr
Nur gemeinsâm kônn€n Billy und Jinny ein fùr àll€ Màle dâs Bôs€ entlàrv€n, dàs
hint€r dem Ceheimnis der Steine steckt. Ob die viel€n Jahre àn Meditàtion und
Ausbildung wohl ausreichend waren, un diese gefàhrliche Reise nbersteh€n zu
kônnen? Es liegt in lhrer Hand!!



Nach liDl, geheo

N.ch links & oden gehea
(au. dem Bildrchirb herau!)

Mit gedrncher f €uertâstel

STEUERUNG

{Aei den Steueranweisung wurde davoû àusgegangen, da8 die Spielfigur nàch reôts
schÀuL entsprechend mûssen die Anpeisunsen umgekeh.t werden, fàlls sie nâch

AÙIICÀ, ÀÎARI ST & COMMODORE 6'I

Ohn€ gednjckte F€uertàste:

{in dh Bildlchirm
hitrein)

\Lf\t./

_/t\../ J \.,t\

Bil&chirn herôur)

"n'l;T"l*'

\A1
<1.ffi; tsY

Y
lri.ri {{.r. rori.!d.ù)

Nâch oùeo lirli l.hen
(in den Bildr.him hinein)

N.ch oben rechb ,eher
(in de. Bildlchirn hineir)

Nâch r€chtt ,eber

l|âch rech|t & unter ,eh€tr
(aûr dêm BildlchirD herà$)

Jotrtl 
'lrt 

l.. !ô'l lô.h!.. -

ùr.} r.cilt .trl4.!; ,m Joy.d.l
a.rlrû.tt. |! Stn.a.u{Er6

Jor.tlcl drt.Lù s.l lo.lù.a -

r.ct lirlt .!rl4@i ,..n Joyrù.!
t droclt . im sprun!.6r.r.!



NACH NACII
OBEN UNTEN LINKS RECHTS

SPIEL AUSSCH.
FÊUER PAUSD ÂTTEN

TÀSTAlUR

Aniéa & fiân ST AZ/LEER
TÀSTE

NUR MIT .,OYSTICI(

Fl0

RIJN/ a'
STOP

' (bei Spieluûterbrechung)

The Sales Cune b€hàlt si€h dàs Recht vor, di€ Soft-àre oder die Verpàckung ohn€
vorherige Ankùndigung zu àidern.

MITWIRI(ENDE
Amigâ Progrânbier€r
Atnri ST Progranmi€rer

Spectrun Programmi€rer
Graphik fùr Amiga & Àtnri ST
Cràphik fùr C64
CràDhik filr Spectrum

L€itender Direktor

SDielrrùfung

Verkàur & Marketing

Creg Michàel
St€ve Snàke
Paul Rogers

Shaun McCIure

Jâne Càvanà8h
Rob Henderson
Jim lrftus
Màtth€e SDàll
Nàdià Sinlh
SamDson Àgimeng

O 1990 Technos JaDan Corp. "Doubl€ Draton III The Rosettà Stone" ist dà!
Warenz€ichen von lechnos Japan Corp. Ein dem€insames Produkt von Sàles
CuNeÆràdewest Publication @ 1991 ProgramDierung von Th€ Sal€s CuNe Ltd.
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